EditShare

Lightworks 14.5

Guia del usuario en espanol



Copyright y exencion de responsabilidad

Copyright © 2018 por EditShare

Este documento, asi como cualquier software descrito en él, se proporciona bajo una licencia o una
confidencialidad al acuerdo, es confidencial a EditShare, y puede ser utilizado o ser copiado
solamente de acuerdo con el antedicho acuerdos mencionados. La informacion de este documento
esta amueblada so6lo para su uso y esta sujeta a cambio sin previo aviso. EditShare no asume
ninguna responsabilidad o responsabilidad por errores o inexactitudes o integridad de este
documento.

Este documento es propiedad de EditShare y se proporciona de acuerdo con una licencia de
EditShare-Acuerdo. Copiar, modificar o distribuir este documento en violacién del contrato de
licencia, Leyes de derechos de autor de Inglaterra y Gales, o las leyes de derecho de autor de
cualquier jurisdiccion extranjera aplicable es expresamente Prohibido.

EditShare es una marca registrada de EditShare en los Estados Unidos y otros paises.

Avid es una marca registrada de Avid Technology, Inc. DAVE es una marca registrada de Thursby
software Systems, Inc. Final Cut Pro, Leopard, Macintosh y Macintosh OS son marcas registradas
de Apple, Inc.

Premiere es una marca registrada de Adobe, Inc. Windows es una marca comercial registrada de
Microsoft Corporation.

Todas las demas marcas y nombres de productos son marcas comerciales o marcas registradas de
sus respectivas empresas y son reconocidos por la presente.

Mencién de nombres comerciales o productos comerciales no constituye endoso por EditShare
excepto donde explicitamente indicado.

EditShare EMEA

Clifton House

Bunnian Place

Basingstoke

Hampshire, RG21 7JE

Inglaterra

Tel:

Fax:

Correo electronico:

+44 (0) 20 7183 2255

+ 44 (0) 20 7183 2256

sales@editshare.co.uk

http://www.Editshare.com
7 de noviembre de 2018


https://ssl.microsofttranslator.com/bv.aspx?from=&to=es&a=http://www.Editshare.com

Lightworks 14.5

INDICE

CAPITULO 1: INTRODUCCION........coooeeeeeeeeenn. 11
[ OF:) = (el 1) o ] 1 (o TSRS 12
Requisitos del SiStema.........ccceevuereereerrierienierienieneesenee e 12

Componentes de hardware...........cccceevveerrieeenieenniieennieeneeeeseeennne 12
E/S de hardware..........cccovveviivinieniinenicnecceieeee 12

Teclados personalizados...........cceecveeeviveeriiieeniiieinieeerieeere e 13
Lightworks Console.........ccccevviirieniiiinienieeieceeeeeseese e 14
Documentacion adicional y tutoriales...........cccceevveereieenineenne 14
SOIUCION. ...ttt 15

CAPITULO 2: COMO EMPEZAR................ccceouevur.... 17
Comenzando LightwWorks.........ccccuieriieiiiiiiniieinieeccieecieecreesie e 18
Vision general.........cccoceeeieeriieniienniienieeeeeieeee e 19

ViSta d@ PrOYECLOS. ...cevvrerrrieeriieenieeenreeesreeesreessreessaneesseens 19

Vista EdiciOn/SeCUeNCia.........ccveeeeeerveeeeeerreeeeeireeeeeeireeeeeennnen 20
Efectos de video (VEX) ViSta.....ccceevueeieeniieerieenieeciienieeieesneeeens 21
Vista de audio.......cceeeceeeecieeeiieeceee e 22

Cambio del eSCIitOrio.......cccuveeeeeiiieeecciieee et e 23

Redimensionamiento de los paneles............cccceveviininieninnennenenseneenen.

CONSEJOS Y SUGETENCIAS. ¢eeeeurrreerererieeerrrreeeenirreesesireeeesssneeesssseees 24
Proyectos.......ccoovveeiiiiiiiiiiiiiiiiicceceeceee 24

Creacion de un NUEVO PrOYECLO......ccccveerrureerrrreeriueeenveessveennns 25
ADbrir un proyecto existente..........c.cceeeereereerrersuennens 26
Importacion de clips en un proyecto.........ccceeeveeerveeerveensneennns 27
Cierre de Un PrOYECLO.....cccuerveruerrverirenreereneesieesreseeseeesseeeesseenne 28
Borrado de un proyecto.........cueeecveeeveeenieeenireeenireessineessineennns .28
El gestor de contenido.........cccceevueeeenernieneenenieenieneeeneeeene 29
Como navegar por el gestor de contenido..........ccceeeeveeerveernveennnnn. 29
Uso del filtro tipos de medios........cc.cceeevvereenrernueneennenne 30
CONLENEAOTES.......eerueeeeieeieeieenteeiee ettt e e eees .31

CAPITULO 3: CLIPS........coooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeren, 33

Reproduccion en mosaico 0 vista de 1ista.........ceceeeeverrienienennenieneeieeeenenne 34

Reproduccion en un eSpectador..........cccveeerveeriveeniveenieeenieeessineennns 35
Abriendo un azulejo en Un ViSOrL..........coceevvereenreeseenseenernuennns 35
ReproduccCion en Un ViSOT........ccceecvieeruieeniieeenieeenieeeseeessineesenes 36
Visualizacién de video de pantalla completa........ccccceeevvereeneeenuennnene. 37
Cargando un clip en el modo de pantalla completa...........ccccceerrveerruennnns



3Managing CliPS.......ccceeverierrieenieeeenieeseeeieeseeesne s 38

Busqueda de informacion sobre clips........c.ccceeveeieecreennnenee. .39
Visualizacién de los ajustes de R3D 10jo.......cccceeueeveeerierneeriieeneennennns 40
Renombrar clips.......cccoeeeiieeriieiniieccieecceeecee e 40

Borrado de clips......cccueecieeieeniieniecieeieeeee e 41

Seleccion de las etiquetas de cdigos de cOdigo.........eevuieruernieriieeniienieinieeieenen.

Saltar a un cOdigo de.........covcveerriiriiiiieeieeeeee e 43

Entrada de codigo de texto direCto.........cceveerveeeveeerieenneensieenieene 43
Desconexion del codigo de cOdigos.......coeverrerrieriieeniiieieenieeieenreeveeens .43
Marcadores CUE.........uuvvveiiiiiiiiirieeeeeceeeeeiveeeeee e eeenanes 44

Agregar marcadores de CUE..........ccccocuevviieiienciennienieceeeeeeeeeen 44
Saltando a marcadores de CUE...........ccooevvrmvrereeeiiiiincnnnennen. 45

Ediciéon de marcadores de CUE...........ccoovvueiieeeiviieeeinieeeceeeeeeeeevneeenn 45
Exportar marcadores de CUE..........ccccceevieeeiiieecieencieeeneenn. 46

Eliminacion de marcadores de CUE.........cccccvveeevviieeecnieeeeenneene. 47
Marcadores de CUE a diStanCia......cccccveveeeeeiiiiiinrieeeieeeeiesinineeeeeeeeeessnnnns 47
Adicion de marcadores de CUE a distancia.........ccceeeeeeveeeeeeneeeeeennnee. 48
Borrado de marcadores de CUE a distancia........ccccveeeeeeeivivvnveeeeeeennn. 49
Actualizacion de marcadores de CUE a distancia...........cceceeeevveeeeennveeeeennns 49

CAPITULO 4: EDICION BASICA.........coccovvrrrrrrrrirrinnes 51
Marcando una seccién en un Clip.........ccceeeeveeeieeeeieeensieeesiee e e 51
Marque y eStaCione.........ccoeevveeeerneeeerennereeeessreeeeenneeeenns 52

Marcado con puntos de in y OUL.......ccceeveeereerieeeneenseeene 53

Marcando el clip completo.........cccceeceeerienciernienieenenne 53

Intercambio de puntos en y fuera..........cccceeevveeeieeceeennennnees 54

Trabajo con SubClips.......ccovierciiirienieieceeecee e 54

Tipos de SUDCIPS.....cccueeveieirieeeie et 55

Haciendo subClips.......cccveeieriiienienieeiecieeteee e 55

Hacer multiples subclips a partir de un solo clip........c..ccccuveeneee. 56
Borrado de subclips........occveeeieinieniiienieeieeieeeeeee e 57

Deshacer y rehacer subclips........cccccoveeeieeeeieeecneenns 57

Trabajo CON SECUENCIAS. ....cccveerueeererrireeieeeeereeriee e esreeereeeeas .57
Creacion de SECUENCIAS..........eevueerierruienieeiieeieesiee e siee e 58
Abriendo una secuencia exXiStente............cceeeveerrercreesvennens 59

Uso del visor de fuentes...........coceecvereevienienensieneenienns 60

Quitar material de una secuencia...........ccccceevevvuuvveenenn. 61

Reemplazo del material en una secuencia...........cceeeeeeveeeeveennnee. 62
Borrado de una SeCUeNCIA.......cueeeveerrerriierienieenieeieeseeeaeesieenns 66
Guardar un fotoGrama de una SeCuencia...........ccoeeeerverevereeenennes . 66
Haciendo una impresion...........ceceeevereieenienieeneesieeseessieeseessneenns 67
Guardar o copiar una SeCUeNCia........ccccveeeruveerrrveeesrveennnnes 67

Trabajo CON SINCTONIZACIONES.......ccceerierriierieeieenieeieesee e e seeeeeeseeens 68
Haciendo una SinCronizacion............ccecceevueerieesieenieniieenieeieeseeeseeeseens 68
Sincronizacion de pistas de audio y video.........ccceevvverveenene 69
EdiCiOn en VIVO......cccceeviirieiiiinieeteeeeteeeeeee e 70



Preparacion para la edicion en Vivo........cccceeeveecieeneensieeneennenns .70

Inicio de una ediciOn en direCto.........cceeueereeerueeneerieeenieeriee e .71

Uso de los botones de corte de la consola Lightworks..............ccccc....... 72

GUArdar Y reStAUTAL......cccveereeerrieereeieeereesiteereesseeereesaeeesaeeaae 73

Backups de hitos automaticos..........cccceeevveereencveeneeennnen. 73

Restauracion de secuencias a partir de una copia de seguridad de hitos...................... .74
Recuperacion de elementos eliminados...........cccceevveecieeniercieenneenne .75

CAPITULO 5: EDICION DE LA LINEA DE TIEMPO...........cocovvmmrrnrnnnee 77
Como navegar por la linea de tiempo.........cceeeervierrieniieeiienieeeeneeeee e 77
Caracteristicas principales..........ccceceeeeerierrieniieeneenieeseeeee e 77

Bloqueo del marcador de linea de tiempo.........ccccceeeeveerceieercneeennneen. 78
Habilitacion de audio mientras se esta fregando...........ccccceeeeververnnnenee. .79
Uso de la funcion rever..........cccoeeeveercveneeneeneeneenne .79

Configuracion de la linea de tiempo.........cccceeveervierreeriieereenieeseeeeeeee e 79
Visualizacién de texto en la linea de tiempo.........cceeveeeeeveeecveeenneennns 80
Cambio de los colores de 10s Clips.......cccceeeveerierrieenienieeieeieeneeeeeeae 81
Configuracion de las opciones de comportamiento de reCorte...........oceveevverreereeruennnan. 82
Ajuste de las acciones del MOUSE..........cceecverveerieecreeniieriieenienns 83

Trabajar con pistas en la linea de tiempo.........ccccceeeveeecieeecneeennnen. 84

Seleccién de pistas en la linea de tiempo..........cccceeeeereverieeennnnne . 84

Agrupar pistas en una ediCion........ccocceeveereerreeniieeneenieeseeneeane 85

Acerca de la edicion de pistas agrupadas..........cccceeveverrieeniennennnen. 85
Desagrupando PiStas.........ceeeeerveereerrueenieenieeseesrieeseeeseeennns 85

COrtes de COTTe.....cevuerreeeeiertenieeteeee et 86

Sincronizacion automatica de 1a Pista........cccecveereieeeiiieeniieeeie e 86
TIIMVIEW..coiiiiiiiiiieeeieececceecceeeeee e 87

ReCorte de un clip saliente........cccceeeveeeereerceeencnnennns 88

ReCorte de un clip entrante............cccecveerreercveerreennenne 89

COMO MOVETL UN COTE...cuueerurereeenieenieeneeesieesreesseeseessseesaeens 90

CoOmo deslizar un Clip.......ccceeeierrieenieeieeieeieeeeeeeee e 91

Deslizando un Clip......cccceeevieeeeieeniieeeeeeceeeciee e 92

Reapertura de ediCiones...........cceceerieerieenieniieenieeieeneesseeneeens 93

ReCorte de teclas de acceso dir€cCto..........coecueeveeereeerueensuenseeennnen. 93

Reemplazo de un clip con espaciado negro o de audio......................... 93
ReCorte pOr NUMETO0S........ccccvveeeveeenreeenreeesveeenveens 94

Previsualizacion de 10S adOrnos..........cccveveieeieeneenieniienieeeesee s 94
Cierre de una moldura..........cocceeveeevieeniienieenieeeeee e 95

DesHacer y reHacer........ccccuveeeeiiieiiniieeeeieeeeeeeee e, 95

DesHacer la Gltima aCCiON..........coceervieerieniiennienieerteeieeeeeeeene 95

Rehacer cambios.........ccccevvveriineniieniieneneneeceieeeeee 95

Uso de arrastrar y SOIar.........cocueeveerrieeneenseeeneesieeseeeeeeees 96

Tamafio de la region de arrastre de SeGMENLtOS...........cceevvvercveerreenversreennnens 96
Mudanza con arrastrar y SOltar........ccccceeeevveeerveeesveensnnenn. 97

Copia con arrastrar y SOIar.........cccceeeeeerveereensveesvennnens 98

Insercion o reemplazo de clipS.......cccccveeeeieeencieeeecieeenieenns 99



Changing velocidad de reproduccin...........ccccceevveevieeniirnienieeneeeiennen.

CAPITULO 6: AUDIO.............coevererrrererrerernnen. 101
Como afiadir y quitar pistas de audio.........cccceeveeeveeereensieenneen. 101
Como afiadir pistas de audio.........cccceeevveerienierniensieenieneeeeeees 102

Cambio de nombre de 1as PiStas........cccceevuveeeveeeriueeeniieeesieeenveeeeneennns . 102

Borrando Pistas.........cccueereerrieeniennieenieeieenteereeseeeiee e 103

Como apagar y encender las pistas de audio.........ccccceeveerveeenieneennne 103

Formas de onda y niveles de audio.........ccccceeeveevieniiiniensieenienieeeeeeen
Visualizacion de formas de onda de audio..........cccocuveeeevvveeeeennnennn. 104
Visualizacién de niveles de audio.............ccooveeeeeenereeeecnneeenn. . 105
Cambio del contraste de la forma de onda...........ccccevvveeeeiuveeeennn. 105

Aumentando o bajando los niveles de audio..........ccccceeveerveriurennnenne 106
Uso de nodos para configurar niveles de audio.........ccccceceeveeruereennenne. 107

Extraccion de nodos de audio.........ccoeevveeveveiiiiiiiiiineiennnnnnn, 107
Borrar nodos de audio seleccionados..........cceevveueeeeeeeeeenennnnn. . 108

Eliminacién de nodos de audio individuales............eeeeeeeeeeeeeeeeeveneee 108

Copiar nodos de audio..........cceecveeeruveeecreeenieeenieeeennennn 108

Fundido y desvanecimiento de audio...........cccceerveecieireeriiennnnens 109
Reemplazo de sonido CON AtIMOS........ceeervreeeieeeiieeeiieenieeeseeeesveeennnes
VOZ OVETS....cooiiiiiiiiiiieceecceeceececeee e 111

Uso del mezclador de audio........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeevenennns 112

Efectos de audio.........coceeveeeienennienieniiienieeeeeeeeen 112
Aplicacion de un efecto a una seccién marcada o a un clip de corriente
Aplicacion de un efecto a los clips que emparejan...........ccceeveerreenevennne.
Opciones de efectos de audio..........cceeeveecreerieeciieniieeieeree e 115

CAPITULO 7: LATARJETA DEL PROYECTO....................c........ .

Abriendo la tarjeta del proyecto.........ccceceereeecierneersieeneenieenneseeenneens 1
Ficha detalles..........cocerviimiiiiiiniieieieeceeee e 118

Ficha VIideo.......cccecveeruiiniiiieeiicteeeceeeee et . 118

Lengiieta de salida.........ccoceerueriieniieiiienieeeeeeeeceee e 119
Ficha BUZON.......cccevviiiiiiiiiieceececeee e 120

Lengiieta 3D StETE0.......ceecverrierrieerieeieeneeeieeneesreesresseenanenns 122
Ficha AUdio......ccoceviiiiniiiiiiiiieeeteeeeeeeetee e 123

Lengiieta de la pelicula..........coceevuieniiiiienieciecieeeeeeee e 123
Ficha medios........cccoevueiniiniieinieeiieieeeeeeeeeceeeee 124

Creacion, seleccion y eliminacién de destinos de importacién..............

114

Comprobando el espacio libre en el disco.........cccceeeveercreeercreeenreennee. 124

Ficha ProxXies.......cccceeeeierernienienenieneeieeeeseeeeeeeeenee 125
Ficha de transcoOdifiCaCiON. ... . ... e e e e e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeens . 125
FiCha tareas. .. . e ee e . 126

CAPITULO 8: BINSY GRUPOS..............ccccccevunnnn. 127
Trabajo CON DiNS.....ccueieciieeiieecieeeeeeeee e 127



Cambio de nombre de bins...........ceceveeveriienienenieniereeieseeeene 128
Mover clips entre bins.........ccccceeeevieeeeieeccieeennen. 128

Cambio de la apariencia de una papelera..........ccccccceeeuerrveriiennnnne 129
Guardar bins en archivos de texto..........cceceeevuerreerieeeneensuennne. . 130
Eliminacion de bins.........ccceceeeeeveeiienienenienieneeieeeereeeeeeene 130
Trabajando CON GIUPOS........eevutereerriieriieerienieeree et eseee s 131
Creacion de Un NUEVO GIUPO.......cccueeererreerreenreenreeseesseesseesssesssees 131
Renombrar un grupo..........cceceeveeeieerneeniieenieeieesee e 131
Agregar bins y grupos a un grupo..........ceeceeerveerveerneenns 132
ReMocion de bins de un grupo.........cocceeeveeeveeniennieennens 132

Quitar (desagrupar) grupos.........cccceeeeverreverrveerneenns 132

Clasificacion de bins y grupos.........ceceeveverrveneesrescvennene . 132

Vista de azulejos.......cceeveerciienienieeieceeeeeeee e 133
Clasificacion de azuljos.........ccueeceeereeereeeieeieenieeeeeereeceeeereeereens 133

Cambiar el tamaiio de la miniatura en la vista de mosaico.........cc............

VST A LiSTA. . eeeeeeieeeieeeeeee et e e e e eeteeeeeeeeeeeeeeraeenans 134
Ordenando 1a viSta de 1iSta.....ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 134

Cambio del tamano de la miniatura en la vista de lista.....ccceeeeeeeeevevveennnnee.

Visualizacién de columnas bin............cccoeevvveeeeiieeeiiiinneeeeens 135
Personalizando la vista de lista........ccocvveeeeeiiiviiinreeeeeeeennnne 136
Cambio del orden de los campos.........cccceevveereeniernieennnnns 136
GUArdar UNA VIStAu....eeeiivvieririeeeeeeeeieeiiieeeeeeeeeeeessnnsrerreeeeesenns 137
Borrado de Una ViSta.........ccveeeeevueeeeeeieeeeeeireeeeeeineeeeeeneeeeeenns 137
Fusionar contenido de multiples bins..........cccccccueereveerceeennnenn. 137
Fusionando todo el contenido...........ccueeeeevuveieeeeieeeeeeiieeeceeireee e 138
Fusionando contenido comun solamente............ccccevevvvvreeeeennn. 138
Fusionando s6lo contenido Unico...........ccceeeeevvveeeeennenennn. 139
Multicam DinS.......ccoovvvvveiiiiiiiiiiiieeeeeececeeeee e 139

Creacion de un nuevo multicam bin..........cccecoeevveeeeeiineeeenenn. 140

Uso de contenedores MUItICAIIL. ... ..coveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeennaeeess 141

Agregar fuentes a un multicam bin.........cccoceveeciveniennenne. 142
Extraccion de fuentes de un multicam bin..........coeeeeeeeeeennnn.. 142
Cambio del marco actual........cccoeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeennnnn. 142

Seleccion de un método de SINCroNiZaCiON......uueeeeeeeeeereeeneeeeeeeeeereeennns . 143

Combinacién de métodos de SinCronizacion.......ccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennnns
Creacion de PrOXiesS.........ccceeevveeeseeeesreeesiureesseeeesveessaeennns 144

CAPITULO 9: TRANSICIONES.........ooeeeeeeeeeeeereeen, 147
Adicion y cambio de transiciones...........ccoecveeeeenvieeeieennennnen. 147
Como anadir transiciones sencillas..........oooevvvveeeeieeiiieiinvennnnen. 148
Cémo afadir transiciones de audio..........ccceeeeeevereeeeirveeeeennen. 149

Tipos de transiCiON.........ccceeeeveeeeveeeiieeeceeeeeeeereeeeree s 151



Luma WIPe......eeeiiiieiieteeeeee e 152
MezZCla eNMASCATAGA. ...u eeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeereeeereeeeeseeeeeereenaaeeseaaees 153

CAPITULO 10: EFECTOS...........ccccoovveerreerrrerernen. 157

Agregar un efecto desde la linea de tiempo..........cccceveeveerciencenienciennnns 158
Agregar un efecto usando el botén Add..........ccceecvervreervennnennee. . 159
Configuracion de un efecto.........ceceeeererriereenieeiieneereecreseeee e 160
Efectos de COIOT........cceviinieniieieieeceeeeeeeeeee 161

Efectos de video digital (DVE).....ccccovveeriiriinieieniereeieeeeeeee e 167
Efectos clave........cocovieverieniininieneeeeceeeeene 173

Efectos Mates.......cccevveruerieneenieeieneeneeeeseene e 176

Efectos de mezcla........coeevueeienieniiniicniineeeeeceeeceee 178

Efectos de titulo.......oeceeveeecieniienieienieeeeeeee e 178

Buscar Mesas........ccceevveeieiieinieeinieeniecceeceeeee 184

Como aplicar una LUT global.........ccooceeriiiniiniiiniiinieeeene 185
Importacion de los archivos LUT desde la tarjeta del proyecto..........ccccecuvenneenne 186
Importacion de los archivos LUT desde la linea de tiempo.........cccccveeeevveeeveennnee. 187
Exportacion de LUTS......ccccueeciienieniienienieenrecieeeee e 188
Fotogramas Clave..........ccoceeveeeiiinienienieieeeeseeeeeeeeee . 188

Acerca de los fotoGramas clave............coccevervueneenensieneeneneenne. . 188
Trabajo con fotoGramas clave...........ccceeeveeeeerveenreenneennne. . 189

Ajuste de los fotoGramas clave...........cccceeeeervreereenceeeneennennnes 190
Guardar plantillas de efectos.........cccceeeveecreereeecirenrennenns 191
DesHabilitando y habilitando fotoGramas clave............cccccceevvercveennnn. 192

CAPITULO 11: PANEL DE ENRUTAMIENTO DE VIDEO........................ 193
Uso del panel de enrutamiento de video..........ccccveevveeevieencneencneenns 193
Trabajo CON NOOS.......c.eeviirieeiieeieerteeeeee e 194

Anadiendo un efecto basiCo.......cceecvererrieriienieeeiereeee e 194
Agregar un efecto a uUn NOO........cccceerveerrierreerieennennne. 195

InterCambiando un efecto.........ccecueveeviercieneenieeiieneeeeeeeeee 196

Creacion de una pantalla dividida..........cceeeeerieniiinnieniiieeeeieeeee e 196
Creacion de un efecto de pantalla dividida...........ccceevveeeieeniencreennnnnns 196
Agregar un tinte de COIOT.........cccueerieriiiirieeiieee e 198

Creacion de un efecto de pantalla dividida con fondo...................... 199
Agregar titulos.........eeeeeeieeieenieeieeeee e 200

Como afiadir una transicion de barrido.......c...coeeeevvienveeniienieeneen. 201

CAPITULO 12: IMPORTANDO.............ccoceverrerererrnnne. 203
Destino de importaCion...........cc.eeveerverrieenieeseenieeseesieeseesneenenes 203
Creacion de un destino de importacion..........ccccceeeeveeeeveennneen. . 204
Quitar un destino de importacion...........cccceeevereveenvennen. 204
Seleccion de un destino de importacion..........cccceeeevveercveeennnenn. . 205



Supported Import FOrmats..........ccccceeeeervieeneeniiennieeneeeeeennes 205

Soporte preliminar para archivos RAW de Blackmagic...................... . 206
Medios Stere0SCOPICOS. ..ccuverrererrreerrrerrersirerieeseeereesressseesseenns 206
Imagenes individuales...........coceeviiriiiiiiniieeieeeeeee e 208
Secuencias de imagenes y secuencias DPX..........ccccccecveenennne. . 209

AVI, AVCintra, MOV, MXF, MPEG, MTS, M2T y M2TS Video.......... 209
Formato de ediciéon avanzada (AAF) y importacién XML................. 210
Archivos Avid log Exchange (ALE).....c.ccocceeviervennieniienneene 211

Abrir archivos de Framework de medios (OMF).........ccccceveuvenvennennee. 212
12T N[0 X 12K) ) U 212
WaV...oiiiiiieeceececceeeee .213

Archivos de audio en proyectos de 30 fps y 24 fps.....ccccecveeevecieecreennenne. 214

CAPITULO 13: EXPORTAR...........ccceovrrerrnennnn. 215

Exportar formatos...........ccceeverrieeniennieeniensieeneeesreesee s 215

Exportar un clip, subclip 0 secuencia...........cceeeveeevuveescreeennns . 216

Opciones de formato de eXpOrtaCion..........cccceerveerueerversieeniieerieeneesseeseeesneenns 217
Subir a Vimeo o YouTube..........ccoceevierierneennen. 217

Archivos multimedia.........coceeveerieneriienieneeeeeeeeeeeeeeeene 218

Lightworks archivos.........cccecceevieriieniienniinienieeeeeeeeee 219

Exportar archivos AAF........cceeeieeiieeieeiieriecieeeeeeieeseesaeene 220

Exportacion de Blu-Ray y DVD......cccceveiieriieeeieeeieeee, . 222

CAPITULO 14: RECURSOS EN LINEA...........cccceounenneee. 223

Red de audio.......cccceevueeeiiniiinieeieeieceeee e 223

Busqueda de pistas de MUSICA.......ccceeevveeeereeecieeereeennne 224

Carrito y Checkout de la red de audio..........ccccveeeveervennnennee. 225

Configuracion de las opciones de la cuenta de red de audio............cccueeueenne.e. 226
Cambio de previsualizaciones de secuencias sincronizadas............c.ccceeverevennee. 227
Cambio del tamafio de la miniatura de la forma de onda............ccceeuuen..... 227

Busqueda de clips de video.......c..ccccuveeeiveecieecnieeenne. 228

Pond5 carrito y Checkout.........ccceeevveeieecieeniiensieennenns 229

Opciones de bisqueda.........cccceeeeveereieeniieeeeieesceeeeeeeeeeeeenns 230
Tamafio de 1a Miniatura..........ccceeeveerieeriieenienieeeeereesee e 230

CAPITULO 15: CONFIGURACION DEL SISTEMA Y DEL USUARIO.............

Ment de ajustes de SiSteIMAS........cccueeeeueeerueeerreeeireeeeeeeeseeessreeens 231
ASPECEO...ueetieiiieeeeeeeee et 232

Cambio de aspecto Lightworks.........ccccccecernienniennenne. 232

Guardar PRESET......cccccocviiiniininienieeeecneeieeeeneeane 233

Cargando un preset o restaurando los valores preDeterminados de fébrica...................

Localizacion de idiomas.........c.cecueereercreerieniieenienieeseeeiee e 234
Importacion de un archivo de localizacion.........cccceeeveeecieecnneennnen. 234
Creacion de un archivo de localizacion............coccveevieenienciennnennnen. 235
Exportar un archivo de localizacion...........cccceeevveeecuieencueeennnen. 236



Revertir a la localizacion predeterminada..........c.cccoeevevveeriennennne 236
Uso de varios MONItOTeS........cccuveeerveeeeieeeesiieeenaeeesreessraeesssneennns . 237
Pruebas de hardware...........cccceeeveerieriieenienieenieeceesee e 237
Ejecutar pruebas de salida de hardware..........cccccceeeveeeeureennenn. 237
Pruebas de GPU........cccooiiiviiiniiiieeieceeeeeee e . 238
Atajos de teclado.......ceeeeveeeeiieeiiieeeee e 238
Asignacién de un atajo de teclado.........ccccceevveeciieniennnennee. 239
Importacion de atajos de teclado........cccceeevveeeveeecnveennnen. 240
Exportar atajos de teclado.........ccceevvevveriieeneennnnne 240

Restablecer atajos de teclado..........cccecuveeeveeecieencneennneen. 241

Crear informe HTML.......ccccooviiriiinieeieenieeieeee e sve e 241
Atajos de teclado predeterminados...........cceecuveevueencureeecrneennne 242
IMACTOS..cceiieiieeeeeeiiteeeetee ettt ee e e e e saeeee s 244

Creacion de UNa MACTO........ccccueeerveeeriueeeireeeereeeeereeesreeessaneens . 245
Edicion de una macro........ccccueevueerieesieenienieeneeeeeeseesveenenes 246
Borrado de una macro..........ccecveeeeuveeeeeeesiieeeceeeeeeeenee e . 246
Lightworks teclado.........ccceevuiieieriieniecieerieee e 247

APENDICE A: CONSOLA LIGHTWORKS.........cocoovven... 249
Instalacion de 1a COnSOla........c.uveeeeeieiieiiiiiiieeieee e 249
Controles e indiCadores...........ueveeeeveeeeeeiveeeeeeieeeeeereeeeeeveeeeens . 250
Botones de edicion de 1a cOnSOla...........ccoovveuvveeeeeiiiiieiiiieeeeeeeeeeeianne . 251
Asignacién de botones definidos por el usuario.........ccoceeeveerveecieeneencieenneenne.

APENDICE B: LIGHTWORKS FLEXIBLE......................... 255
Disefio flexible del proyecto.........ccccceeeveeeveeiieenieecieeeie e 255
Funciones de eSCritori........cceeveereerrieeneenieeieeneessee e e e sne e . 256
Trabajando con las habitaciones...........cccccueeeeieeeciieniieeeieeeee e 258
ReProdUCCION......cc.veeeeieriieiieeieeeee et 260
IMPOTTATL....iiiiiiiiieiitieee et ee e . 264

PaPeleras y grupos........cceeeeeecieeneenieenienieeneesieeseeenneens 266

Edicion de varias fuentes..........cccceeceevervieniieneeniensieneeseseeseeeenes . 269
Edicién en vivo con varios espectadores............oceeeveerveecieennennenn. 271
GTabacion........coeieeierrierieeteeeete et . 273

INAICE. .o, 281

10



Capitulo 1: introduccion

Lightworks es una Academia y ganador del Premio Emmy, edicion profesional no lineal
(EDITORa) sistema de edicion y masterizacion de medios audiovisuales. Soporta resoluciones de
hasta 4K, asi como video en formatos PAL, NTSC y HD. Lightworks proporciona una experiencia
de usuario mejorada con una superficie de control opcional de teclado y consola, permitiéndole
realizar facilmente su trabajo de edicion no lineal.

Este documento le presenta el propésito y las funciones de su sistema Lightworks, explica

los conceptos que necesitara entender para usarlo eficazmente y describe los procedimientos de
flujo de trabajo. El manual esta disefiado para cualquier persona que utilice el sistema Lightworks.
Lightworks fue desarrollado por primera vez a principios de la década de 1990 y se ha utilizado en
algunas peliculas increibles a lo largo de los afios. La interfaz es diferente de otro software de
edicién que puede haber utilizado, pero este no significa que sea dificil o no sea adecuado para sus
necesidades. Es una aplicacion potente y amigable que s6lo necesita algunos fundamentos
explicados para usarlo como se pretendia. Un numero de video se han preparado tutoriales y
documentacion complementaria que se pueden utilizar en junto con esta guia del usuario. Vea
"documentacion adicional y tutoriales " en la pagina 14.

Una de las diferencias criticas con Lightworks en comparacion con otras aplicaciones es que
Lightworks esta constantemente guardando todo lo que haces. No hay guardar o guardar como
funcion por esta razon, y es por qué no encontrara nada al respecto en esta guia. Cualquier cambio
que realices en el proyecto, mover un panel, cambiar una edicién o afiadir un efecto, se copia en el
momento en que se ha hecho el cambio.

Vea los siguientes temas:

 "Features " en la pagina 12

» "Requisitos del sistema " en la pagina 12
 "Componentes de hardware " en la pagina 12

+ "Documentacion adicional y tutoriales " en la pagina 14
* "Solucion de problemas " en la pagina 15

+ "Contratos de soporte técnico " en la pagina 15
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Caracteristicas
Lightworks tiene las siguientes caracteristicas:

* Soporte para una amplia gama de formatos y codecs

* Edicion avanzada multi-Cam

* Soporte de terceros para Boris graffiti y Boris FX (s6lo para Windows 64-bit y macOS/OS X)
* Edicion de audio sub-frame, directo a la linea de tiempo de voz sobre herramienta, soporte de
protocolo Mackie.

* Funciones avanzadas para compartir proyectos

+ Salida de video a pantalla completa a través de una pantalla LCD con conexién DVI y soporte
hasta un marco completo de 4K

* Soporte estereoscopico avanzado con control editorial independiente de los ojos izquierdo y
derecho

Para habilitar todas las funciones de LightWorks, incluido el soporte de codec avanzado, debe
adquirir una Licencia de LightWorks Pro. El soporte de codec avanzado es solo para mercados de
exportacion.

Las instrucciones para la actualizacion a Lightworks Pro se proporcionan en la instalacion de
EditShare Lightworks y guia de activacion.

Puede comparar la forma en que las versiones de LightWorks difieren navegando al sitio web
www.lwks.com/compareversions.

Requisitos del sistema

Las especificaciones minimas del sistema se describen en la instalacion y activacion de EditShare
Lightworks Guia. También se pueden encontrar en www.lwks.com/techspecs

Componentes de hardware

A continuacion se describen los componentes de hardware soportados por Lightworks:
Hardware 1/0

Se admiten los siguientes dispositivos de hardware:

* Blackmagic (Windows, macOS/OS X y Linux)

* AJA (Windows y macOS/OS X)

* Matrox (s6lo para Windows)

Raton

Lightworks tiene muchas funciones a las que se puede acceder mediante un ratén estandar de dos
botones con una rueda central.
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Teclado estandar

Muchas de las funciones de edicion de LightWorks pueden ser accesadas desde atajos en el teclado.
Aunque el conjunto predeterminado de atajos sera familiar para los usuarios habituales de
LightWorks, puede cambiar la clave asignandola a sus propias preferencias, como la edicién de
aplicaciones con las que ya esta familiarizado. Consulte "métodos abreviados de teclado " en la
pagina 238.

Un teclado especialmente disefiado para usar con Lightworks esta disponible, consulte "teclados
personalizados " en Pagina 13.

Teclados personalizados

Usted puede pedir un teclado disefiado para requisitos particulares del USB disefiado especialmente
para Lightworks, conteniendo atajos y funciones de aplicacion. El color codificado para la facilidad
de uso, las llaves se imprime con los iconos y etiquetas para asegurar una curva de aprendizaje
rapida.

Los teclados para los siguientes idiomas y regiones estan disponibles:

* Inglés (Reino Unido)

* Inglés (Estados Unidos)
* Francés, aleman, espafiol
* Checo

» [taliano

* Chino (Hong Kong)

* Chino (Taiwan)

* Japonés

Al importar las preferencias de LightWorks, la plantilla de teclado que coincida con su teclado.
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Consola Lightworks

La consola de LightWorks se puede utilizar para reproducir video y audio, y para controlar muchas
funciones de edicion de LightWorks.

La consola tiene llaves para las funciones de edicion mas comunes y una paleta plana del estilo de
la cama a facilitar las operaciones de post-produccioén. Se requiere un puerto USB libre para
conectar el Lightworks Consola. La alimentacion de la consola Lightworks se proporciona desde el
puerto USB del sistema host.

Las consolas se pueden pedir desde el sitio web de LightWorks: www.lwks.com. Para obtener una
descripcion completa de la consola Lightworks, consulte "Apéndice A: Lightworks Console " en la
pagina 249. Una serie de videos de tutoriales para la consola de LightWorks estan disponibles en el
sitio web de LightWorks en www.lwks.com/The-Console.

Documentacion adicional y tutoriales
La siguiente documentacion esta disponible en EditShare:

* Guia de instalacién y activacion Lightworks v 14.1
* Guia de inicio rapido Lightworks v 14.1

Recomendamos encarecidamente ver los tutoriales de video de LightWorks, incluyendo el video de
inicio rapido, que se puede encontrar en http://www.lwks.com/tutorials estos videos le dara una
excelente descripcion general del Lightworks y la mejor manera de usarlo.

También debe consultar el archivo Léame de LightWorks proporcionado con su version de
LightWorks para las caracteristicas introducidas después de esta guia fueron publicadas.
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Solucion

Si experimenta un problema con la instalacién de LightWorks, o algo no funciona como se espera,
visite nuestra pagina de preguntas frecuentes en http://www.lwks.com/FAQ donde puede escribir
una pregunta relacionada con el problema y ver los resultados de la busqueda. Si no encuentra una
respuesta a su pregunta, puede dirigirse a los foros de LightWorks en http://www.lwks.com/forum

Contratos de soporte técnico

Para asistencia mas alla de este documento y que se proporciona en su documentacion Lightworks,
usted puede adquirir un contrato de soporte técnico para Lightworks desde nuestra tienda online en
http://www.lwks.com/shop. El soporte técnico es por teléfono y correo electrénico.
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Capitulo 2: introduccion

Los atajos de teclado descritos en este manual son los valores por defecto de Lightworks. Puedes
cambiar los atajos de teclado para adaptarse a sus preferencias, consulte "atajos de teclado " en
Pagina 238,

Este capitulo ofrece un breve resumen de LightWorks con algunos tutoriales para empezar. Le
muestra cOmo crear proyectos, agregar medios a ellos y como utilizar el gestor de contenido.

Vea los siguientes temas:

* "Iniciar Lightworks " en la pagina 18

* "Overview " en la pagina 19

+ "Cambiar el escritorio " en la pagina 23
* "Proyectos " en la pagina 24

« "El gestor de contenido " en la pagina 29
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Comenzando Lightworks

Para iniciar Lightworks:

PASOS
1.Windows: haga doble clic en el icono de escritorio Lightworks. g
Linux y Macintosh: un solo clic en el escritorio Lightworks Icono. r

2.La aplicacion Lightworks se abre en la vista del explorador de proyectos.

LIGHTW RKS

5
3. la primera vez que inicie Lightworks, el navegador del proyecto mostrara una cuadricula de

azulejos vacios.

4. los proyectos Lightworks existentes se muestran como azulejos con un titulo en el encabezado de
mosaico y, opcionalmente, una vista previa pequefia o miniatura de un elemento multimedia del
proyecto.

5. Si esta utilizando la version gratuita de LightWorks, el tiempo restante antes de que caduque la
licencia se muestra en la esquina inferior derecha de la pantalla,

Usted tiene una licencia automatica de siete dias libre que se puede renovar simplemente
registrando una cuenta. Esto es renovable cada siete dias.
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Vision general

Para obtener una visién general de LightWorks histérico, vea "Apéndice B: Lightworks flexible "
en la pagina 255,

Vea los siguientes temas:
 "Vista de proyectos " en la pagina 19
* "Vista de edicion/secuencia " en la pagina 20

» "Efectos de video (VFX) vista " en la pagina 21
* "Vista de audio " en la pagina 22

Vista de proyectos

La vista proyectos es la vista que se muestra cuando se abre por primera vez un proyecto en
Lightworks:

3 4 1 2 B
12
1
<}
¥
1. ficha de registro 7. Panel Marcadores de CUE
2. lengiietas de funcion 8. Panel emergente de sugerencias
3. contenido del proyecto 9. Panel meta-datos
4. ficha archivos locales 10. Miniatura de clip
5. visor de medios 11. Gestor de contenidos
6. barra de fregar 12. Boton de salida al navegador del proyecto
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Vista Edicion/secuencia

Haga clic en la ficha Editar (1) o pulse F2 para acceder a la vista Edicion/secuencia.

11
10
g 8

1. editar Tab (para la vista de secuencia) 7. Cronologia de secuencia
2. contenido del proyecto TAB 8. Indicador de linea de tiempo
3. visor de medios 9. Clip en secuencia
4. botones de marcador IN/OUT/Clear 10. Pistas de video (V) y audio (A)
5. botones de desHacer/reHacer 11. Linea de tiempo zoom in/zoom out

6. Agregue la voz sobre el boton
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Vista de efectos de video (VFX)

Haga clic en la ficha VFX (1) o pulse F3 para acceder a la vista efectos de video (VFX).

2 3 1 4

Project Phill 1

&

T
G 5
1. ficha VFX 5. VEX Timeline
2. lengiieta de configuracion 6. Pista de efectos
3. Indicador de efecto activado 7. Panel transicion/efecto

4. visor de medios
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Vista de audio

Haga clic en la ficha Audio (1) o presione F4 para acceder a la vista de audio.

11

10

1. lengiieta de audio (acceso a la vista de audio)
2. Anadir el efecto de audio TAB

3. visor de medios

4. mezclador de audio

5. control de balance de canales de audio
Indicador llano del canal

6. audio

22

7. Indicador de canal de audio
8. Linea

9. Etiquetas de pista
10. Boton Aplicar efecto de audio
11. Panel de efectos de audio



Cambiar el escritorio

Vea los siguientes temas:

+ "Cambiar el tamafio de los paneles " en la pagina 23
» "Consejos y sugerencias " en la pagina 24

Para cambiar la vista de proyectos a Lightworks histérico, consulte "Apéndice B: Lightworks
flexible " en pagina 255.

Vea "apariencia " en la pagina 232 para cambiar otros aspectos del escritorio Lightworks.

Redimensionar paneles

Puede cambiar el tamafio de la mayoria de los paneles en Lightworks si desea un area de
visualizacion mas grande para los elementos multimedia. Hacer lo siguiente:
PASOS

1. Pase el cursor sobre dos paneles verticales u horizontales adyacentes
hasta que el cursor cambie a una flecha de dos puntas. i <=

2. Mantenga pulsada la tecla izquierda del raton y arrastrelo para cambiar el tamafio del panel.

3. Suelte el botén del raton.
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Consejos y sugerencias

Para ayudarle a aprender los fundamentos de LightWorks, informacién sobre las funciones que
inicia la visualizacién como sugerencias y propinas.

Puede obtener una vista previa de un archivo clip/media
antes de importarlo resaltando y presionando "espacio”.
Los archivos de solo audio se previsualizaran

automaticamente en sincronizacion con la secuencia.

Mostrar sugerencias ()

PASOS

* Para borrar una pista, haga clic en el botén Aceptar.

* Para detener la visualizacion de estos mensajes, haga clic en ' Mostrar sugerencias ' para
desactivar el indicador verde.

* Si tiene sugerencias deshabilitadas, puede restaurarlas de la siguiente manera:

a) Haga clic en el botén de la esquina superior izquierda para volver al navegador del proyecto.
b) haga clic en el icono de engranajes en la esquina superior derecha del navegador del proyecto.
c) En el menu que se abre, haga clic en ' Mostrar sugerencias ' para ocultar o Mostrar sugerencias
alternativamente.

Proyectos

Los proyectos se utilizan para organizar sus medios de comunicacion, lo que le permite agrupar
clips en proyectos independientes, que a continuacion, puede elegir compartir con otros usuarios si
lo desea. Al iniciar Lightworks,

presentado con una serie de azulejos graficos dispuestos en una cuadricula. Cada mosaico
representa un proyecto. Abra un proyecto haciendo doble clic sobre él.

Vea los siguientes temas:

 "Abrir un proyecto existente " en la pagina 26
+ "Crear un nuevo proyecto " en la pagina 25
 "Cerrar un proyecto " en la pagina 28

+ "Eliminar un proyecto " en la pagina 28
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Creacion de un nuevo proyecto
Para crear un pI‘OYECtO nuevo:
PASOS

1. Haga clic en el enlace ' crear un nuevo proyecto .

LIGHTW RKS

2. Cuando se abre el cuadro de dialogo:
a) Escriba un nombre para el proyecto en el cuadro de texto nombre.

b) Seleccione la velocidad de fotogramas para el medio en su proyecto. Si desea utilizar velocidades
de fotogramas mixtas, seleccione ' tipos mixtos ".

c) Haga clic en crear.

3 Se crea un nuevo proyecto vacio y se abre con la ficha Registro seleccionada.

4. Agregue medios, seglin sea necesario, como se describe en "importar clips en un proyecto " en la
pagina 27.
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Abrir un proyecto existente

Para abrir un proyecto existente:
PASOS

1. En el explorador de proyectos, haga doble clic en el mosaico que representa el proyecto que
desea abrir.

LIGHTW RKS

2b

2a

2. Si hay demasiados proyectos para mostrar en pantalla a la vez:
a) Utilice la barra de desplazamiento en el lado derecho para revelar los proyectos ocultos de la
vista.

b) Utilice la herramienta ordenar para ordenar por nombre o ordenar por fecha.
c) Haga clic en el icono de bisqueda, escriba sus criterios de btisqueda en el cuadro de texto se

abrira y pulse Intro.

Sélo se muestran los proyectos que coincidan con el texto que ha escrito. Haga doble clic en el
proyecto que requiere.

3. Se abrira el proyecto.

26



Importacion de clips en un proyecto

Para importar archivos desde carpetas locales y unidades de red:
PASOS

1. Asegtirese de que tiene seleccionada la ficha editar o registro.

|

Ba 5 6 Ghb

2. Haga clic en la ficha archivos locales.
3. Haga clic en la ficha lugares para navegar a la unidad y carpeta que necesita.

4. Si la velocidad de fotogramas es de un clip no es compatible con su proyecto, se muestra en rojo.
No sera capaz de importar el clip en su proyecto.

5. Seleccione el método de importacion en la lista desplegable. Las opciones son:

* Crear enlace. Mantiene el archivo importado en su ubicacion y formato original para que pueda
trabajar con el archivo de forma nativa.

* Copiar local. Copia el archivo en la unidad de material sin descodificar.

* Descodificacion. Convierte el archivo en el tipo de archivo y la opcién de compresion elegidos.
Consulte "ficha de descodificacién” en la pagina 125.

6. Haga clic en un clip para seleccionarlo para importar a su proyecto, o mantenga pulsada la tecla
Mayus o Ctrl (CMD clave en Mac OS X) para seleccionar varios clips y:

a) Haga clic en el botén importar.

b) arrastre un solo clip al visor de clips.

7. Al importar los clips, el auto de Content Manager cambia a la papelera o filtro que contiene los
clips que ha importado.
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Cerrar un proyecto
Para cerrar un proyecto y volver al explorador de proyectos, haga clic en el botén salir en la parte
superior izquierda de la ventana del proyecto.

prell

Eliminacion de un proyecto

La eliminacion de proyectos no elimina ningiin medio del sistema. Si ha importado archivos de la
Ficha archivos locales y se elimina un proyecto, los medios se eliminan s6lo si se ha importado
como ' Transcode' o ' Copy local '. Si el medio se importaba mediante ' Create Link ', s6lo se
eliminaba el vinculo, no el archivo.

Para eliminar un proyecto:
PASOS

1. En el navegador del proyecto, haga clic en el icono de engranajes para el proyecto que desea
eliminar.

2. en el menu que se abre, haga clic en eliminar.

3. se abrira un cuadro de mensaje, advirtiendo que el proyecto esta a punto de ser eliminado y que
puede perder datos.

4. Haga clic en si para confirmar la eliminacién, o no para cancelar la operacion.
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El gestor de contenido

Content Manager es un panel de la ventana contenido del proyecto que le permite organizar y
gestiona todos tus clips, secuencias, bins y btisquedas en una sola ubicacion.

Puede seleccionar bins desde el panel lista de contenido y los resultados del filtro seleccionando el
filtro apropiado. También puede afiadir sus propios filtros a través de la funcién de bisqueda.

Vea los siguientes temas:

« "Examinar el gestor de contenido " en la pagina 29
+ "Uso del filtro tipos de medios " en la pagina 30
» "Bins " en la pagina 31

Navegacion por el gestor de contenido

Para examinar el gestor de contenido:
PASOS

1. Seleccione una vista haciendo clic en cualquier elemento mostrado en filtro o bins en el panel
lista de contenido.

3 4 2

vista de azulejos

o Proj st Phil 1

fy
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KEPIN RO

Metadata Cue Markers

vista de lista

2. visualizacién de resultados en la ventana principal.

3. camine hacia atras y hacia delante a través de los elementos de lista de contenido haciendo clic en
los botones examinar.

4. alterne entre las vistas de mosaico y lista haciendo clic en el botén ver. El gestor de contenido
tiene dos modos de exhibicién principales:

* Vista de azulejos. Los clips y secuencias se muestran como miniaturas.

* Vista de lista. Los clips y secuencias se muestran en un formato de lista con metadatos relevantes
y una miniatura mas pequefia para ayudar a la identificacion.
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Uso del filtro tipos de medios

El gestor de contenido utiliza un conjunto de filtros que permiten organizar el medio por tipo,
creacion, fecha, criterios de btisqueda, etc. También puede revisar sus bisquedas a través del gestor
de contenido. Filtro de busqueda. Consulte el apartado "creacion de un bin vacio " en la pagina 31.

Para utilizar los filtros de tipos de medios:
PASOS

1.En el panel lista de contenido, haga clic en uno de los siguientes tipos de medios:

* Clips

* Sub-clips

» Secuencias
» Todo

* Reciente

2. el panel principal muestra el tipo de medio que selecciond.

3. Si selecciono reciente, el medio aparece en orden cronoldgico.

4. para cambiar el orden de ordenacion de los elementos mostrados, haga clic en el encabezado de
columna que desee ordenar. Al hacer clic en el mismo encabezado de columna se invierte el orden

mostrado.

5. Utilice la barra de desplazamiento horizontal para mostrar las columnas situadas mas alla del
borde del marco de visualizacion.
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Contenedores

Los compartimientos se utilizan para organizar y para exhibir sus clips y secuencias. Puede mover y
copiar clips para otros compartimientos, y cambia la manera que los compartimientos exhiben clips.

Es posible que un clip esté en mas de una papelera al mismo tiempo. Puede utilizar esta funcién
para ayudar a organizar su material de manera mas flexible. Sin embargo, ver un clip en mas de un
lugar en la pantalla no significa que haya mas de una copia del clip en el disco duro.

 "Crear un bin vacio " en la pagina 31

» "Copiar clips en bins " en la pagina 32

 "Crear una papelera con clips " en la pagina 32

Para obtener mas informacién acerca de los bins, consulte "Chapter 8: bins and Groups " en la
pagina 127.

Creacion de un contenedor vacio

Para crear un nuevo contenedor vacio:
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:
* Haga clic en el icono contenedores + en el panel lista de contenido.

* Seleccione uno o mas clips, haga clic con el botén derecho y, en el menu que se abre, seleccione
comandos de contenedor > contenedor de la seleccién.

1a 1b 1b

2. la nueva bandeja se muestra como una entrada debajo de ' Bins ' en el panel de lista de contenido.

3. Escriba el nombre que desea para su bin directamente en el cuadro de texto.
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Copiar clips en bins

Para copiar uno o mas clips en una papelera:
PASOS

1. Abra el compartimiento que contiene el clip o los clips que usted quiere copiar.
2. Haga clic en el clip que desea copiar. Para seleccionar varios clips, mantenga pulsada la tecla
Mayus o Ctrl, y luego haga clic en cada clip que desea copiar.

Los usuarios de Mac OS X deben utilizar la tecla cmd en lugar de la tecla Ctrl.

3. el cursor cambia para mostrarle cuantos clips ha seleccionado.

4. Mantenga pulsada la tecla Ctrl y arrastre los clips seleccionados hasta el destino deseado.
Los usuarios de Mac deben utilizar la tecla cmd en lugar de la tecla Ctrl.

Creacion de una papelera con clips

Puede crear un bin vacio como se describe en "crear un bin vacio " en la pagina 31,-o puede
seleccionar los clips que desee al crear una papelera como se describe en el siguiente
procedimiento:

PASOS

1. Seleccione un filtro en el gestor de contenido, por ejemplo, clip, subclips, secuencias y pulse
Mayus + clic o Ctrl + clic para seleccionar los clips que desee.

2. Haga clic con el botén derecho en uno de los clips y, en el ment que se abre, seleccione los
comandos de bin > hacer > Bin de la seleccion.

3. se crea un bin llamado All #1 en la lista de contenido. Si la papelera ya existe, el tltimo nimero
en el nombre se incrementa.
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Capitulo 3: clips

Los clips se crean como una sola grabacion continua de imagen y/o sonido, y se almacenan como
ambos en un archivo de registro y un archivo de material. El archivo de registro de un clip contiene
informacion de registro como el clip nombre, ID de cinta y cédigo de cédigos. El archivo de
material contiene imagenes o sonido para el clip.

Usted puede moverse a través de su material en varias maneras adicionales. Puede saltar a un
determinado cédigo de momento, y puede insertar marcadores de CUE y luego saltar a ellos.

Las grabaciones pueden necesitar mas preparacion, -por ejemplo, la subdivision en subclips o mas
corto o secciones de un clip mas largo.

Vea los siguientes temas:

"Reproduccién en vista de mosaico o de lista " en la pagina 34
 "Reproduccién en un visor " en la pagina 36

* "Administrar clips " en la pagina 38

* "Seleccién de las etiquetas de codigos de codigo " en la pagina 42
« "Saltar a un cédigo de codigos " en la pagina 43

» "Marcadores de CUE " en la pagina 44

» "Marcadores de CUE de rango " en la pagina 47
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Reproduccion en mosaico o vista de lista

Al importar un archivo, se muestra de forma predeterminada en una de las ubicaciones:
* La pestafia ' reciente ' del gestor de contenido (por defecto)

* La pestafia ' Buscar ' del gestor de contenido (opcién del usuario)

* Una papelera de su eleccion

Para reproducir un clip, ya sea en mosaico o vista de lista:
PASOS

1. Haga clic en cualquier parte del area de imagen del clip.
1-2

Vista titulos

Vista lista

Audio Only

ClubHouseTiltFocus

00:00:00.00 0

2. El borde cambia a azul brillante.
3. Utilice los atajos de teclado de reproduccion. Los atajos por defecto son los siguientes:

Reproducir/detener: barra espaciadora

Play (hacia atras): j

Stop: k

Juego (remite): ] (mintscula'L ")

Mayus + Play manteniendo pulsada la tecla Mayts mientras pulsa el icono

reproducir o tecla de atajo reproduce el medio en reversa.
4. Coloque el mouse sobre el elemento de mosaico o de la lista para revelar la barra de fregar y, a

continuacion, haga clic en el rojo marcador de linea de tiempo para arrastrarlo hacia atras o hacia
adelante a través de la barra de fregado.
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Jugar en un espectador

Puede reproducir clips en el visor de fuentes en la mano derecha de la pantalla. También puede ver
clips en modo de pantalla completa. Vea los siguientes temas:

 "Abrir una ficha en un visor " en la pagina 35
» "Reproduccion en un visor " en la pagina 36
 "Visualizacion de video de pantalla completa " en la pagina 37

Abrir una ficha en un visor

Para abrir una ficha en el visor:
Contenido

1. Asegutirese de que la ficha registro esta seleccionada.
2a 2b 1 4 3

<

Froject Fhi 1

2. Realice una de las siguientes acciones:

a) Haga doble clic en el elemento de mosaico o de lista.
b) Arrastre el elemento de mosaico o de lista al visor.

3. El clip seleccionado se abrira en el visor de fuentes.
4. El nombre del clip aparece en la parte superior del visor.

5. los extremos derecho e izquierdo de la barra de fregado representan el comienzo y el final del
clip.

6. para abrir otro clip en el mismo visor, repita el paso 2.
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Reproduccion en un visor

Para reproducir un clip en el visor:
Contenido

1. abrir un clip en el visor, como se describe en "abriendo una ficha en un visor "
en la pagina 35.

2. juegue el material haciendo una de las siguientes acciones:
Atajos por defecto:

» Utilice los atajos de teclado para la reproduccion. . .
J= I'Epl'OdUCCIOI'I inversa
k = pausa

* Los controles de reproduccién en el visor. | = play

3. Para desplazarse por el material, haga clic en el marcador de marco rojo en el
tira del indicador y arrastrelo donde quiera._

FramchiBies Downdhil

4. Para saltar a un nuevo punto, haga clic en la tira indicadora en la posicién de codigo de saltar a.
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Visualizacion de video de pantalla completa

Recomendamos utilizar dos o mas monitores para que la pantalla completa no oculte el interfaz de

usuario. Consulte el apartado "uso de varios monitores " en la pagina 237.

Para mostrar video de pantalla completa:
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

* Oprima la tecla de atajo de la pantalla completa de Toggle.
* Haga doble clic en la imagen en el visor.

Atajos por defecto:

F12 = alternar pantalla
completa

2. El soporte muestra el tamafio completo en el monitor, completo con controles de

reproduccién/marcador y barra de fregar.

23

3. Mueva el raton sobre la imagen de pantalla completa para revelar los controles de reproduccion y

marcador, y barra de fregar.

4. Utilice los controles de reproduccion y marcador para desplazarse por el clip y afiadir marcas.

5. Use la barra de fregar para moverse hacia atras y hacia adelante a través del clip.

6. para cerrar el modo de pantalla completa, oprima la tecla de atajo de pantalla
completa de Toggle otra vez.

7. también puede cerrar el modo de pantalla completa moviendo el rat6n sobre
la pantalla completa y haciendo clic en el botén salir de pantalla completa.
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Cargar un clip en modo de pantalla completa

Mientras esta en el modo de pantalla completa, puede cargar un nuevo clip desde la bandeja
seleccionada actualmente.

Contenido

1. Mueva el mouse a la parte superior de la pantalla hasta que se abra un menu desplegable bin.

2. Utilice la barra de desplazamiento superior derecha para ver mas clips en la papelera.
3. Haga clic en el clip que desea cargar.
4. el clip seleccionado aparece en el modo de pantalla completa.

No hay ningtiin método para cambiar a una papelera diferente mientras estd en modo de pantalla
completa.

Administracion de clips

Vea los siguientes temas:

 "Buscar informacién sobre clips " en la pagina 39
» "Renombrar clips " en la pagina 40
+ "Eliminar clips " en la pagina 41
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Busqueda de informacion sobre clips

La informacién sobre los medios se almacena como metadatos. Para revisar los metadatos de un
clip:

PASOS

1. Haga clic en la ficha Registro para seleccionarla.

2. Haga clic en la ficha metaDatos para seleccionarla.
3. Realice una de las siguientes acciones:

* Haga doble clic en el clip que desea revisar.

* Arrastre y suelte el clip que desee en el visor.

4. el clip se carga en el visor.

5. los metadatos del clip se muestran debajo del visor.

6. algunos campos de metadatos son de solo lectura, mientras que otros como la escena, la toma y
los comentarios pueden ser editada escribiendo directamente en el campo de metadatos.

Los metadatos también se pueden revisar en la vista de lista de bins.
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Viendo las configuraciones de RED R3D

Si esta trabajando con archivos ROJOS (R3D) en Lightworks, puede cambiar la configuracién de
decodificacion base de clip.
PASOS

1. Haga clic en la pestafia Log para seleccionarlo.
2. Establezca la calidad de decodificacion ROJA de la lista desplegable.

3. Establezca la fuente para la configuracién de descodificacién R3D en el cuadro desplegable
Descodificar usando. Si selecciona ‘Configuracion de clip’, las siguientes opciones estan
habilitadas:

a) Kelvin

b) Tinte

c) Exposicion
d) Saturacion

e) Contraste

f) Brillo

g) DRX

h) ISO

i) DEB

j) Sombra

k) Detalle

1) OLPF Comp
m) Denoise

n) FLUTE

o) Pixel Tipo

p) Color Ciencia
q) curva gamma

Cambio de nombre de clips

Cambiar el nombre de un clip solo cambia el nombre del clip en la base de datos, no cambia el

nombre de archivo de el archivo fuente.

Para renombrar un clip:
PASOS

1. Siga los pasos 1 y 2 de "Busqueda de informacion sobre clips" en la pagina 39.

2. Escriba el nuevo nombre que desea para su clip directamente en el cuadro de texto Nombre.
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Eliminacion de clips

Para eliminar un clip:
PASOS

1. en Content Manager, haga clic con el boton derecho en el clip o clips que desee eliminar y, menu
que se abre, seleccione ' eliminar este clip '.

2. un mensaje muestra una advertencia de que el clip esta a punto de ser eliminado.

Select the item(s) that you would like to delete :

Clips

Videofaudio

3. Haga clic para seleccionar el cuadro clips o video/audio. El cuadro de mensaje muestra la
informacion relevantes para la accion que ha seleccionado.

Select the item(s) that you would like to delete :

Clips

This will delete the clip log and its associated media files.
Media files that were imported using Create Link will not be
deleted.

If you delete logs mistakenly, you can restore them using the
Restore Sequence(s) function on the project browser, but the

media files will not be recoverable.

Are you sure that you want to do this?

Yes, Delete No, Cancel

4. Haga clic en si para
eliminar el clip y/o el medio asociado, o no para cancelar la eliminacion.
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Seleccion de etiquetas de codigo de tiempo

El cédigo de tiempo actual de los clips seleccionados se muestra en la parte inferior del visor de
origen o de secuencia. Puede cambiar el formato del formato de codigo de tiempo mostrado a través
del menu etiquetas.

Para cambiar la etiqueta del cédigo de tiempo, aparece un visor:
PASOS

1. Haga clic en la flecha situada a la derecha del cédigo de tiempo del espectador.

Fairbairn Crane

2. se abrira el cuadro de dialogo etiquetas.

3. Seleccione el formato de cddigo de tiempo que necesite. Las opciones son:

Primary T/C: cddigo de tiempo de origen para el fotograma actual (en azul).

24 fotograma medio: muestra 24 codigo de tiempo de fotograma si existe, por ejemplo, en un
archivo que provenia de un origen de 24 fotogramas. Permite que 24 Frame EDLs sean generados a

partir de 25/30 proyectos de marco.

Duracién marcada: duracién entre la marca y el fotograma actual (mostrado en puirpura), o la
duracion entre el inicio y el fotograma actual si no hay marca existe.

Duracion total: longitud total del clip en el visor (mostrado en rojo).

Alternativamente, puede desplazar el raton sobre la etiqueta del cédigo de tiempo, utilizando la
rueda del ratén para cambiar la etiqueta.

4. El formato de codigo de tiempo seleccionado se muestra debajo del visor.

42



Saltar a un codigo de tiempo
Entrada de codigo de tiempo directo

Puede introducir un cdodigo de tiempo directo en un visor de origen o de secuencia de la siguiente
manera:
PASOS

1. Haga clic en el cuadro de texto codigo de tiempo de la etiqueta, escriba el codigo de tiempo que
desee, a partir de la posicion mas a la izquierda y pulse Intro.

7] v e PF>H 000
2. el visor se con claves en el codigo de tiempo que ingreso en el paso 1.
Cadigo de tiempo Tear-Off
Puede realizar una referencia a un cédigo de tiempo de un visor de origen o de secuencia haciendo
lo siguiente:
PASOS

1. Cree un c6digo de tiempo de Tear-Off como se indica a continuacién:

a) Cargue un clip o una secuencia en un visor y deténgase en el cdigo de tiempo que desea
arrancar.

et i o n e a map m n mm [ m t g 2t

b) Mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén y arrastre la etiqueta del cédigo de tiempo fuera
del visor.

c) Puede crear tantas etiquetas de corte como desee para un clip o una secuencia determinada. Lo
hacen no tiene que contener cédigos de tiempo diferentes.

2. Para hacer un visor, vaya a un codigo de tiempo especifico:

a) Asegtrese de que el visor de origen o de secuencia que desea CUE esté abierto.

b) haga clic y arrastre el codigo de tiempo seleccionado sobre la etiqueta de codigo de tiempo.

c) Cuando el tridangulo de la esquina inferior izquierda del rasgén cambia de amarillo a verde, suelte
el boton izquierdo del ratén.

d) el visor se encuentra en el codigo de tiempo del rasgoén seleccionado.

3. Para hacer referencia a cualquier mosaico para ir a un codigo de tiempo especifico:

a) Asegtrese de que el icono que desea con claves se muestre en Content Manager.

b) haga clic y arrastre el codigo de tiempo seleccionado sobre el mosaico que desea CUE.

c) Cuando el tridangulo de la esquina inferior izquierda del rasgén cambia de amarillo a verde, suelte
el boton izquierdo del ratén.

d) el azulejo se ve con claves en el codigo de tiempo del rasgon seleccionado.

00:00:14.21 X

4. Haga clic en el boton X para eliminar un desgarro no utilizado.
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Marcadores de CUE

Los marcadores de CUE le permiten marcar puntos de interés en su material. Puede usarlos mas
tarde para referencia puntos, se puede mover a través de material saltando a ellos. Los marcadores
de CUE son marcadores a largo plazo y mostrar como triangulos pequefios en la franja de la linea
de tiempo del visor.

Consulte los siguientes temas:

« "Agregar marcadores de CUE " en la pagina 44

« "Saltar a marcadores de CUE " en la pagina 45
 "Edicion de marcadores de CUE " en la pagina 45
 "Exportar marcadores de CUE " en la pagina 46

+ "Eliminacién de marcadores de CUE " en la pagina 47

Puede utilizar marcadores de CUE como referencias para subclips, consulte "creacion de varios
subclips de un solo Clip "en la pagina 56.

Adicion de marcadores de CUE

Para anadir un marcador de CUE:
PASOS

1. Los marcadores de CUE son pequefios marcadores triangulares en la linea de tiempo que
identifican areas de interés en sus clips.

3 S
[ )
% o
[ Afdd & descriphon | =——
00:00; 1714
mC T ]|
1
ac

2. Mueva el marcador de la linea de tiempo a la posicion del clip que desee.
3. Haga clic en el boton CUE Marker debajo del visor, o pulse la tecla CUE tecla de acceso directo
del marcador.

4. el marcador de CUE se muestra como un pequefio tridngulo verde en la linea de tiempo.

Accesos directos predeterminados:

5. el cuadro de didlogo Marcador de CUE se abre debajo del visor:

‘= Marcador de CUE
. . . (apostrofo)
a) opcional: escriba un nombre para el marcador de CUE en el campo nombre.
b) opcional: Afiada una descripcion para su marcador de CUE en el Campo Descripcion.

c) opcional: haga clic en un color para establecer el color de su marcador de CUE.

6. Para cerrar el cuadro de didlogo Marcador de CUE, haga clic en el botén Cerrar (X) o haga clic
en cualquier lugar fuera del cuadro de dialogo.
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Saltar a marcadores de CUE

Vaya a un marcador de CUE en el visor realizando una de las siguientes acciones:
PASOS

Accesos directos
predeterminados:

a = marcador de CUE
anterior

s = siguiente marcador de
CUE

2. Oprima las teclas de atajo del marcador de CUE para desplazarse al marcador de CUE que
necesite.

3. Haga clic en el marcador de CUE en la barra de lavado del visor.

Edicion de marcadores de CUE

Para editar un marcador de CUE:
PASOS

1. vaya al marcador de CUE que desea editar como se describe en "saltar a marcadores de CUE "
en Pagina 45.

2. cambie el color de un marcador de CUE haga clic en la pestafia de color. Cuando se abra la paleta
de colores, haga clic en el color que necesita.

3. cambiar el nombre de un marcador de CUE escribiendo directamente en el nombre cuadro de
texto y, a continuacion, presione Entrar.

4. cambie la descripcion de un marcador de CUE escribiendo directamente en su cuadro de texto
Descripcion y a continuacién, pulse Intro.
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Exportacion de marcadores de CUE

Puede exportar marcadores de CUE a un archivo de valores separados por comas (CSV) de la
siguiente manera:
PASOS

1. haga clic con el boton derecho del raton dentro del panel marcador de CUE y, en el menu que se
abre, seleccione ' exportar a texto archivo ".

2. el panel exportar se abre preguntandole donde guardar el archivo.

3. Haga clic en lugares para abrir la lista desplegable de ubicaciones de carpeta para guardar el
archivo.

4. Escriba un nombre para el archivo de exportacion en el cuadro de texto.
5. Haga clic en Aceptar.

6. se abre un cuadro de mensaje, confirmando la ubicacién donde se guardé el archivo de
exportacion.
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Eliminacion de marcadores de CUE

Para quitar un marcador de CUE:
PASOS

1. vaya al marcador de CUE que desea eliminar como se describe en "saltar a marcadores de CUE "
en Pagina 45.

2. Realice una de las siguientes acciones:

a) haga clic en el marcador de barra Scrub. En el cuadro de didlogo Marcador de CUE que se abre,
haga clic en eliminar enlace.

b) haga clic en el boton CUE Marker debajo de la barra de lavado. Debe aparcar el marcador de
linea de tiempo exactamente en la parte superior del marcador de CUE.

¢) haga clic en la pestafia marcadores de CUE para abrir el panel y haga clic en el boton Eliminar
ver ( "Eliminacion de marcadores de sefial a distancia " en la pagina 49).

Marcadores de CUE a distancia

Los marcadores de CUE a distancia son marcadores con un punto inicial y final para marcar una
region en lugar de un marco individual. Consulte los siguientes temas:

» "Agregar marcadores de sefial a distancia " en la pagina 48

» "Eliminacion de marcadores de sefial a distancia " en la pagina 49
* "Actualizacion de marcadores de sefial a distancia " en la pagina 49
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Adicion de marcadores de CUE a distancia

Para anadir un marcador de sefial a distancia:
PASOS

1. Mueva el marcador de linea de tiempo a la posicién en el clip que desee para el punto de inicio.

& Ga
e
HMame  Hanged Cus Marker 1 o 7
D soription B e Eb
Timeooda  O0:203: 26+03
caowr [l EI A
I Delete
|
i 5 z2 4 3 6c

2. Haga clic en el bot6n de punto de in o presione la tecla de acceso directo marcar en.
3. Mueva el marcador de la linea de tiempo a la posicién del clip que desee Punto.

4. Haga clic en el botén CUE Marker debajo del visor, o pulse la tecla CUE Tecla de acceso directo
del marcador.

5. el marcador de sefial a distancia se muestra como una linea de color entre y puntos finales.

6. el cuadro de dialogo marcador se abre debajo del visor:

a) Opcional: escriba un nombre para el marcador de sefial a distancia en el campo nombre.

b) opcional: Afiada una descripcion para su marcador de sefial a distancia en el campo Descripcion.
¢) Opcional: haga clic en un color para ajustar el color de su marcador de sefial a distancia.

7. Para cerrar el cuadro de dialogo Marcador, haga clic en el boton Cerrar (X) o haga clic en

cualquier lugar fuera del cuadro de dialogo.

Accesos directos predeterminados:
I = marcar / marcar en

" = marcador de CUE
(apostrofo)
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Eliminacion de marcadores de CUE a distancia

Para eliminar un marcador de sefial a distancia:
PASOS

1. Asegurese de que la pestafia marcadores de CUE esté seleccionada.

Metndats Deondes

Diascyiplicn

Dakate &l salectad cus markars?

2. en el panel Marcadores de CUE, haga clic en el marcador de sefial a distancia que desea eliminar.
Mayus + clic o Ctrl + clic para seleccionar varios marcadores de CUE para su eliminacién.

3. Haga clic en el bot6n Eliminar.
4. se abrira un cuadro de mensaje pidiéndole que confirme la eliminacién.

5. Haga clic en si para eliminar, no para cancelar la operacion.

Actualizacion de marcadores de CUE a distancia

Puede editar y exportar marcadores de sefial a distancia de la misma manera que lo hace con
marcadores de CUE. Consulte "CUE Marcadores "en la pagina 44.

49



50



Capitulo 4: edicion basica
Consulte los siguientes temas:

+ "Marcar una seccion en un clip " en la pagina 51
 "Trabajar con subclips " en la pagina 54
 "Trabajar con secuencias " en la pagina 57
 "Trabajar con Syncs " en la pagina 68

» "Edicion en vivo " en la pagina 70

 "Guardar y restaurar " en la pagina 73

Marcar una seccion en un clip

Puede definir secciones mas cortas de clips creando marcas en la linea de tiempo del clip de origen.
Esta técnica se utiliza principalmente para crear subclips, insertar secciones en secuencias y marcar
areas de efectos audiovisuales.

Consulte los siguientes temas:
» "Mark and Park " en la pagina 52
« "Marcacion con puntos de in y out " en la pagina 53

» "Marcar todo el clip " en la pagina 53
* "Intercambiar puntos de in y out " en la pagina 54

51



Marcar y aparcar

La forma mas facil de marcar una seccién de un clip mas largo es usar la funcién marcar y aparcar.
Lo hace marcando el punto de in y usando el fotograma actual como el punto de salida.

PASOS

1. Cargue el clip en el visor de medios.

AccordonPlayeriong

2. Detenga el medio en la posicion de la linea de tiempo en la que desea Punto.

3. Haga clic en el bot6n in Point. Como alternativa, presione la tecla de método abreviado marcar
en.

4. Mueva el fotograma actual a donde desee que finalice la seccién.
5. ahora se selecciona la seccion entre la marca y el fotograma actual.
Accesos directos predeterminados:

i = marcar/marcar en
o = marcar fuera
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Marcado con puntos de in y out

Puede marcar un clip con puntos de in y out. Haga lo siguiente:
PASOS

1. Cargue el clip en el visor de medios.

AccordisnMayeriong

2 5 3 06 4

2. Detenga el medio en la posicién de la linea de tiempo donde desee el punto de in.
3. Haga clic en el bot6n in Point. Alternativamente, presione el atajo asignado Clave.
4. Mueva el fotograma actual a donde desee que finalice la seccién.

5. ahora se selecciona la seccién entre la marca y el fotograma actual.

6. Pulse el botén marcar hacia fuera en el visor. Alternativamente, pulse el botén
tecla de acceso directo asignada.

Accesos directos predeterminados:
i = marcar/marcar en
0 = marcar fuera

Marcar el clip completo

Puede seleccionar el clip completo haciendo lo siguiente:
PASOS

1. Pulse la tecla de acceso directo para seleccionar el clip completo. El valor predeterminado es]

2. se selecciona el clip completo.

Atajo predeterminado:
] = Seleccionar todo el clip
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Intercambio de puntos de in y out

Si marca un punto de in y luego desea saltar a otro punto de in, perdera su marca de salida. Para
intercambiar puntos de in y out sin perder el punto de salida:

PASOS

1. Marque una seccion en la linea de tiempo del clip usando el procedimiento marcar y aparcar (ver
"marca y Parque " en la pagina 52).

2. Realice una de las siguientes acciones:

* Pulse la tecla de acceso directo asignada para swap.
* Pase el raton sobre el punto de in, luego haga clic y arrastre el Apunte a la posicion requerida.

3. El marcador azul ' A" sustituye al marcador de trama de la corriente roja, y el marcador de
fotograma actual ' B ' sustituye al marcador azul.

Aunque ha cambiado los puntos alrededor, el primer marcador sigue siendo el punto, es decir, si
marca y parque, a continuacion, pulse el boton de intercambio, el punto de in es ahora ' Parque ',

donde anteriormente era ' marca '.

4. Ahora puede cambiar la posicion del punto de in con los controles de reproduccion.

Atajo predeterminado:
[ = Intercambiar

Trabajar con subclips

Un subclip se denomina asi porque no tiene ningtin material propio. Cuando reproduce un subclip,
reproduce imagenes y el sonido de los archivos de material de su clip (s) original.

Consulte los siguientes temas:

 "Tipos de subclips " en la pagina 55

* "Creacién de subclips " en la pagina 55

 "Creacion de multiples subclips desde un solo clip " en la pagina 56
+ "Eliminar subclips " en la pagina 57

 "Deshacer y rehacer subclips " en la pagina 57
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Tipos de subclips

Hay dos tipos de subclips, que se pueden identificar por el color de la bandera mostrada en la parte
superior esquina izquierda de las vistas de secuencia y de mosaico:

Subclip basico

Blus Una seccién tomada de una grabacién mas larga.

Baiga A Clptrosrd {subcp 84
o El resultado de la sincronizacién por separado
imagenes digitalizada y clips de sonido,

Consulte "trabajar con Syncs " en la pagina 68.

Creacion de subclips

Puede crear un subclip desde cualquier clip que se haya marcado con uno de los métodos descritos
en "Marcar una seccién en un clip " en la pagina 51. Para hacer el subclip:

PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

* Haga clic derecho dentro del visor y, en el menu que se abre, seleccione make > subclip.
* Haga clic en Afiadir subclip . en el visor.

* Crear y utilizar un atajo de teclado para ' hacer un subclip ".

2. El subclip se agrega al administrador de contenido. Los subclips se identifican mediante una
bandera azul en la esquina superior izquierda de mosaicos, miniaturas y visores. .
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Creacion de varios subclips a partir de un solo clip

Puede crear varios subclips a partir de un solo clip agregando marcadores de CUE a la linea de
tiempo para marcar Puntos de in y out. El primer marcador de CUE representa el punto de entrada
del primer subclip y el tltimo Marca el punto de salida del subclip final. Cualquier marcador de
CUE en el medio representa tanto el punto de salida del subclip anterior y el punto de in del subclip
siguiente.

PASOS

1. Abra el clip que desea editar en el visor de origen.

2. borre las marcas de la linea de tiempo, consulte "eliminacion de marcadores de CUE " en la
pagina 47.

3. cree un marcador de CUE para el punto de entrada del primer subclip. Consulte "agregar
marcadores de CUE " en Pagina 44.

4. cree un marcador de CUE para el punto de salida del primer subclip. Consulte "agregar
marcadores de CUE " en Pagina 44.

5. Repita el paso 4 para crear puntos de salida para los subclips restantes.

6. Haga clic con el botén derecho del raton dentro del visor y, en el menu que se abre, seleccione
make > subclip.

7. se abrira un cuadro de mensaje pidiéndole que confirme que desea crear varios subclips.
8. Haga clic en si.

9. se generan nuevos subclips. Estos se pueden encontrar en los filtros recientes y subclips de la
Administrador de contenido.
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Eliminacion de subclips

Si se elimina un subclip, no se eliminara el clip original (registro y material). La eliminacion de un
subclip es como eliminar una secuencia, ya que un subclip no tiene realmente un material propio.

Si elimina el material del clip original, los subclips a los que se haga referencia también son
eliminados.

Para eliminar un subclip:
PASOS

1. Haga clic con el boton derecho en el subclip de la linea de tiempo y, en el ment que se abre,
seleccione clip de origen > Eliminar.

2. se elimina el subclip. No se advierte que el material debe eliminarse.

Deshacer y rehacer subclips

Deshacer y rehacer no tienen ningtn efecto cuando se aplican a un subclip. Una secuencia hecha de
subclips se comporta en de la misma manera que una secuencia hecha de clips.

Trabajar con secuencias

Las secuencias son una serie de clips y subclips dispuestos en el juego requerido .
Orden. Se pueden identificar mediante una bandera roja en la esquina superior (en la vista de
mosaico) o en la Barra de titulo del visor de secuencias.

En su forma bésica, las secuencias son una lista de puntos de edicion sin imagenes, sonido o cédigo
de tiempo, que consulta los registros de sus clips constituyentes para obtener informacién sobre el
etiquetado, como el codigo de tiempo.

Al ver la secuencia, reproduce las imagenes y el sonido de los archivos de material del original
Clips.

Consulte los siguientes temas:

* "Creacién de secuencias " en la pagina 58

 "Abrir una secuencia existente " en la pagina 59

* "Uso del visor de origen " en la pagina 60

« "Eliminacion de material de una secuencia " en la pagina 61
« "Sustitucion de material en una secuencia " en la pagina 62
« "Eliminacion de una secuencia " en la pagina 66

* "Guardar un fotograma de una secuencia " en la pagina 66

» "Hacer una impresion " en la pagina 67

* "Guardar o copiar una secuencia " en la pagina 67
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Creacion de secuencias

Para crear una nueva secuencia:
PASOS

1. Haga clic en la pestafia Editar para revelar la vista de secuencia. Nuevos proyectos siempre
abiertos con un espacio en blanco Secuencia.

2 7

2. Haga clic en la pestafia contenido del proyecto.

3. Haga clic en clips en Content Manager para mostrar los clips disponibles en el proyecto.

4. Seleccione el primer clip que desee en la secuencia y arrastrelo hasta la linea de tiempo.

5. la pantalla de video y audio del clip se muestra como pistas separadas en la linea de tiempo.

6. Mueva el marcador de linea de tiempo a donde desea agregar el siguiente clip:

* Pulse la tecla de atajo de corte anterior para mover el marcador hacia la izquierda

final del clip anterior).

* Pulse la tecla de atajo Next CUT para mover el marcador hacia la derecha Inicio del siguiente
clip).

7. Seleccione el siguiente clip que desee en su secuencia y arrastrelo hasta la linea de tiempo.
8. las pistas de video y audio del clip se muestran en la linea de tiempo.

9. Repita los pasos 6 y 7 para afiadir mas clips segtin sea necesario.

Accesos directos predeterminados:
a = corte anterior
s = siguiente corte
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Apertura de una secuencia existente

Para abrir una secuencia existente:
PASOS

1. Haga clic en la pestafia Editar para mostrar la vista de secuencia.

2. Haga clic en la pestafia contenido del proyecto.

3. Haga clic en secuencias en el administrador de contenido para mostrar las secuencias en el
proyecto.

4. Haga doble clic en la secuencia que desea abrir.
5. la secuencia se muestra en el visor de secuencias.

6. las pistas de video y audio de cada clip y subclip de la secuencia se mostraran en la linea de
tiempo.
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Uso del visor de origen

A veces, al afiadir clips a una secuencia, es mas facil ver el material de origen dentro de un visor
dedicado. Esto puede ser util cuando necesite agregar puntos de in y out antes de agregar a la
secuencia.

PASOS

1.Haga clic en la pestafia Editar y cargue la secuencia que necesita en el visor.
2 3 4 1 T

2. Haga clic en la pestafia contenido del proyecto.

3. Haga doble clic en el clip de origen (en la vista de mosaico o lista) que desee agregar a la
secuencia.

4. el material de origen se abre en el visor de origen.
5. Realice los ajustes que necesite a la fuente, por ejemplo marcando puntos de in y out.
6. Arrastre y suelte el material de origen en la posicion requerida en la secuencia.

7. para cerrar el visor de origen, haga clic en el boton Cerrar (X) en la esquina superior derecha del
Visor.
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Eliminacion de material de una secuencia

Cuando se quita un clip de la linea de tiempo de secuencia, tiene la opcion de dejar un negro vacio
seccion donde el clip solia residir, o mover los clips restantes para llenar el hueco.
PASOS

1. Haga clic en la pestafia Editar y cargue la secuencia en el visor.
1

1—: Progect Frescall
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2. Coloque el marcador de linea de tiempo al inicio del corte que desea quitar. Utilice las teclas de
método abreviado para saltar a la izquierda o derecha al corte que desee.
3. Haga clic en el bot6n marcar en, o presione la tecla de método abreviado marcar en.

4. se coloca un marcador de punto azul en la barra de fregado.

5. Presione la tecla de atajo Next CUT para colocar el marcador de linea final del corte que desea
eliminar.

6. Realice una de las siguientes acciones:

a) haga clic en el bot6n quitar para sustituir el clip por negro.

b) haga clic en el boton Eliminar para eliminar el clip y mover los clips restantes para rellenar el
hueco.

7. La seccion marcada se elimina de la secuencia.

Accesos directos predeterminados:
a = corte anterior

i = marcar en

s = siguiente corte
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Sustitucion del material en una secuencia

Puede sustituir el material de varias maneras. Consulte los siguientes temas:

» "Reemplazar de final abierto de Tile " en la pagina 62

» "Reemplazar de final abierto desde el visor de origen " en la pagina 63

» "Reemplazar seleccion de fuente " en la pagina 64

» "Reemplazar hacia atras desde el punto de salida en fuente " en la pagina 65

» "Reemplazar hacia atras desde el punto de salida en secuencia " en la pagina 65

Reemplazo de acabado abierto del azulejo

En un reemplazo de final abierto, el punto de in es el primer fotograma del clip:
PASOS

1. En el visor de secuencias, coloque el marcador de linea de tiempo donde desea insertar el punto).
No presione el botén marcar. El fotograma actual es el punto de in.

2 1 T 3

2. Seleccione el icono de clip que desea insertar del contenido del proyecto Ventana. Arrastra el
raton sobre la linea de tiempo de la ventana para seleccionar donde desea que se inicie el material
insertado.

3. Asegurese de que ningun espectador tenga una marca azul en la franja de la linea de tiempo. Si
un azul marca esta presente, haga clic en el botén Desmarcar del visor de secuencia, o la tecla de
método abreviado desmarcar predeterminada en la vista Codigo fuente.

4. Oprima la tecla de atajo Replace.

5. todo, desde la fuente en punto en reemplaza todo de la Secuencia en el punto encendido.

Teclas predeterminadas:

b = sustituir
p = desmarcar
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Reemplazar de final abierto desde el visor de origen

Para realizar una sustitucién de final abierto desde un visor de origen:
PASOS

1. En el visor de secuencias, coloque el marcador de linea de tiempo en el que desea insertar punto).

No presione el botén marcar. El fotograma actual es el punto de in.

4 1 7 5

2. Haga doble clic en el clip que desea insertar del contenido del proyecto Ventana.
3. el clip se abre en un visor de origen mas grande.

4. arrastre el raton sobre la linea de tiempo del clip para seleccionar donde desea
material insertado para comenzar.

5. Asegurese de que ningun espectador tenga una marca azul en la franja de la linea de tiempo. Si
un azul marca esta presente, haga clic en el boton Desmarcar del visor de secuencia, o la clave de
desmarcar predeterminada en el visor de origen.

6. Oprima la tecla de atajo Replace.

7. todo, desde la fuente en punto en reemplaza todo de la Secuencia en el punto encendido.

8. Haga clic en el boton Cerrar ' X ' en la parte superior derecha del visor de origen para cerrarlo.
Teclas predeterminadas:
b = sustituir

p = desmarcar
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Sustitucion de seleccion de fuente

Utilice este método si desea editar en un Cutaway especifico con un punto de inicio y fin conocido.
PASOS

1.Coloque el marcador de linea de tiempo donde desea iniciar el nuevo material.
4b

Gendarmes ® Soquence #1

5 1 7 3 2

2. Haga clic en el bot6n marcar en, o presione la tecla de método abreviado marcar en.

3. Coloque el marcador de linea de tiempo donde desea que el nuevo material
Terminar. No es necesario hacer clic en el botén marcar como la linea de tiempo
marcador es el punto de salida (marca y Parque).

4. Realice una de las siguientes acciones:

* Seleccione el mosaico de clips que desea insertar del contenido del proyecto ventana, como se
describe en el paso 2 de "open-ended reemplazar de Tile " en la pagina 62.

* Haga doble clic en el clip que desea insertar del proyecto Contenido, como se describe en el paso
2 de "reemplazar de Visor de origen "en la pagina 63. El clip se abre en el visor de origen.

5. arrastre el raton sobre la linea de tiempo del clip o del mosaico de clips para seleccionar si desea
que se inicie el material insertado.

6. Oprima la tecla de atajo Replace.

7. el nuevo material se inserta en la seccion de marca y parque que marcado anteriormente.
Accesos directos:

b = sustituir

i = marcar en

p = desmarcar
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Reemplazar hacia atras desde el punto de salida en Source
Si s6lo conoce el punto de salida de un reemplazo en el origen, puede usar el reemplazo inverso
PASOS

1. Asegtirese de que la vista de secuencia no tiene una marca azul en la franja de linea de tiempo. Si
hay una marca azul presente, haga clic en el boton desmarcar o pulse la tecla de atajo Unmark.

2. Coloque el marcador de la linea de tiempo donde desee que comience el material en la linea de
tiempo.

3. Haga clic en el boton marcar en, o presione la tecla de método abreviado marcar en.

4. Coloque el marcador de linea de tiempo donde desea que el nuevo material Terminar. No es
necesario hacer clic en el botén marcar como la linea de tiempo
marcador es el punto de salida (marca y Parque).

5. Seleccione el clip que desea insertar en la ventana contenido | Accesos directos predeterminados
del proyecto. Arrastre el rat6n sobre la linea de tiempo del clip | | = Tiempo de retrocesq

. . . 1. i = marcar en
para seleccionar donde desea que material insertado para o = marcar hacia fuera
terminar. p = desmarcar

6. Pulse la tecla de acceso directo Backtime.

7. la seccion seleccionada en la linea de tiempo se sustituye por el material fuente y se recorta con la
misma duracion. El punto de inicio del material de origen es calculado hacia atras desde el punto
final del visor de origen (out).

Reemplazar hacia atras desde el punto de salida en secuencia

Si solo conoce el punto de salida para un reemplazo en la linea de tiempo de secuencia, puede
utilizar el Método replace.

PASOS

1. Seleccione el clip que desee insertar en la ventana contenido del proyecto y marque la seccion
que desea utilizar el método Mark y Park:

Accesos directos predeterminados:
\ = Tiempo de retrocesao

i = marcar/marcar en

j=revés PB

k = pausa

o = marcar hacia fuera

p = desmarcar

a) Arrastre el raton sobre la linea de tiempo del clip para seleccionar donde desea que el material
insertado para finalizar y pulse la tecla de acceso directo marcar out.

b) Pulse la tecla de atajo de reproduccion inversa y deténgase en el punto de la tecla de acceso
directo de pausa.

2. Asegurese de que la vista de secuencia no tiene una marca azul en la franja de la linea de tiempo.
Si una marca azul esta presente, haga clic en el boton Desmarcar del visor o pulse la tecla de
método abreviado Unmark.

3. Coloque el marcador de la linea de tiempo de secuencia donde desea que finalice el material
insertado. Este es el punto de salida.
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4. Pulse la tecla de acceso directo Backtime.
5. la seccién seleccionada en la linea de tiempo se sustituye por el material de la fuente y se recorta

a la misma duracién. El punto inicial del material del visor de origen se calcula hacia atras desde el
punto final del visor de secuencia (out).

Eliminacion de una secuencia

Para eliminar una secuencia:
PASOS

1. Si el administrador de contenido, haga clic con el boton derecho en la secuencia que desea
eliminar y, en el menu que se abre, haga clic en ' eliminar esta secuencia '.

2. aparecera un cuadro de mensaje pidiéndole que confirme la eliminacion de su proyecto.

d to completely delete . If you do not have an
will be bost. Do you really mean this?

3. Haga clic en si para confirmar la eliminacion, o haga clic en no para cancelarla.

Guardar un fotograma a partir de una secuencia

Los fotogramas se guardan en el formato de grafico de red portatil (PNG). Para guardar el
fotograma actual de una secuencia:

PASOS

1. Pause el visor de secuencias en el fotograma que desee.

2. Pulse la pulsacion de tecla asignada para "guardar fotograma actual”.

3. el fotograma inmovil se guarda como un archivo de gréafico de red portatil (PNG) en la unidad
local.

4. el gestor de archivos de la estacion de trabajo se abre en la carpeta donde se guardé la imagen.
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Hacer una impresion

Las impresiones son copias de secuencias que se muestran como un clip continuo, sin
uniones entre cortes. L.as impresiones se comportan como clips durante la edicion y se comportan |:|
como secuencias durante los procesos de gestion de proyectos. Las impresiones se identifican con

una bandera amarilla en la parte superior izquierda esquina de visores, listas y mosaicos.

Al trabajar con impresiones, no elimine ninguno de los clips originales, ya que cada impresion se
refiere al registro de su clip original para etiquetas como el cédigo de tiempo.
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

* Haga clic con el boton derecho en un mosaico, o en la linea de tiempo y, en el menu que se abre,
seleccione secuencia Comandos > hacer > imprimir.

* Haga clic con el boton derecho en el visor y, en el ment que se abre, seleccione hacer > imprimir.

2. Si marco una seccién de la linea de tiempo, aparecera un mensaje preguntandole si desea
imprimir toda la secuencia o simplemente la seccion marcada:

X

Would you like to make a print of the sequence 'Sequence #4'7

all Marked section

* Haga clic en todo para hacer una impresion de toda la secuencia.
* Haga clic en "seccion marcada" para imprimir solo la seccién marcada en la linea de tiempo.

3. La impresién se muestra en los filtros de impresion y recientes del administrador de contenido. Si
esta es la primera impresion que ha creado, se crea un filtro de impresion en Content Manager.

Guardar o copiar una secuencia

Normalmente no tienes que guardar nada como cada cambio o modificacién que hagas en
Lightworks se guarda automaticamente. Si desea guardar la secuencia, puede hacer una copia de
ella, y continuar trabajando en la secuencia original.

PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

* Haga clic con el botén derecho en un mosaico o en la linea de tiempo y, en el ment que se abre,
seleccione secuencia Comandos > hacer > copiar.

* Haga clic con el bot6én derecho en el visor y, en el ment que se abre, seleccione make > Copy.
2. Si marco una seccion de la linea de tiempo, aparecera un mensaje preguntandole si desea hacer
una copia de toda la secuencia o simplemente la seccién marcada:

* Haga clic en todo para hacer una copia de toda la secuencia.

* Haga clic en "seccién marcada" para copiar s6lo la seccion marcada en la linea de tiempo.

3. se crea una copia de la secuencia, con el texto ' (copia) ' anexado al nombre en el titulo Bar.

4. la copia se muestra en Content Manager como una secuencia separada.
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Trabajar con Sincronizaciones

Las sincronizaciones son subclips que son el resultado de sincronizar por separado la imagen
digitalizada y clips de sonido. Se identifican por una bandera beige que se muestra en la esquina

superior izquierda de los azulejos, miniaturas y visores.

También puede agregar marcadores a distancia a una secuencia y crear sincronizaciones a partir

de ellos. Consulte "marcacion con y puntos de salida "en la pagina 53.

Consulte los siguientes temas:

+ "Hacer una sincronizaciéon " en la pagina 68
« "Sincronizar pistas de audio y video " en la pagina 69

Realizar una sincronizacion

Puede crear una sincronizacion desde cualquier secuencia, seleccionando o deseleccionando

cualquier pista segln sea necesario.
PASOS

1. Cargue la secuencia que contiene el material que desea sincronizar. Consulte "abrir una

Secuencia existente "en la pagina 59.

2. Desactive las pistas de video (V) o audio (A) que no desee en la sincronizacion. (Haga clic en la

pista Etiquetas para desactivarlas o habilitarlas alternativamente).

M

3. Marque y estacione la regién que desee para su primera sincronizacion. Consulte "Mark and Park

" en la pagina 52.

4. cree un marcador de sefial a distancia, consulte "agregar marcadores de CUE a distancia " en la

pagina 48.
5. Repita los pasos 3 y 4 para afiadir mas sincronizaciones.

6. Haga clic con el botén derecho dentro del visor de secuencias y, en el menu que se abre,

seleccione make > Sync.

Make Sync(s) from

Marked section
Cue Markers
V1 segments

Al segments

Do It

8

7. Puede seleccionar las siguientes opciones en el cuadro de didlogo que se abre:

a) secuencia completa de toda la seccion, ignorando la distancia Marcadores.
b) seccion marcada: realice una secuencia desde la region de marca/parque en la secuencia.
c) Marcadores de CUE-hacer una secuencia de los marcadores de CUE. Estos pueden ser una

mezcla de marcadores y marcadores a distancia.

d) segmentos v1: realice una secuencia a partir de los segmentos de la pista de video.
e) Segmentos al: realice una secuencia a partir de los segmentos de las pistas de audio.
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8. Haga clic en hacerlo.

9. los medios generados se pueden encontrar en los filtros de sincronizacién y recientes del
administrador de contenido.

Sincronizacion de pistas de audio y video

Puede sincronizar pistas de audio y video separadas en funcién de su seleccién de etiquetas. Esta
caracteristica puede ser 1til en flujos de trabajo donde el sonido se importa por separado del video,
y deben sincronizarse entre si. Puede optar por mostrar el resultado como una sincronizacion o
COMoO una secuencia.

Para sincronizar pistas de video y audio:
PASOS

1. Abra una bandeja de material que desee sincronizar.
2. Haga clic derecho dentro de la bandeja y, desde el ment que se abre, seleccione bin comandos >
hacer > Sincronizar (s).
3. se abrira el cuadro de dialogo Synchroniser.
4. Seleccione la opcion de sincronizacién de la lista desplegable ' sincronice por .
4

Eynchroseer

| -1 &

5. Si selecciond etiquetas de clip o cédigos de tiempo de playout del paso anterior, realice los
ajustes para las siguientes opciones:

a) Escriba el valor (en fotogramas) para compensar el sonido en el cuadro de texto.

b) Marque la casilla fecha de coincidencia si desea coincidir por fecha.

6. Defina las opciones que necesita para ' resultado comienza en 'y ' resultado finaliza en .

Si los clips de imagen y de audio no comparten las horas de inicio y/o finalizacion comunes, puede
querer alguna manera de determinar como se tratan los puntos inicial y final en la sincronizacion.
Que puede optar por:

* tener un Slug negro al inicio y/o al final de cada pista

 Omitir las secciones en blanco y crear una sincronizacién que se inicia mas tarde y/o termina antes
7. en la lista desplegable "generar resultado como", seleccione secuencia o sincronizacion.

8. Haga clic en " hacerlo ".

9. se abrira un cuadro de progreso de bin de sincronizacion, que muestra la sincronizacién intentada.
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10. una vez completado el proceso, el medio sincronizado se muestra en la ficha Syncs del
Administrador de contenido. Sincronizacién se identifican por una bandera beige en la esquina
superior izquierda en Vistas de mosaico y en la barra de titulo cuando se muestran en el visor de
clips.

11. Si el medio no se puede sincronizar, el proceso de sincronizacion falla y aparece un mensaje
confirmando que no se sincroniz6 ningtin medio. Pruebe a cambiar los criterios y vuelva a empezar.

Edicion en directo

Lightworks puede reproducir cuatro o mas fuentes separadas en tiempo real, llamada reproduccién
simultanea. Si los bloquea como una bandeja multicam, puede cortar entre las fuentes a medida que
se ejecutan para crear una edicion sobre la marcha, de manera similar a la mezcla de vision en vivo.
Lightworks llama a esta edicion en vivo.

Consulte los siguientes temas:

+ "Iniciar una edicion en vivo " en la pagina 71

* "Detener una edicion en vivo " en la pagina 72

* "Uso de los botones de corte de la consola de LightWorks " en la pagina 72

* "Visualizacion de una secuencia creada por edicién en vivo " en la pagina 73
+ "Multicam bins " en la pagina 139

Preparacion para la edicion en vivo

La funcién de edicion en vivo hace que la edicién de multiples fuentes sea rapida y sencilla. Vale la
pena tomar algin tiempo para considerar cémo puede utilizar mejor esta caracteristica para producir
el resultado final deseado. Este depende de la naturaleza de la produccién, cuantas fuentes de la
camara utiliza y como se divide

hasta.

El visor de secuencias de la pantalla de grdficos no se reproduce durante la edicién en directo. O
bien permanece vacia o muestra el primer fotograma del clip al que se ha cortado.

Las asignaciones de teclas de atajo estdn disponibles para edicion en vivo. Es necesario crear estos
manualmente y nombrarlos en secuencia de ' fuente de corte en vivo 1 'a ' fuente de corte en vivo
8.

Puede asignar teclas de método abreviado para los cortes de edicién en directo. Consulte "capitulo
15: configuracion del sistema y del usuario " en pagina 231.

Si utilizas Historic Lightworks, puedes abrir visores independientes para cada fuente de camara.
Consulte "Live Edicion con varios visores "en la pagina 271.
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Inicio de una edicion en directo

Para iniciar una sesién de edicion en vivo:
PASOS

1. Haga clic en la pestafia Editar.

-—:I Project Vie em Bl -

2 3 9
2. Haga clic en la ficha proyecto y, a continuacion, haga clic en la bandeja multicam que desea
editar en vivo.

3. Habilite ' sincronizacion automatica con ediciéon de registros .

4. Haga clic con el boton derecho dentro del compartimiento multicam. Desde el ment que se abre:
a) Seleccione ' edicién en vivo habilitada ' > si.
b) Seleccione ' jugadores simultaneos ' > si.

5. Haga clic en uno de los iconos o visores de origen para darle el foco de reproduccion.

El audio de la fuente seleccionada se supervisa durante la sesién de edicién en vivo,
independientemente de cortes que haces. No se escuchan las ediciones de audio a medida que se
realizan, solo cuando se reproduce la edicion completada.

6. Empiece a reproducir las fuentes realizando una de las siguientes acciones:
* Pulse la tecla de acceso directo de reproducciéon (mintscula ' L ' o la barra espaciadora)
* Pulse el botdn de reproduccion de la consola de Lightworks

7. En el punto de origen que desee para el primer clip, realice una de las siguientes acciones:
* Haga clic en el mosaico de origen para seleccionarlo
* Pulse la tecla de atajo de Live CUT asignada a la fuente

* Pulse los botones de corte asignados en la consola de LightWorks-ver "uso de Lightworks.
Botones de corte de consola "en la pagina 72
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8. Repita el paso 7 para afiadir mas clips a su edicién.

9. los clips se mostraran en la linea de tiempo de secuencia mientras los selecciona.

Detencion de una edicion en directo
Para detener una edicién en directo:
PASOS

* Pulse la tecla de acceso directo STOP (' K ' o la barra espaciadora)
* Pulse el boton de parada de la consola de Lightworks

Uso de los botones de corte de la consola Lightworks

Cuando se esta editando en vivo, los cuatro botones principales de la consola (marcar, Desmarcar,
intercambiar o CUE) funcionan como controles de corte en vivo para cada uno de los primeros
cuatro clips:

< MERH | UMMBRH | AP GE USER 1 USER 2
—— — T—
AP L 1] TR UZER A
K FaaRD LEFT FIGHT LaEw. &

/—/_sl_ll_]

Cuando la edicién en vivo esta habilitada y los espectadores se reproducen, al presionar uno de los
botones de corte de consola corta a la fuente que representa y la agrega a la edicion en ese punto, de
una manera similar a la visién viva Mezcla.

Cuando la edicién en vivo esta habilitada, no puede utilizar los cuatro botones superiores para su
edicién normal funciones, incluso cuando las fuentes no se reproducen. Durante la edicién en vivo,
puede ver cada corte en la salida de video a la que se asigna el visor de secuencias.

PASOS

1. empiece a reproducir las fuentes como se describe en el paso 6 de "iniciar una edicion en vivo "
en la pagina 71.

2. en el punto de origen que desee, pulse el boton de corte de la consola para el primer clip. La
edicion es Creado.

Para que el clip seleccionado sea el primero en una edicion, presione el boton de cortar de la
consola tan pronto como se reproduzca.

3. Presione de nuevo un bot6n de corte de consola. El clip se agrega a la edicién como un
reemplazo de final abierto.

4. corte a cualquier otra fuente pulsando el botén de corte de la consola.
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Visualizacion de una secuencia creada por edicion en directo

Para ver una secuencia que ha creado mediante edicion en directo:

PASOS
1. detener edicion en vivo como se describe en' "detener una edicion en vivo " en la pagina 72 '.

2. Asegurese de que el boton ' sincronizacion automatica con la edicion de registro ' esta activado.
3. empiece a reproducir la secuencia.
4. la secuencia se reproduce en tiempo real.

5. Cuando detenga la reproduccion, los elementos sincronizados se detienen en la seccién correcta.

Guardar y restaurar

Ademas de las copias de seguridad periodicas, Lightworks realiza backups automaticos
denominados hitos. Hito las copias de seguridad se crean para las secuencias después de cada diez
operaciones de edicion (mods).

No tiene que guardar nada, ya que cada cambio o modificacién que realice en la aplicacion se
guardan automaticamente. Si desea guardar una secuencia, realmente realiza una copia que se
guarda en momento y se muestra en Content Manager. Consulte "guardar o copiar una secuencia "
en Pagina 67.

Se realiza una copia de seguridad de cualquier elemento que elimine: Si elimina un clip, un subclip
0 una secuencia, se guardara automaticamente en la carpeta hitos. Por lo tanto, cualquier error que
usted comete puede deshacerse.

Consulte los siguientes temas:

« "Backups de hitos automaticos " en la pagina 73
 "Restauracion de secuencias desde una copia de seguridad de hitos " en la pagina 74

Copia de seguridad de hitos automaticos

De forma predeterminada, los dltimos diez hitos se almacenan para una secuencia. Los hitos se
almacenan en
Lightworks/Projects/Pxxxxxxx/Milestones/EXxxxx.

Los hitos se numeran de cero (0) a nueve (9), pero no estan necesariamente en
orden cronologico.
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Restauracion de secuencias desde una copia de seguridad de hitos

Cualquier disparo o secuencia que se elimine en Lightworks se respalde automaticamente en los
hitos Carpeta. Puede recuperar las capturas y secuencias eliminadas de esta carpeta. En caso de una
emergencia, puede restaurar secuencias desde una copia de seguridad automatica.

Para restaurar secuencias desde una copia de seguridad automatica:
PASOS

1. En el navegador de proyectos, haga clic en el icono de Cogs en la esquina superior derecha del
proyecto que contenga la secuencia que desea restaurar.

1 2 3 4 ¥

Message

5 6
2. en el menu que se abre, seleccione ' restaurar elemento (s) de copia de seguridad '.

3. se abre un cuadro de dialogo que muestra todas las secuencias que se copian. Se muestran copias
de seguridad recientes en blanco, los hitos se muestran en rojo.

4. Haga clic en la secuencia que desea restaurar. Si desea restaurar varias secuencias, mantenga
pulsado la tecla Mayus o Ctrl mientras se seleccionan las secuencias con el raton.

5. Haga clic en el boton Restaurar.
6. Si todavia existen una o mas secuencias originales en el proyecto, aparecera un mensaje de
advertencia. Haga clic en Si, si desea sobrescribir las secuencias de su proyecto, o en no si no desea

sobrescribira.

7. aparece un mensaje de confirmacion cuando se restauran las secuencias.

74



Recuperacion de elementos eliminados

Cualquier disparo o secuencia que se elimine en Lightworks se respalde automaticamente en los
hitos Carpeta. Puede recuperar las capturas y secuencias eliminadas de esta carpeta. En caso de una
emergencia, puede restaurar secuencias desde una copia de seguridad automatica.

Para restaurar secuencias desde una copia de seguridad automatica:
PASOS

1. En el navegador de proyectos, haga clic en el icono de Cogs en la esquina superior derecha del
proyecto que contenga los elementos que desea restaurar.

1 2 3 5 4 ¥

WS [ remeote)

2. en el menu que se abre, seleccione ' restaurar elemento (s) de copias de seguridad.. '
3. se abre un cuadro de dialogo que muestra todos los elementos que se eliminan.
4. Haga clic en la pestafia eliminado en el panel de restauracion.

5. Haga clic en el (los) articulo (s) que desea restaurar. Si desea restaurar varios elementos,
mantenga pulsado la tecla Mayus o Ctrl mientras se seleccionan secuencias con el raton.

6. Haga clic en el bot6n Restaurar.

7. aparece un mensaje de confirmacion cuando se restauran los articulos.
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Capitulo 5: edicion de la linea de tiempo

Este capitulo cubre las funciones que se pueden realizar utilizando la linea de tiempo en la pestafia
Editar. Consulte los siguientes temas:

» "Navegacion por la linea de tiempo " en la pagina 77

* "Ajustes de linea de tiempo " en la pagina 79

 "Trabajar con pistas en la linea de tiempo " en la Pagina 84
» "Recorte de recortes " en la pagina 86

» "Deshacer y rehacer " en la pagina 95

» "Uso de arrastrar y soltar " en la pagina 96

+ "Cambio de velocidad de reproduccién " en la pagina 100

Navegacion por la linea de tiempo

Consulte los siguientes temas:

 "Caracteristicas principales " en la pagina 77

* "Bloqueo del marcador de linea de tiempo " en la pagina 78
+ "Habilitacion de audio mientras Scrubbing " en la pagina 79
* "Uso de la funcién revelar" en la pagina 79

Caracteristicas principales

Las principales caracteristicas de la linea de tiempo son:
PASOS

1. el extremo izquierdo de una pista representa el principio del clip o la secuencia y el extremo
derecho representa el final.

2. los botones acercar (+) y alejar (-) se utilizan para acercar y alejar la linea de tiempo. La regla de
linea de tiempo ' A ' cambia de escala segtn el nivel de zoom seleccionado.
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Cuando la linea de tiempo estd completamente alejada, o cuando estd cerca del inicio o final de
una secuencia, el marcador de fotograma actual se comporta de la manera normal.

3. el marcador de linea de tiempo indica la posicion del fotograma actual en cada pista.

4. no haga clic directamente en cortes a menos que desee desunir los clips asociados para recortar.
Ver "Recortar cortes " en la pagina 86.

Bloqueo del marcador de linea de tiempo

Puede bloquear el marcador de linea de tiempo en una posicién fija. Cuando se reproduce la
secuencia, la linea de tiempo el marcador permanece fijo, mas bien como las cabezas en un
sincronizador o un editor plano, y las pistas se desplazan pasado.

PASOS

1. Mantenga pulsada la tecla Alt y, a continuacién, haga clic en el marcador de linea de tiempo.

2. Suelte la tecla Alt. El marcador de linea de tiempo se bloquea en la posicién actual.
3. el marcador de la linea de tiempo cambia de color a violeta.

4. cuando se reproduce la secuencia, el marcador de linea de tiempo permanece fijo mientras la
regla de codigo de tiempo y las pistas se desplazan en la direccién inversa.

Cuando la linea de tiempo estd completamente alejada, o cuando estd cerca del inicio o final de
una secuencia, el marcador de fotograma actual se comporta de la manera normal.

5. para desbloquear el marcador de linea de tiempo, mantenga pulsada la tecla Alt y, a continuacion,
haga clic en la linea de tiempo Marcador.

6. el color del marcador de la linea de tiempo cambia a rojo. Suelte la tecla Alt.
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Habilitacion del audio mientras se restregar

Esta caracteristica no estd disponible cuando el marcador de linea de tiempo estd bloqueado.

Para escuchar audio mientras se frotan a través de una secuencia:
PASOS

1. Mantenga pulsada la tecla Mayus y, a continuacion, haga clic en el marcador de linea de tiempo,
manteniendo el boton del ratén sostenido.

2. el marcador de la linea de tiempo cambia de color a azul claro.

3. con el boton del ratén pulsado, arrastre el marcador de la linea de tiempo hacia atras y hacia a
través de la secuencia. Las pistas de audio se pueden escuchar a medida que se frotan a través de la
secuencia.

4. Suelte el boton del raton para desactivar la reproduccion de audio.

5. el color del marcador de la linea de tiempo cambia a rojo. Suelte el boton SHIFT.

Uso de la funcion revelar
PASOS

1. Haga clic con el botén derecho en una de las pistas de Timeline.
2. en el menu que se abre, haga clic en una de las siguientes opciones:

a) Reveal-bins para revelar cualquier bins en el proyecto que contenga el clip en el que hizo clic en
el boton derecho.

b) revelar-archivos multimedia para abrir el explorador de archivos para el sistema operativo,
revelando donde el archivo se almacena realmente.

Configuracion de la linea de tiempo

Consulte los siguientes temas:

* "Visualizacion de texto en la linea de tiempo " en la pagina 80

 "Cambiar colores de clip " en la pagina 81

+ "Configuracion de opciones de comportamiento de recorte " en la pagina 82
+ "Configuracién de acciones del raton " en la pagina 83
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Para cambiar el modo en que la linea de tiempo muestra las formas de onda de audio, consulte
"formas de onda de audio y niveles" en pagina 104.

Para deshabilitar o habilitar fotogramas clave, consulte "Deshabilitar y habilitar fotogramas clave "
en la pagina 192.

Visualizacion de texto en la linea de tiempo

Puede cambiar el texto mostrado en la linea de tiempo para cada clip. Puede elegir entre una lista de
varios metadatos de clip, incluidos nombre, escena, formato de medios, etc. No todos los elementos
de metadatos se muestran en todas las pistas, por ejemplo:

* Los metadatos de origen de pista (A1, A2, A3, etc.) solo se muestran en las pistas de audio

* Los metadatos del formato multimedia solo se muestran en las pistas de video

* Los metadatos que requieren la entrada de los usuarios (escena, toma, etc.) se muestran en blanco
si no se han Entrd

Puede mostrar hasta tres elementos de metadatos de elementos de lista texto de segmento, texto de
segmento (2) y Texto del segmento (3).
PASOS

1. Haga clic con el botén derecho en una de las pistas de Timeline.
2. en el menu que se abre, haga clic en comandos de linea de tiempo > configuracion.

e X iz g

3. se abrira el panel Configuracién de linea de tiempo, con la pestafia apariencia seleccionada.
4. Haga clic en la lista desplegable de texto de segmento.

5. en la lista que se abre, seleccione el parametro que desea mostrar en la linea de tiempo. Si lo hace
y no desea mostrar nada, seleccione ninguno. Un marcador azul indica su seleccién.

6. opcional: Repita los pasos 4 y 5 para las listas desplegables texto de segmento (2) y texto de
segmento (3). Las selecciones de los segmentos (2) y (3) se anexan a cualquier elemento de texto

segmentado que seleccionado en el paso 4 la primera vez.

7. los textos de la pista se aplican inmediatamente.
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Cambio de colores de clip

Para cambiar los colores de las pistas en la linea de tiempo:

PASOS

1. Haga clic con el boton derecho en una de las pistas de Timeline.

2. en el menu que se abre, haga clic en comandos de linea de tiempo > configuracién.

Timelinge S (ings

3. se abrira el panel Configuracion de linea de tiempo, con la pestafia apariencia seleccionada.
4. en la lista desplegable ' recortar colores segin ', seleccione uno de los siguientes elementos:

Cookie: los colores se determinan mediante un identificador tinico de LightWorks para un clip
conocida como "cookie".

Carrete: los colores son determinados por el carrete ID
Formato de imagen: los colores se determinan por formato de clip de video
Pista: los colores dependen del tipo de pista-ya sea una pista de video o audio

5. Los colores de la pista se aplican inmediatamente.
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Configuracion de opciones de comportamiento de recorte

EditShare no recomienda deshabilitar el recorte seguro,

La pestafia comportamientos le permite habilitar o deshabilitar los limites de medios para los clips
(recorte seguro) aunque no se recomienda.
PASOS

1. Haga clic con el boton derecho en una de las pistas de Timeline.

2. en el menu que se abre, haga clic en comandos de linea de tiempo > configuracion.

3. cuando se abra el panel Configuracién de linea de tiempo, haga clic en la ficha comportamiento.

4. Desactive el recorte seguro desmarcando la casilla.
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Configuracion de acciones del mouse

La ficha acciones le permite definir qué botén del ratén se utiliza para cada edicién de las funciones
en la linea de tiempo.
PASOS

1. Haga clic derecho en el area de la linea de tiempo.

2. en el menu que se abre, haga clic en comandos de linea de tiempo > configuracion.

Timefine Settings

7

3. cuando se abra el panel Configuracion de linea de tiempo, haga clic en la pestafia acciones.

4. para cada accion del raton, seleccione el botén del ratén que desea asignar desde el mend
desplegable Lista. Las opciones son izquierda, centro, derecha o ninguno. Seleccione Ninguno si no
desea que el raton para controlar la accion seleccionada.

5. para cada accién del ratén, seleccione la tecla que desee asignar junto con la seleccion boton del
ratén. Las opciones de la lista desplegable son none, Shift, Ctrl y Alt.

6. Si dos o mas acciones del mouse comparten el mismo boton del raton y la asignacion las
asignaciones duplicadas se muestran en rojo. Cambie las asignaciones duplicadas seguin sea

necesario, o eliminar los que no necesita.

7. para restablecer las acciones del raton a sus valores predeterminados, haga clic en el interruptor
Reset.
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Trabajar con pistas en la linea de tiempo

Puede trabajar con pistas en la linea de tiempo de varias maneras. Consulte los siguientes temas:
» "Seleccion de pistas en la linea de tiempo " en la Pagina 84

» "Agrupacion de pistas en una edicion " en la pagina 85

» "Acerca de la edicién de pistas agrupadas " en la pagina 85

* "Desagrupar pistas " en la pagina 85

Seleccion de pistas en la linea de tiempo

Cada pista mostrada tiene un boton selector de pista. Cuando la pista esta activada, el boton es azul
- cuando esta desactivado, es gris.

Las secuencias que utilicen métodos abreviados de teclado solo afectaran a las pistas habilitadas.
Una pista no tiene que ser habilitada para que la edite en la linea de tiempo.

Todas las pistas estan habilitadas de forma predeterminada.
PASOS

1. Haga clic en un boton selector de pista para deshabilitar la pista correspondiente. Haga clic de
nuevo para volver a activar la pista.

2. Haga clic derecho en el boton selector de pista:

a) en el menu que se abre, haga clic en seleccionar.

b) en el submenu que se abre, seleccione una de las siguientes opciones:
Todos: habilitar todas las pistas

None: desactiva todas las pistas

Invertir: habilitar todas las pistas desactivadas y viceversa

Esta pista solo: habilita solo la pista para el boton en el que has hecho clic

Todos excepto esta pista: habilite todas las pistas excepto la del boton que Clic
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Agrupacion de pistas en una edicion

La agrupacion de pistas en la linea de tiempo solo afecta al modo en que se visualizan y editan en el
Linea. Todavia se tratan como pistas separadas para el enrutamiento de audio o la salida de video.

Las pistas de audio se agrupan de forma predeterminada en todas las ediciones nuevas,
Puede agrupar las pistas para que las ediciones o los recortes afecten a todas las pistas de un grupo.
Esto es especialmente util al editar pares estéreo. Puede agrupar pistas de audio juntas o agrupar

video pistas juntas en un Edit. Sin embargo, no puede agrupar las pistas de audio y video juntas.

Para agrupar pistas:
PASOS

1. Haga clic con el botén derecho en una pista de la linea de tiempo y, en el menti que se abre,
seleccione secuencia Comandos > pistas > grupo de video, o seleccionar comandos de secuencia >

pistas > grupo de audio.

2. se abrira el cuadro de didlogo agrupar pistas de video o grupo de pistas de audio,
seleccién en el paso 1.

3. Seleccione pistas de audio o pistas de video de la lista.
4. Haga clic en Aceptar. Las pistas agrupadas se muestran como una sola pista en la linea de tiempo.
Acerca de la edicion de pistas agrupadas

Puede seleccionar cortes en pistas individuales para recortar pulsando Maytis y haciendo clic en
ellos. Las ediciones se aplican a todos los las pistas agrupadas seleccionadas actualmente.

Desagrupar pistas

Para desagrupar pistas de audio o video:
PASOS

1. Haga clic con el botén derecho en una pista de la linea de tiempo y, en el menti que se abre,
seleccione secuencia Comandos > pistas > Desagrupar.

2. se abrira el cuadro de dialogo desagrupar pistas.
3. Seleccione las pistas de audio o pistas de video de la lista y, a continuacion, haga clic en Aceptar.
4. Haga clic en el grupo que desea desagrupar y, a continuacion, haga clic en Aceptar.

5. las pistas se muestran individualmente en la linea de tiempo
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Recorte de cortes

El objetivo principal de la linea de tiempo es hacer ajustes en el momento de los recortes. Lo haces
por abriendo o desconectando los cortes asi que cuando usted juega la edicion, usted puede mover
la posicion del corte. Cuando termines, vuelve a unir los recortes. Puedes desunir un corte en tres
lugares:

* En el lado saliente (izquierda)
* En el lado entrante (derecho)
* En el medio (moviendo un corte)

Debe seleccionar los cortes en cada pista de la edicion para evitar que las pistas se deslizen fuera de
la sincronizaciéon. Después de seleccionar cortes y empujar o reproducirlos hacia atras o hacia
delante, el clip se amplia o se acorta. El resto de la edicién se empuja a lo largo o se tira hacia atras,
pero de lo contrario no se ve afectada. Consulte las siguientes Temas:

« "Sincronizacion automatica de pista " en la pagina 86
« "Trimview " en la Pagina 87

» "Recorte de un clip saliente " en la pagina 88
 "Recorte de un clip entrante " en la pagina 89

» "Mover un corte " en la pagina 90
 "Deslizamiento de un clip " en la pagina 91

* "Desplazamiento de un clip " en la pagina 92
 "Reapertura de ediciones " en la pagina 93

» "Recorte por nimeros " en la pagina 94
 "Recortar atajos de teclado " en la pagina 93
 "Previsualizacion de los ajustes " en la pagina 94
« "Cerrando un recorte " en la pagina 95

Sincronizacion automatica de pistas

Auto Track Sync permite que las pistas de video y audio de un clip se recojan y se mueven
alrededor de la linea de tiempo como un clip. También permite recortar simultaneamente todas las
pistas contenidas en un clip. Por predeterminados, todos los ajustes utilizan sincronizacién
automatica de pistas.

Para desactivar la sincronizacién automatica de pistas:

PASOS

1. Haga clic con el bot6on derecho en la linea de tiempo y, en el ment que se abre, seleccione
comandos de linea de tiempo > Sincronizacién automatica de pistas.

2. Marque la casilla de sincronizacion de pista automatica para habilitar la sincronizacién
automatica de pista, o desmarque para deshabilitarla.

3. Mantenga pulsada la tecla Alt mientras recorta, anula temporalmente la sincronizacion
automatica de pista de la configuracion, evitando asi la necesidad de seguir cambiando el ajuste.
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Vista de recorte

El recorte controla la forma en que los recortes de imagen se muestran en la pantalla.
PASOS

1. Desplace el raton cerca del corte que desee recortar. Cuando las ménsulas blancas se muestren,
haga clic en boton izquierdo del raton.

1,3 P

2. Alternativamente, haga clic con el boton derecho en el clip que desea recortar y, en el ment que
se abre, seleccione Comandos de segmento > {opcion de recorte}-donde {Trim option} puede ser:

» "Recorte de un clip saliente " en la pagina 88
» "Recorte de un clip entrante " en la pagina 89
» "Mover un corte " en la pagina 90

+ "Deslizamiento de un clip " en la pagina 91

* "Desplazamiento de un clip " en la pagina 92

- a continuacion, presione la tecla de acceso directo para la opcién recortar que necesita.

3. Los corchetes se muestran en amarillo en todas las pistas junto al corte, indicando que el clip se
ha desconectado del corte.

4. el espectador cambia al modo Trimview, mostrando los fotogramas de la clips en ambos lados del
corte.

5. Haga clic en el boton previsualizar del visor para reproducir los dos clips en
Secuencia.

Accesos directos predeterminados:
e = recortar

t = diapositiva

W = recortar en

y = deslizamiento

6. para salir de la vista de recorte, haga clic en cerrar boton.
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Recorte de un clip saliente

Recortar un clip saliente cambia el punto final del clip saliente (A) mientras el inicio del clip
entrante permanece inalterado (B).

- '

o NN IR

Trimmed Clip -+ Unchangead Clip

Para recortar un clip saliente:
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

a) Desplace el raton cerca del extremo del clip que desee recortar. Cuando los corchetes blancos en
la pantalla, haga clic en el boton izquierdo del raton.

b) haga clic con el botén derecho en el clip que desea recortar y, en el menu que se abre, seleccione
segmento Comandos > Recortar.

c) Presione la tecla de acceso directo de recorte.

Saquence #1

1a, 2 1b

2. Los corchetes se muestran en amarillo en las pistas, indicando que el clip ha sido
desconectado del corte.

Accesos directos predeterminados:
) e = recortar
acciones: j = reproduccién inversa

a) moviendo el raton hacia la izquierda o hacia la derecha mientras | k = pausa
mantiene presionado el botén izquierdo bot6n del ratén. Suelte el 1= jugar

3. Acortar o alargar el clip saliente realizando una de las siguientes

boton izquierdo del raton para ajustar el punto de corte.
b) pulsando el botén reproducir del visor. Presiona SHIFT + Play para jugar en inversa.
c) pulsando las teclas de acceso directo o de reproduccion inversa.
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Recorte de un clip entrante

Recortar un clip entrante cambia el punto inicial del clip entrante (B) mientras el final del clip
saliente (A) permanece inalterado.

Timin [

Unchangad Clip Trimmead Clip =—»
Para recortar un clip entrante:
PASOS
1. Realice una de las siguientes acciones:

a) Desplace el raton cerca del inicio del clip que desee recortar. Cuando los corchetes blanco de la
pantalla, haga clic en el boton izquierdo del raton.

b) haga clic con el botén derecho en el clip que desea recortar y, en el menud que se abre, seleccione
segmento Comandos > Recortar pulg.

c) Pulse la tecla de atajo recortar en.

=] Propect Phil 1

Sequence #3

1b 13,2

2. los soportes se muestran en amarillo en el clip, indicando que se ha desconectado del corte.
3. acorte o alargue el clip entrante realizando una de las siguientes acciones:

a) moviendo el raton hacia la izquierda o hacia la derecha mientras mantiene presionado el boton
izquierdo del raton. Suelte el bot6n izquierdo del ratdn para ajustar el punto de corte.
b) pulsando el botén reproducir del visor. Presiona SHIFT + Play para jugar en Inversa.

c) pulsando las teclas de acceso directo o de reproduccion inversa. [accesos directos predeterminados:

j =reproduccion inversa
k = pausa

| = jugar

W = recortar en
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Mover un corte

Mover un corte es donde se mueven tanto el final del clip entrante como el inicio del clip saliente.

Trmmed Clip Trammed Clip

Para mover un corte:
PASOS
1. Realice una de las siguientes acciones:

a) Desplace el raton cerca del corte que desee recortar. Cuando Hg

los soportes blancos se muestran en ambos lados del corte, haga clic en el boton del

raton.

b) Coloque el marcador de la linea de tiempo sobre el corte que desea recortar y, a continuacion,
pulse el botén ' mover cortar ' tecla de atajo.

=] Praect #hil 1

1a.2
Accesos directos predeterminados:
j = reproduccion inversa
2. los soportes se muestran en amarillo a ambos lados del corte. k = pausa
3. acortar o alargar ambos lados del corte haciendo uno de los I = jugar
siguientes puntos. u = mover corte

a) moviendo el ratéon hacia la izquierda o hacia la derecha mientras mantiene presionado el botén
izquierdo

botén del raton. Suelte el boton izquierdo del raton para ajustar el punto de corte.

b) pulsando el botén reproducir del visor. Presiona SHIFT + Play para jugar en

Inversa.

¢) pulsando las teclas de acceso directo o de reproduccion inversa.
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Deslizamiento de un clip

El deslizamiento de un clip es donde se cambian los puntos in y out de un clip (B) al mismo tiempo.

il i
rimeive SN (NN I

Undhanged Clip Trmmed Clip Unchanged Chip

Para deslizar un clip:
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

a) Desplace el puntero del raton sobre el inicio del clip (B) que desee recortar. Cuando las corchetas
blancas de la pantalla, haga clic en el botdn izquierdo del ratdn. Repita para el final del clip (B).

b) haga clic con el botén derecho en el clip que desea deslizar y, en el menu que se abre, seleccione
segmento Comandos > SLIP.

c) Pulse la tecla de método abreviado deslizar.

2. los soportes se muestran en amarillo en ambos extremos del clip.

3. Cambie los fotogramas inicial y final del clip haciendo una de las

Siguientes:

a) moviendo el ratén hacia la izquierda o hacia la derecha mientras mantiene presionado el botén
izquierdo boton del raton. Suelte el boton izquierdo del ratén para ajustar el punto de corte.

b) pulsando el boton reproducir del visor. Presiona SHIFT + Play para jugar en Inversa.

¢) pulsando las teclas de acceso directo o de reproduccion inversa.

Accesos directos predeterminados:
j = reproduccion inversa

k = pausa

1 = jugar

y = deslizamiento

91



Desplazamiento de un clip
Deslizar un clip es donde se mueve todo el clip (B) hacia arriba o hacia abajo en la linea de tiempo
de edicion.

Slhiding Clip =+—= Unchanged Clip Shiding Clip =+—=

Para deslizar un clip:

PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

a) Desplace el puntero del raton sobre el final del primer clip (A) que desee recortar. Cuando el
blanco pantalla de corchetes, haga clic en el boton izquierdo del ratén. Repita el inicio del ultimo
clip (C).

b) haga clic con el botén derecho en el clip que desea deslizar y, en el menu que se abre, seleccione
segmento Comandos > diapositiva.

c) Pulse la tecla de método abreviado Slide.

Soqueeoe &1

Sequenoe #1

A, 2 1 B, 2 1b

2. Los corchetes se muestran en amarillo al final del primer clip y el principio del Gltimo clip.

3. Acortar o alargar el clip saliente realizando una de las siguientes acciones:

a) moviendo el raton hacia la izquierda o hacia la derecha mientras mantiene presionado el boton
izquierdo boton del raton. Suelte el boton izquierdo del ratén para ajustar el punto de corte.

b) pulsando el botén reproducir del visor. Presiona SHIFT + Play para jugar en Inversa

¢) pulsando las teclas de acceso directo o de reproduccién inversa.

Accesos directos predeterminados:
j = reproduccion inversa

k = pausa

1 = jugar

t = diapositiva
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Reapertura de ediciones

Puede volver a abrir las ediciones en los puntos donde se abrieron por ultima vez para recortar.
Recomendamos practicar la seleccion de cortes en la linea de tiempo antes de iniciar un trabajo
serio para familiarizarse con lo que sucede cuando se hace clic en diferentes lugares.

Recorte de teclas de método abreviado
Puede utilizar los siguientes métodos abreviados de teclado predeterminados para recortar:

FUNCION DE RECORTE ACCESO DIRECTO
cola abierta del clip anterior q
abrir el cabezal del clip actual (recortar en) w
cola abierta del clip actual (recortar hacia fuera) e
abrir el cabezal del siguiente clip r
deslizar un clip y
deslice un clip t
mover corte u

Tenga en cuenta que las teclas de método abreviado (q, w, e, 1, t, y y usted) son la primera fila de
letras minusculas en un QWERTY Teclado.

Sustitucion de un clip por espaciado de audio o negro

Este es el proceso de quitar parte de un clip y reemplazarlo con negro en la linea de tiempo de
edicion. El resto de la edicién no se ve afectada, solo se cambia el clip en el que se ha desunido.
PASOS

1. (opcidn) agrupa las pistas para mantener la sincronizacién.

2. mientras mantiene presionada la tecla Ctrl, haga clic y arrastre en el corte que desea afadir negro
a.
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Recorte por niimeros

Puede escribir el nimero de fotogramas por los que desea recortar un corte utilizando el teclado
numérico en el teclado.

PASOS

1. Para recortar hacia delante:

Hudge Forwards

a) Desunir el corte con una de las funciones de recorte.

b) Pulse el signo mas (+) en el teclado numérico.

c) Se abrira el cuadro de dialogo desplazar remite.

d) escriba el nimero de fotogramas que desea recortar y, a continuacién, Presione do it,

2. Para recortar hacia atras:

a) Desunir el corte con una de las funciones de recorte. Nudge Backwards
b) Pulse el signo menos (-) en el teclado numérico.

c) Se abrira el cuadro de didlogo empujar hacia atras.

d) escriba el nimero de fotogramas que desea recortar y, a continuacion, Presione do it,

Previsualizacion de los ajustes
Puede previsualizar los recortes al jugar o desplazarse por los cortes mientras no estan Unidos. A
continuacion, puede realizar ajustes rapidamente sin necesidad de unirse al recorte.

Para previsualizar los ajustes:
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

* En el modo de recorte, haga clic en el boton vista previa del visor.

* Pulse la tecla de acceso directo Preview.

2. El marcador de fotograma actual salta hacia atras por el tiempo de pre-desplazamiento de
previsualizacion. Editar inmediatamente se reproduce hacia adelante a través del corte sin unir y
contintia para jugar.

3. para detener la previsualizacion, haga clic en el boton detener o detener tecla de acceso directo.
4. el marcador de trama actual regresa a su posicion original. Esto suele ser en el primer punto de
recorte.

5. Ajuste el recorte con los siguientes controles:

* Controles de reproduccion en el visor

* Las teclas de acceso directo del teclado

Accesos directos predeterminados:
k = detener

Alt +

Espacio = vista previa
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Cierre de un recorte
Para cerrar un recorte:
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

* Haga clic en el botén Cerrar del visor

* Haga clic en el punto de corte que hizo clic inicialmente para realizar los atajos predeterminados
de recorte:

* Pulse la tecla de acceso directo join.

2. El corte se une y el visor de recorte vuelve a la vista normal.

Accesos directos predeterminados:
Tab = unirse

Deshacer y rehacer

Deshacer la altima accion

Si deshace un recorte, al presionar separar no se desune el corte. Deshacer devuelve la edicion a su
estado anterior, que no tiene informacion sobre los futuros recortes que se le han hecho,

Puede deshacer la dltima accién de la siguiente manera:

PASOS

1. Haga clic en el botén Deshacer bajo el visor de secuencias.
Alternativamente, haga clic en el botén de acceso directo para deshacer
También puede utilizar Ctrl + Z (Windows) o Cmd + Z (Mac OS X).

1

2. la dltima accion se invierte.

3. puede deshacer hasta las tltimas 20 operaciones.

Accesos directos predeterminados:
' = Deshacer

Rehacer cambios
Si hace clic en deshacer demasiadas veces, puede hacer clic en el botén rehacer para retroceder a la

anterior deshacer
PASOS

1. Haga clic en el boton rehacer. .
Alternativamente, haga clic en el botén de acceso directo para rehacer

También puede utilizar Ctrl + Y (Windows) o Cmd + Mayus + Z (Mac OS X). m
2. se invierte la dltima accion de deshacer.

3. puede rehacer hasta las tltimas 20 operaciones.

Accesos directos predeterminados:
Alt + ' = rehacer
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Uso de arrastrar y colocar

Puede copiar o mover una secciéon de video o audio a una nueva posicién en la linea de tiempo
utilizando arrastrar y soltar. También puede insertar o reemplazar clips en la linea de tiempo.
Consulte los siguientes temas:

» "Mover con arrastrar y soltar " en la pagina 97
« "Copiar con arrastrar y soltar " en la pagina 98
+ "Insercién o sustitucion de clips " en la pagina 99

Tamaiio de region de arrastre de segmento

El tamafio de la region de arrastre del segmento es el area en la que el cursor del ratén cambia para
permitirle seleccionar y mueva un clip en la linea de tiempo de la secuencia. Le recomendamos que
pruebe diferentes ajustes aqui para ver qué mejor se adapta a tu estilo de edicion. De forma
predeterminada, la region de arrastrar y soltar es la mayoria de la region de recorte dejando una
seccion corta al principio y al final del clip para habilitar el recorte. Para establecer el tamafio de la
region de arrastre de segmento:

PASOS

1. Haga clic derecho en el area de la linea de tiempo.

2. Seleccione configuracion.. en el ment. Aparecera el ment configuracién de linea de tiempo.

2 3

Tuvnsline Sattings

3. Haga clic en la ficha comportamiento.

4. Seleccione el tamafio de la region de arrastre de la lista desplegable.

Por ejemplo: el ajuste de 33% divide el clip en tres secciones, lo que significa que s6lo el medio
la tercera parte de la seccion del clip esta disponible para recoger ese segmento, el 33% de
inicio/final se utiliza para hacer clic izquierdo en el principio o el final de un clip para habilitar el

recorte.

5. Si selecciona deshabilitado, se le impide arrastrar y soltar clips en la secuencia Linea.
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Mover con arrastrar y soltar

Este procedimiento asume que ha asignado el boton izquierdo del raton y la tecla Mayus para el
segmento Eliminar. Consulte "configuracién de acciones del mouse " en la pagina 83 para cambiar
la asignacion,

Para mover una seccién de video o audio a una nueva posicién en la linea de tiempo mediante
arrastrar y colocar:

PASOS

1. Seleccione la seccion que desee utilizando el método Mark y Park. Si desea mover una sola

clip, no es necesario utilizar Mark y Park.

= Castrol
e

2. Coloque el ratén en el centro de la seccion que desea mover. Una

flecha de doble fin se muestra a la derecha del puntero del ratén.

3. Realice una de las siguientes acciones:

* Haga clic y arrastre el clip al punto requerido en la linea de tiempo-se deja un hueco donde el clip
residian anteriormente.

* Mientras mantiene pulsada la tecla Maytis (o la tecla asignada para eliminar el segmento), haga
clic y arrastre el clip hasta el punto requerido en la linea de tiempo-no se queda ningtin hueco atras.
4. Antes de colocar el material seleccionado en la linea de tiempo, realice una de las siguientes
acciones:

* Para sobrescribir el material (reemplazar), suelte la tecla Mayts antes de soltar el boton del raton.
* Para insertar la seccion sin sobrescribir el material en la linea de tiempo, mantenga pulsada la tecla
Mayusculas.

La informacién sobre herramientas junto al puntero del mouse muestra ' insertar ' cuando se
mantiene pulsada la tecla Mayus y ' Replace ' cuando se libera.

5. Cuando se suelta el boton del ratén, la seccion se ajusta al punto de corte, marca, Cue o marcador
de linea de tiempo.
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Copiar con arrastrar y soltar

Este procedimiento asume que ha asignado el boton izquierdo del raton y la tecla Ctrl para el
segmento Copia. Consulte "configuracion de acciones del mouse " en la pagina 83 para cambiar la
asignacion,

Para copiar una seccion de video o audio a una nueva posicion en la linea de tiempo mediante
arrastrar y colocar:

PASOS

1. Seleccione la seccién que desee utilizando el método Mark y Park. Si desea mover una sola
clip, no es necesario utilizar Mark y Park.

Indervieas

< Castrol
RE L

2 3 1

2. Coloque el ratén en el centro de la seccion que desea mover. Una flecha de doble fin se
muestra a la derecha del puntero del raton.

3. Pulse la tecla Ctrl (Windows) o la tecla Cmd (Mac OS X) y, a continuacion, arrastre el clip al
punto requerido en la linea de tiempo.

4. antes de soltar el material seleccionado en la linea de tiempo, realice una de las siguientes
acciones:

* Para sobrescribir el material (reemplazar), suelte la tecla Mayts antes de soltar el boton del ratén.

* Para insertar la seccion sin sobrescribir el material en la linea de tiempo, mantenga pulsada la tecla
Mayusculas.

La informacién sobre herramientas junto al puntero del mouse muestra ' insertar ' cuando se
mantiene pulsada la tecla Mayts y ' Replace ' cuando se libera.

5. Cuando se suelta el boton del ratén, la seccion se ajusta al punto de corte, marca, Cue o marcador
de linea de tiempo.
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Insercion o sustitucion de clips
Puede insertar o sustituir clips en la linea de tiempo mediante arrastrar y colocar.
PASOS

1. en Content Manager, abra una ubicacion que contenga los clips, en mosaico o en la vista de lista.

Interdews

2. Seleccione el clip que desea agregar a la linea de tiempo haciendo clic en €l y arrastrandolo a
donde desee en la linea de tiempo de edicion. Para seleccionar mas de un clip, mientras mantiene
pulsada la tecla Mayusculas. Haga clic en los clips que desee seleccionar.

También puede seleccionar varios clips pulsando Ctrl + clic (Windows) o CMD + clic (Mac OS X).

3. al soltar el clip seleccionado en la linea de tiempo, se sustituye el clip existente por la nueva
seleccion.

4. manteniendo pulsada la tecla Mayts antes de colocar las inserciones de la linea de tiempo o

afadir los clips a la lista de clips existente. El texto del clip o clips arrastrados cambia de
reemplazar a insertar.
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Cambio de la velocidad de reproduccion

Para cambiar la velocidad de reproduccion de un clip o segmento:
PASOS

1. En la vista de linea de tiempo, haga clic con el boton derecho en el clip que desea cambiar y, en
el menu que se abre, seleccione comandos de segmento > velocidad.

2. se abrira el cuadro de didlogo cambiar velocidad de segmento.

3. Seleccione la velocidad de reproduccion requerida en la lista desplegable velocidad,-o escriba la
velocidad que necesita directamente en la caja.

4. Seleccione el método de reproduccion de la siguiente manera:

Redimensionar: cambia la duracién del clip para que esté en proporcion con el cambio en
velocidad de reproduccion

Mantener fotograma de Inicio: Mantenga la longitud del clip existente, empezando por el primer
fotograma

Mantener fotograma final: Mantenga la longitud del clip existente, pero termine con el tiltimo
fotograma

Mantener el fotograma actual: Mantenga la longitud del clip existente y Centre en el marco
actual-haga

Asegtrese de mover el marcador de linea de tiempo a la posicion requerida antemano

Si selecciona una velocidad superior al 100% y no selecciona redimensionar, tendra video en blanco
y audio en uno o ambos extremos del clip.

5. Haga clic en hacerlo.
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Capitulo 6: Audio

Este capitulo describe los fundamentos de la edicién de audio y la mezcla de audio.

Los clips de sonido y secuencias en Lightworks se comportan de manera similar a sus homélogos
de video. Muestran en los visores y en Content Manager de la misma manera, excepto que el area
de video contiene la etiqueta ' Sound ' sobre un fondo negro. También puede crear subclips a partir
de ellos y marcarlos para edicion.

Consulte los siguientes temas:

« "Agregar y quitar pistas de audio " en la pagina 101

» "Formas de onda y niveles de audio " en la pagina 104
* "Sustitucién de sonido con Atmos " en la pagina 110

» "Voice overs " en la pagina 111

 "Uso del mezclador de audio " en la pagina 112

» "Efectos de audio " en la pagina 112

La mayoria de los procedimientos de edicion de este capitulo utilizan la funcién marcar y aparcar.
Ver "marca y Parque " en la pagina 52.

Adicion y eliminacion de pistas de audio

Puede afiadir pistas de audio a su secuencia, para voces en OFF o para afiadir pistas instrumentales a
la musica proyectos. Puede tener hasta ocho pistas de audio. Consulte los siguientes temas:

 "Agregar pistas de audio " en la Pagina 102

+ "Renombrar pistas " en la Pagina 102

 "Eliminar pistas " en la pagina 103

» "Activar y desactivar pistas de audio " en la pagina 103
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Adicion de pistas de audio

Para afiadir nuevas pistas de audio:
PASOS

1. Haga clic derecho en la pista de audio por delante de donde desea insertar la nueva pista.

Al [ Seguence)

2. en el menu que se abre, seleccione comandos de secuencia > pistas > afiadir audio.

3. la nueva pista se inserta por delante de la pista de audio que seleccion6 y los numeros de pista
se renumeran en secuencia: al, a2, a3, etc.

Renombrar pistas

Puede cambiar el nombre mostrado en cada pista en la ventana linea de tiempo. Tenga en cuenta
que la pista las etiquetas del visor de secuencias permanecen inalteradas. Para cambiar el nombre de
las pistas:

PASOS

1. Haga clic con el boton derecho en el nombre de la pista a la que desea cambiar el nombre.

2. En el menu que se abre, haga clic en comandos de pista > rebautizar.

3. Se abrira un cuadro de didlogo pidiéndole que introduzca un nuevo nombre.

Enter new track name X

4. Escriba un nuevo nombre en el cuadro de texto y, a continuacion, haga clic en hacerlo.

5. La pista muestra su nuevo nombre.
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Eliminacion de pistas

Para eliminar pistas:
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

a) Haga clic con el botén derecho en el visor de secuencias.

b) haga clic con el botén derecho en la linea de tiempo para su secuencia.

¢) Haga clic con el botén derecho en el mosaico secuencia de la bandeja administrador de
contenido.

2. en el menu que se abre, seleccione eliminar pistas.

3. se abre un cuadro de dialogo que muestra una lista de pistas que se eliminaran.

4. Haga clic para seleccionar o deseleccionar las pistas que desea eliminar y haga clic en el boton
Aceptar.

5. las pistas se eliminan. No aparece ningin mensaje de advertencia después de hacer clic en
Aceptar.

Activacion y desactivacion de las pistas de audio
A menudo es util silenciar pistas de audio que podrian distraer, por ejemplo, todas las pistas de voz
excepto por el idioma nativo del publico.

PASOS

1. Haga clic en el nimero de pista para silenciar el audio de esa pista. El numero de pista se atenta
para indicar que el audio esta silenciado.

2. Haga clic de nuevo en la misma pista para volver a habilitar el audio de esa pista. El nimero de
pista ilumina para indicar que el audio esta activado de nuevo.
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Formas de onda y niveles de audio

Consulte los siguientes temas:

* "Visualizacién de formas de onda de audio " en la pagina 104

* "Visualizacién de niveles de audio " en la pagina 105

* "Aumentar o reducir los niveles de audio " en la pagina 106
 "Uso de nodos para establecer niveles de audio " en la pagina 107
» "Eliminacion de nodos de audio " en la pagina 107
 "Eliminacién de nodos de audio seleccionados " en la Pagina 108
+ "Eliminacion de nodos de audio individuales " en la Pagina 108

+ "Copiar nodos de audio " en la Pagina 108

* "Audio fade-in y fade-out " en la pagina 109

Visualizacion de formas de onda de audio

Puede ocultar o mostrar formas de onda de audio en las pistas de audio, y puede elegir el nivel pre o
post Onda. Los niveles previos se refieren al nivel original de los clips de audio, y los niveles de
post se refieren a ajustes que posteriormente realice en los niveles de audio.

PASOS

1. Asegurese de que la pestafia Editar o audio esta seleccionada.

2. Haga clic con el botén derecho en cualquier pista de la linea de tiempo y, en el ment que se abre,
seleccione linea de tiempo Comandos > configuracion.

3. se abrira el cuadro de didlogo Configuracion de linea de tiempo con la pestafia apariencia
seleccionada,

4. en audio > Mostrar formas de onda, seleccione No, niveles previos o niveles de publicacion de la
gota lista desplegable,

5. Si selecciono6 niveles previos o niveles de publicacién, las formas de onda de audio se visualizan
en las Pistas,

6. para ver las formas de onda mas claramente, cambie el tamafo de la linea de tiempo. Consulte
"navegar por la linea de tiempo " en Pagina 77.
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Visualizacion de niveles de audio

Para mostrar los niveles de audio en la linea de tiempo:
PASOS

1. Asegtirese de que la pestafia Editar o audio esta seleccionada.

2. Haga clic con el botén derecho en cualquier pista de la linea de tiempo y, en el menud que se abre,
seleccione linea de tiempo Comandos > configuracion.

3. el cuadro de dialogo Configuracion de linea de tiempo se abr

e en la pestafia apariencia.

Al

4. en audio, haga clic en el cuadro "Mostrar niveles" para activar y desactivar los niveles de audio.
Cambio del contraste de la forma de onda

Para cambiar el contraste de las formas de onda de la linea de tiempo:
PASOS

1. Asegtirese de que la pestafia Editar o audio esta seleccionada.

2. Haga clic con el botén derecho en cualquier pista de la linea de tiempo y, en el mend que se abre,
seleccione linea de tiempo Comandos > configuracion.

3. el cuadro de dialogo Configuracion de linea de tiempo se abre en la pestafia apariencia.

4. Seleccione el nivel de contraste que necesita en la lista desplegable contraste de forma de onda.
Las opciones son baja, media y alta.
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Aumentar o reducir los niveles de audio

Los ajustes de los niveles de audio solo se aplican a clips individuales dentro de una secuencia o
punto de corte al punto de corte.

Desde la pestaiia audio

Para aumentar o disminuir el nivel de audio de un clip desde la pestafia audio:

PASOS

1. Seleccione la ficha Audio y, a continuacién, aparcar el marcador de linea de tiempo en cualquier
lugar del clip.

2. Pase el raton sobre el marcador de nivel de blanco en la pista de audio que desea ajustar hasta que
el cursor muestra una flecha de doble fin.

3. Mantenga pulsado el botén izquierdo del raton y arrastre la linea hacia arriba o hacia abajo hasta
que logre el nivel de audio requerido.

4. Repita los pasos 2 y 3 para cada pista de audio que desee ajustar.

Desde la pestaiia Editar

Para aumentar o reducir el nivel de audio de un clip desde la pestafia Editar:
PASOS

1. Seleccione la pestafia Editar y, a continuacién, aparcar el marcador de linea de tiempo en
cualquier lugar del clip.

2. Mantenga pulsada la tecla Mayus y, a continuacion, desplace el raton sobre el marcador de nivel
pista de audio que desea ajustar hasta que el cursor muestre una flecha de doble fin.

3. continuando sosteniendo la tecla Maytis hacia abajo, y luego mantenga pulsado el botén
izquierdo del raton y arrastre la linea hacia arriba o hacia abajo hasta alcanzar el nivel de audio

requerido.

4. Repita los pasos 2 y 3 para cada pista de audio que desee ajustar.
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Uso de nodos para establecer niveles de audio

Puede establecer nodos en las pistas de audio y utilizarlos para ajustar los niveles de audio como se
describe a continuacion:
PASOS

1. Asegtirese de que la pestafia audio esté seleccionada.
2. en la pista de audio seleccionada, haga clic en la linea blanca en el punto donde desea que el

cambio en el nivel de audio para iniciar. Esto crea el primer nodo, que se muestra como un cuadrado
cuando se desplaza el raton sobre el blanco line.

3. en la pista de audio seleccionada, haga clic en la linea blanca en el punto donde desea que el
cambio en el nivel de audio para terminar. Esto crea el segundo nodo.

4. Mantenga pulsado el botén del ratén sobre el segundo nodo y arrastrelo hacia arriba o hacia
nivel de audio requerido.

5. Repita los pasos 3 y 4 para agregar mas puntos de nodo y para establecer sus niveles de audio.
Eliminacién de nodos de audio

Para eliminar todos los nodos de audio de un clip:
PASOS

1. Haga clic con el bot6n derecho en la pista que contiene los nodos que desea eliminar y, en el
menu que se abre, seleccione uno de los siguientes elementos:

* Restablecer los niveles de segmento (elimina los nodos del segmento actual solamente)
* Restablecer los niveles de pista (restablece todos los segmentos de la pista de audio en la que hizo

clic)

2. Se quitan todos los nodos del clip.
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Eliminacion de nodos de audio seleccionados

Para eliminar los nodos de audio seleccionados de un clip:
PASOS

1. Mantenga pulsada la tecla izquierda del raton y trace un rectangulo alrededor del nodo o nodos
que desea eliminar.

2. los nodos seleccionados se resaltan en amarillo.

3. Haga clic con el botén derecho en la pista y, en el ment que se abre, seleccione ' eliminar niveles
seleccionados .

4. se eliminan los nodos seleccionados.

Eliminacion de nodos de audio individuales

Para eliminar nodos de audio individuales, mantenga pulsada la tecla Ctrl y, a continuacién, haga
clic en el nodo que desea eliminar.

Copiar nodos de audio

Puede realizar cambios en los niveles de audio realizados en un clip y aplicar la configuracién a
otro clip copiando los nodos. Los niveles de audio se copian mientras el contenido de audio
permanece inalterado en el clip de destino.

PASOS

1. mientras mantiene pulsada la tecla Alt, haga clic y sostenga el centro del clip que contiene el
niveles que desea copiar.

2. arrastre la seccidn al clip de destino en la linea de tiempo de la secuencia.

3. Suelte el boton del raton.
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Fundido de audio y fundido de salida

Puede crear facilmente un fundido de audio o desvanecerse en un clip, como se indica a
continuacion:

PASOS

1. Asegurese de que la pestafia audio esté seleccionada.

2. en la linea de tiempo, coloque el rat6n sobre la pista de audio que desea aplicar un fundido o
fundido fuera.

6 4

3. un pequefio triangulo se muestra en las esquinas superiores izquierda (A) y superior derecha (B)
de la pista.

4. Realice una de las siguientes acciones:

* Para crear un fundido, coloque el ratén sobre el tridngulo en la esquina superior izquierda de la
clip de audio (A) hasta que el cursor cambie a una flecha de doble fin.

* Para crear un fundido de salida, coloque el rat6n sobre el triangulo en la esquina superior derecha
del clip de audio (B) hasta que el cursor cambie a una flecha de doble fin.

5. Mantenga pulsado el botén izquierdo del raton y arrastre el triangulo hacia la posicion deseada.

6. la duracién del fundido, en el marco se muestra en la pista, mientras que la pendiente del
triangulo indica la velocidad de fundido o desvanecimiento de audio.

7. Suelte el bot6n del raton cuando tenga la duracion requerida de fundido o fundido.
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Sustitucion del sonido por Atmos

Atmos, también conocido como atmésfera, ambiente, fondo o pista salvaje, es una banda sonora
para una determinada ubicacién o espacio. Atmos puede consistir en musica, viento, lluvia, agua
corriente, trafico, maquinaria, y asi.... Se graba por separado, sin didlogo, e insertado méas adelante
en la banda sonora principal de su proyecto.

PASOS

1. Asegurese de que la pestafia Editar esté seleccionada.
A 4 1

Lai Wi i B

2 5b & 3

2. en la linea de tiempo de secuencia, anule la seleccién de la pista de video y seleccione solo las
pistas de audio que desee para cambiar.

3. Seleccione una seccion en el visor de secuencias utilizando el método Mark y Park.

4. Seleccione el archivo de audio Atmos que necesita del administrador de contenido y marque y
seccion que desea utilizar (A).

5. Haga una de las siguientes:

a) Presione la tecla de acceso directo reemplazar.
b) arrastre y suelte el mosaico Atmos en la linea de tiempo de la secuencia.

6. Las pistas marcadas se sustituyen por el audio del archivo Atmos.

Acceso directo:
b = sustituir
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Voces en OFF

Para anadir una voz a tu contenido multimedia:
PASOS

1. Asegurese de que la pestafia Editar esté seleccionada.

] Project Phil 1

2. Cargue la secuencia en el visor.
3. Mueva el marcador de la linea de tiempo hacia donde desea iniciar la voz.

Es posible que le parezca titil silenciar el sonido en todas las pistas de audio al realizar la
grabacion.

4. Haga clic en el icono de micréfono debajo del visor para abrir el cuadro de dialogo grabar. Si no
lo ha hecho, defina las opciones de grabacién que se describen a continuacién:

a) Seleccione el micr6fono que desea utilizar en la lista desplegable dispositivo. Seleccionar el
Micro6fono interno, micréfono externo u otro dispositivo mostrado en la lista.

Lightworks sélo puede ' ver ' el micrdfono si estd habilitado en el nivel del sistema operativo.

b) los niveles de sonido se muestran en una barra debajo de la lista desplegable dispositivo.

c) Seleccione la pista en la que desea grabar su voz en la lista desplegable Track.

d) Seleccione el tiempo de pre-roll para su voz sobre seleccionando un valor de la gota de preroll
lista desplegable o escriba un valor propio.

5. Haga clic en grabar. El boton grabar cambia al boton Finalizar.

6. cuando la etiqueta de estado cambie a ' Recording ', empiece a hablar en el micr6fono.

7. para detener la grabacion, haga clic en el boton Finalizar.

8. la voz sobre aparece en la pista designada.
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Uso del mezclador de audio

El mezclador de audio le permite controlar y mezclar todas las pistas de audio en su proyecto.
Puede establecer niveles y posicionamiento espacial de cada pista, izquierda y derecha. El panel
mezclador se encuentra en la Ficha Audio.

PASOS

1. Haga clic en la ficha Audio. El mezclador de audio se muestra en el area superior derecha del
escritorio.

2. el mezclador de audio muestra todas las pistas de audio disponibles, cada una con su propio nivel
de sonido Indicador.

3. la pista de la salida del mezclador esta etiquetada como LR.

4. para ajustar el nivel de sonido de cada pista, deslice el control de volumen adyacente (azul) hacia
arriba o hacia abajo. Haga clic en la pista para restablecerla a su nivel predeterminado.

5. para ajustar el nivel de sonido general, deslice el control de volumen LR hacia arriba o hacia
abajo. Haga clic en el LR pista para restablecerla a su nivel predeterminado.

6. Haga clic en el indicador de pista para activar o desactivar de forma alternativa su salida.

7. para monitorear la salida de una pista y silenciar las otras pistas, haga clic en el bot6n solo para
la pista que desea escuchar. El boton solo se ilumina para indicar que esta seleccionado.

8. para cambiar la posicion espacial de la pista derecha o izquierda, arrastre el puntero del control
de balance en sentido horario o en sentido antihorario.

Efectos de audio

Puede aplicar varios filtros de audio y fundidos cruzados a clips enteros y secciones marcadas en su
Secuencias. Consulte los siguientes temas:

 "Aplicacion de un efecto a una seccién marcada o clip actual " en la pagina 113

* "Aplicacion de un efecto a los clips coincidentes " en la pagina 114
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» "Opciones de efectos de audio " en la pagina 115
Aplicacién de un efecto a una seccién marcada o a un clip actual

Para aplicar un efecto de audio a una secciéon marcada o al clip actual:
PASOS

1. Cargue la secuencia que contiene el clip que desea editar. Asegtirese de que la ficha Audio esta
seleccionada.

4 3 5 1

Project La Wi en Bl

Sequience &3 (Copy]
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T 28 &
2. Si desea editar sdlo una parte de un clip o una secuencia, resalte la seccion usando Mark y Park.

3. Haga clic en la pestafia afiadir efecto (+).
4. Seleccione el efecto que desea aplicar en la lista componentes.

5. Haga clic en la pestafia Configuracion y configure los ajustes que desee (consulte las secciones
las instrucciones pertinentes para el efecto).

6. Si marc6 una seccion para editar en el paso 2, seleccione "seccion marcada" en la region de
destino lista desplegable-de lo contrario seleccione ' clip actual '.

7. Haga clic en el bot6n Aplicar efecto.

8. el efecto elegido se aplica al medio objetivo.
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Aplicacién de un efecto a clips coincidentes

Para aplicar un efecto de audio a los clips coincidentes:
S TEPS

1. Realice los pasos 1, 3y 4 de "aplicacion de un efecto a una seccion marcada o clip actual " en
Pagina 113.

2. Seleccione clips coincidentes en la lista desplegable regién de destino.

3. el campo criterios se revela debajo de la lista desplegable regién de destino.

4. construya los criterios que coinciden con los clips que necesita del atributo, coincidencia y
patron, listas desplegables y cuadro de texto. Por ejemplo nombre es igual a ' gendarmes ' o
comentarios contiene "al aire libre".

La lista desplegable atributo contiene elementos como nombre, toma, escena y comentarios. La
lista desplegable método de coincidencia proporciona igual, contiene, no es igual, no contiene y
no contiene como opciones de coincidencia, mientras que el cuadro de texto patrén acepta
cualquier combinacion de caracteres alfanuméricos.

Por ejemplo, puede seleccionar nombre es igual a ' gendarmes ' o comentarios contiene ' al aire
libre '.

5. Haga clic en el boton Aplicar efecto.

6. el efecto elegido se aplica al medio objetivo.
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Opciones de efectos de audio

Los siguientes efectos de audio estan disponibles:

* "Crossfade " en la pagina 115

* "Ecualizacion (EQ) " en la pagina 115

 "Ajustes preestablecidos de EQ " en la pagina 116

Crossfade

Proporciona una transicién fluida de las pistas de audio salientes a las pistas de audio entrantes. No
hay ninguna configuracion para esta transicion.

Ecualizacién (EQ)

Un control de efectos que aumenta o reduce la energia del audio sobre los rangos de frecuencias
prescritos. Cada efecto EQ tiene cinco sub-bandas que se pueden utilizar en combinacién para crear
complejos perfiles de ecualizacion.

PASOS

1. El efecto se abre en la pestafia banda 1.

= r 3

2. Seleccione el filtro que necesita en la lista desplegable tipo de filtro.
Las opciones son:

* Paso bajo

* Paso alto

* Paso de banda (falda constante)
* Paso de banda (pico constante)
* Muesca

* EQ de PEAKING

* Estante bajo

* Estante alto

3. Se muestra un perfil del filtro seleccionado en el area de grafico.
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4. Escriba el umbral de frecuencia (p. ej., frecuencia de corte para filtros de paso bajo/alto,
frecuencia de los filtros de muesca) en el cuadro de texto frecuencia (Hz). Alternativamente, arrastre
la barra naranja debajo de la caja al ajuste que usted requiere.

Alternativamente, arrastre la barra naranja debajo del cuadro a la configuraciéon que necesite.

5. Escriba el valor Q-factor necesario en el cuadro de texto correspondiente. Q-factor es la calidad o
"nitidez" del sobre del filtro.

Alternativamente, arrastre la barra naranja debajo del cuadro a la configuracién que necesite.

6. opcional: Repita los pasos 2 a 5 para aplicar filtros adicionales segiin sea necesario en la banda 2,
banda 3, banda 4 y las pestafias de la banda 5.

7. puede revisar la diferencia que un filtro hace al efecto general al alternar apagado o LED para
cada banda.

Presets EQ

Los siguientes ajustes preestablecidos estan disponibles para implementar requisitos de ecualizacion
comunes, como quitando el zumbido de la red, ruido del viento y asi sucesivamente. Cada PRESET
reside en la banda 1, dejando las otras bandas vacio, lo que le permite establecer efectos
adicionales.

Retiro del zumbido 50Hz: un filtro de la muesca para quitar el zumbido de la red 50Hz.
Eliminacién de zumbido de 60Hz: un filtro de muesca para eliminar el zumbido de la red de 60Hz
Refuerzo de agudos: Levante o aumente las sefiales por encima de 2 kHz.

Aumentar la presencia de VO: Levante suavemente a frecuencias medias de banda para dar
presencia adicional.

LoFi EQ: simula un altavoz pequefio.

Curva de sonoridad: eleva las frecuencias de gama baja y alta con una ligera caida de la banda
media. Da al oyente una mejor respuesta del espectro audible a bajo volumen Niveles.

Refuerzo de baja gama: aumenta las frecuencias de graves.

Reduccion de viento de micréfono: filtro de paso alto para ayudar a reducir el ruido del viento en
grabaciones de campo.

Mix master EQ: global Master Mix EQ

Reduccion de Plosive (PQ): reduzca el efecto de baja frecuencia de hacer estallar B y P en vocal
Grabaciones.

Reduzca la hembra Sibilancia (5-7 kHz): controla S 'y T. Boost primero entonces barrido
frecuencia EQ de 5-7 kHz para identificar un problema de sibilancia en una grabacién vocal
femenina. A continuacién, utilice "Cortar" a la preferencia.

Reducir la sibilancia masculina

(4-6 kHz): controla S 'y T. Boost primero entonces barrido frecuencia EQ de 4-6 kHz

para identificar un problema de sibilancia en una grabacién vocal masculina. A continuacion, utilice
"Cortar" a la preferencia.

Reducir la banda sonora

Presencia: aplicar una ligera reduccion en la gama de audio vocal para ayudar a una voz sobre
para sentarse mejor sobre una banda sonora musical.
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Capitulo 7: la tarjeta del proyecto

La tarjeta de proyecto le permite revisar los detalles sobre su proyecto y cambiar varios
Configuracion. Consulte los siguientes temas:

 "Abrir la tarjeta de proyecto " en la pagina 117
 "Pestafia detalles" en la pagina 118

 "Pestafia de video " en la pagina 118

» "Audio Tab " en la Pagina 123

 "Pestafa de pelicula" en la Pagina 123

* "Pestafia multimedia " en la Pagina 124

* "Ficha tareas " en la Pagina 126

Apertura de la tarjeta de proyecto

Para revisar o actualizar la informacién del proyecto:
PASOS

1. Haga clic en la pestafia proyecto en la esquina superior izquierda de la pantalla.

=] Project Phill 1

2. se abrira la tarjeta de proyecto. Las siguientes pestafias se muestran en la parte superior de la
tarjeta:

* Los detalles

« El video

« El audio

* La pelicula

* Medios de comunicacion
* Las tareas

3. puede revisar y actualizar las pestafias del proyecto como se describe en las siguientes secciones.

4. para cerrar la tarjeta de proyecto, haga clic en la pestafia proyecto de nuevo, o haga clic fuera de
la tarjeta.
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Ficha detalles
La ficha detalles muestra informacién general sobre el proyecto.
PASOS

1. Si el panel de detalles no esta visible, haga clic en la pestafia detalles para revelarlo.

Project Phil 1 A
Video Audio Film Media Tasks

Name

Creation dat 24 May 2017

e
Location C:\Users\Publi..\Docum..\Light..\Proje..\POO51H5J\

Make backup..

2. para renombrar el proyecto, haga doble clic en el nombre del proyecto, escriba el nuevo nombre
del proyecto directamente en el cuadro de texto y pulse Intro. El nuevo nombre aparece en la parte
superior de la tarjeta de proyecto y en el mosaico del proyecto asociado del navegador de proyectos.

3. el campo velocidad de fotogramas muestra la velocidad de fotogramas del proyecto y es de solo
lectura.

4. el campo fecha de creacion muestra la fecha y la hora en que se creé el proyecto. El campo es
de solo lectura.

5. la ubicacién de la carpeta del proyecto se muestra debajo de la fecha de creacion. Haga clic en la
ubicaciéon nombre para abrir un administrador de archivos en la carpeta de proyecto.

6. puede escribir notas sobre el proyecto directamente en el cuadro de texto notas.
Ficha video

Puede escalar video en tiempo real para reproducir video en cualquier formato compatible,
independientemente de la fuente formato de material. También puede seleccionar opciones de
letterboxing y relacion de aspecto.

Las opciones de video se dividen en pestafias. Consulte los siguientes temas:

 "Pestafia de salida " en la pagina 119
"Ficha de buzo6n" en la pagina 120

« "R3D Tab " en la Pagina 121

* "Ficha estéreo 3D " en la pagina 122
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Ficha salida

Utilice la ficha salida para revisar y actualizar las opciones generales de reproduccion:
PASOS

1. Si la ficha salida no esta visible, haga clic en la pestafia video para revelarla.

Project Clare

Media  Tasks

oh N o ko

2. Seleccione el formato que necesite en la lista desplegable formato.

3. el campo Full SD frames esté activo sélo cuando el campo formato de salida esté establecido
formato de definicion.

4. Seleccione un nivel de precision de GPU, de 8 bits o de 10 bits.

Windows: 8 bits, 16 bits, punto flotante de 16 bits o punto flotante de 32 bits

Mac y Linux: punto flotante de 8 bits, 16 bits o 16 bits

5. Seleccione la calidad de los medios requerida:

Automatico: establece la calidad de reproduccion

Mas alto disponible: seleccione al ver pantalla completa o en un visor grande

Mas bajo disponible: selecciona los archivos proxy cuando estén disponibles. Elija esta opcion si

la reproduccion desigual o no liso. Consulte "creacion de proxies " en la pagina 144.

6. Seleccione las conversiones de relacién de aspecto que necesite, segtin la siguiente tabla:

conversion de relacién de aspecto marco completo Zoom completo Zoom parcial

la imagen completa muestra Laimagen 4:3 se amplia para que llene el
con bandas negras en cada | anchura del bastidor 16:9. La parte superior
Lado. y parte inferior de la imagen 4:3 se cortan. Un medio

ampliacion

Exhibiendo estrecho tan ancho
(4:3 como 16:9):

. . la imagen completa muestra i : i
Visualizacion de ancho como g p La imagen 16:9 se amplia para que llene

estrecho con letterboxing la altura del bastidor 4:3. La izquierda
(16:9 como 4:3): en la parte superior y los lados derecho de la imagen 16:9 son
’ - y la parte inferior. cortar.

El material de origen con 4:3 y 16:9 proporciones de aspecto se pueden contener juntos en el
mismo proyecto o secuencia,
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7. Seleccione si desea aplicar la correcciéon de VFR. VFR significa velocidad de fotogramas
variable, un video técnica de compresion que permite que la velocidad de fotogramas del metraje
cambie durante la reproduccion. La mayoria de los teléfonos y camaras disparan medios de
velocidad de fotogramas variables. Puede elegir entre el las siguientes opciones:

* Si - corrige la sincronizacién de video y audio para los medios de velocidad de fotogramas
variables, por ejemplo grabaciones grabadas desde teléfonos moviles.

* No - no aplica ninguna correccion para los medios de la velocidad de fotogramas variable - el
audio estara fuera de sincronizacién con video, por ejemplo, se puede utilizar para metraje de lapso
de tiempo en el que la sincronizacion de audio no es necesaria.

8. Seleccione si desea cargar la tabla de buscar predeterminada (LUT) o cargar su propio LUT en
una ubicacion cuando utilice efectos de color.

* Para activar el LUT, haga clic en el icono LED. El LED cambia a verde para indicar que esta
Habilitado.
* Para deshabilitar el LUT, haga clic de nuevo en el icono de LED.

Para obtener méas informacién acerca de los LUTs, consulte "buscar tablas " en la pagina 184.

Ficha buzon

Utilice la funcién letterbox para recortar el material de video:
PASOS

1. Abra el clip, subclip o editar lo que desea recortar.
2. Con la pestafia Video abierta, haga clic en letterbox.

Project Phil 1

Details Audio  Film Media Tasks

Output t R3D  Stereo

Bottom

™
3 From picture

Apply  Affect output monitor(s)

3. el clip seleccionado actualmente se muestra en el visor principal del panel buzon.

4. Escriba el nimero de pixeles que desea recortar desde la parte superior e inferior del marco de
video en los cuadros de texto superior e inferior respectivamente.
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5. también puede establecer el nimero de pixeles para recortar haciendo clic y arrastrando el rat6n
desde el fotograma de video superior o inferior.

Top 0

Bottom 119

From picture

6. alternativamente, haga clic en "de la imagen". El recorte de imagen se calcula para usted.
7. Haga clic en aplicar para aplicar los cambios realizados.

8. Marque el cuadro de los monitores de salida affecto para aplicar el recorte a los monitores
conectados.

Pestaiia R3D
Para establecer las opciones de R3D para el proyecto, consulte "RED (R3D) " en la pagina 212.
Project La Vie en Bleu

Details Audio Film Media Tasks

Output  Letterbox Stereo

Decode Quality Quarter resolution

Decode Using Project Settings v
Kelvin e 5600

Tint O 0
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Ficha estéreo 3D

Estos ajustes de salida solo estdn disponibles para los usuarios de LightWorks Pro,

Para configurar las opciones de reproduccion 3D estereoscépica:
PASOS

1. con la pestafia Video abierta, haga clic en Stereo 3D.

Project Phil 1

Details Audio Film Media

Output  Letterbox R3D

Viewers
Tiles

Output monitors

Left eye a
Left eye ®
Right eye
Side by side
Split-screen
Checkerboard

Anaglyph (red/cyan)

Anaglyph (green/magenta)

Anaglyph (amber/blue)
Anaglyph (amber/blue + colour)
Interlace

Difference

2. Para cada campo (visores, mosaicos y monitores de salida), seleccione la opcién que necesita en
la lista desplegable.

3. Si su sistema tiene una tarjeta de e/S SDI, aparece una opcién de "flujo doble izquierdo-derecho"

en la lista desplegable para monitores de salida. Cuando se selecciona, envia la salida del ojo
izquierdo a través de SDI 1 y la salida del ojo derecho a través de SDI 2.
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Ficha Audio

La pestafa audio le permite seleccionar la duracion del corte suave y el retardo del monitor de
audio.
PASOS

1. la velocidad de audio se muestra como una opcién de sélo lectura.

Project Phil 1 A

Details Video . Film Media Tasks

Soft cut duration
Audio monitor delay (fields)

2. Seleccione una duracién de corte suave (clip de fundido cruzado de audio) en milisegundos (MS)
de la lista desplegable.

3. Seleccione un retardo para el monitor de audio de la lista desplegable. Esto retrasa el audio para
que se reproduce en sincronia con el monitor de salida de hardware. Necesitara un dispositivo de e/
S de hardware Matrox, AJA o Blackmagic para utilizar esta funcion.

Ficha pelicula

Puede seleccionar las opciones de pelicula para los proyectos que ha establecido en 24 fps.
PASOS

1. Abra configuracién del proyecto y haga clic en la ficha pelicula

Film Project

Details Video Audio Media Tasks

Play viewers at 24fps (pulled-down) v

2. Seleccione la velocidad de la pelicula de la camara en la lista desplegable.

3. La opcion "reproducir espectadores en" suele establecerse de acuerdo con la creacion del
proyecto. Puede cambiarlo solo para proyectos de 24fps.

4. Seleccione el audio del conjunto de peliculas de sincronizacion de la lista desplegable.
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Ficha medios

Puede especificar cualquier ubicacion de medios para las carpetas de material y sonido, y puede
agregar tantas ubicaciones de los medios como desee. Esto es muy util si necesita administrar
medios en un proyecto por la base del proyecto.

Creacion, seleccion y eliminacion de destinos de importacion

Para crear, seleccionar o eliminar un destino de importacion, consulte "importar destino " en la
Pagina 203 para obtener mas Informacion.

Comprobacion del espacio libre en disco

Para comprobar la cantidad de espacio libre en su ubicacion de medios y unidades:
PASOS

1. Abra una tarjeta de proyecto y haga clic en la ficha medios.

Project La Vie en B.. &

Details Video Audio Film
Proxies  Transcoding

Name Details

Lightworks C:\Users\Public\Documents}Lightworks)

2. Haga clic en la pestafia locations (ubicaciones) si aun no esta seleccionada.

3. la cantidad de espacio libre en disco para cada ubicaciéon de medios se muestra en la pestafia
ubicaciones.
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Ficha proxies

Para revisar o actualizar la configuracion de creacién de proxy:
PASOS

1. con la pestafia multimedia abierta, haga clic en proxies.

Project La Vie en B.. a

Details Video Audio Film

Locations : Transcoding

Compression

2. Seleccione el método de compresion en la lista desplegable compresion.
3. Seleccione la resolucion de la lista desplegable tamafio.
4. Seleccione la calidad de los medios en la lista desplegable calidad.

Ficha transcodificacion

Para revisar o actualizar la transcodificacion en la configuracién de importacion, complete los pasos
siguientes. Para obtener mas informacion sobre la transcodificacion, consulte "importacion de clips
en un proyecto" en la pagina 27.

PASOS

1. con la pestafia multimedia abierta, haga clic en transcodificacion.

Project La Vie en B.. 4

Details Video  Audio Film

Locations Proxies

File type AVI ¥

Compression DV/DVCAM

File type AVI

Compression DVCFRO 100

2. Para medios SD:

a) Seleccione el formato de archivo requerido en la lista desplegable tipo de archivo.
b) Seleccione el método de compresion en la lista desplegable compresion.

3. Para medios HD:

a) Seleccione el formato de archivo requerido en la lista desplegable tipo de archivo.
b) Seleccione el método de compresion en la lista desplegable compresion.
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Ficha tareas

Para revisar tareas activas y recientes, como importar y exportar medios:
PASOS

1. Haga clic en la ficha tareas.

Project La Vie en B.. 4

Details Video Audio Film Media

Recent

Export : YouTube

2. para revisar las tareas activas, haga clic en la subpestafia activo.

3. para cancelar las tareas activas, haga clic en el botén X rojo y elija detener todas las tareas en
segundo plano o so6lo el uno.

4. no puede salir de un proyecto mientras las tareas en segundo plano estan en curso.

5. para revisar las tareas recientes, haga clic en la pestafia recientes.
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Capitulo 8: agrupaciones y grupos

En este capitulo se tratan las caracteristicas genéricas de las ubicaciones y se describe como se
pueden utilizar para administrar Proyectos. Consulte los siguientes temas:

« "Trabajar con bins " en la pagina 127

+ "Trabajar con grupos " en la Pagina 131

* "Vista de mosaico " en la Pagina 133

 "Vista de lista " en la pagina 134

« "Fusionar solo contenido comun " en la pagina 138
* "Multicam bins " en la pagina 139

* "Creacién de proxies " en la pagina 144

Para obtener informacion general sobre la creacion y el uso de bins, consulte "creacion de una
bandeja vacia " en la pagina 31.

Trabajar con bins

Los bins se utilizan para organizar y mostrar los clips y las secuencias. Puede mover y copiar clips a
otros bins y cambie la forma en que los bins muestran los clips. También puede agrupar bins
colocandolos en otra papelera.

Es posible que un clip esté en mas de una bandeja al mismo tiempo. Puede usar esta funcién para
ayudar a organizar su material mas flexiblemente. Tenga en cuenta que al ver un clip en mas de un
lugar en la pantalla no significa que haya mas de una copia del clip en el disco duro.

Consulte los siguientes temas:

 "Creacion de una bandeja vacia " en la pagina 31

+ "Copiar clips a bins " en la pagina 32

 "Creacion de una papelera con clips " en la pagina 32

* "Renombrar bins " en la Pagina 128

» "Mover clips entre bins " en la Pagina 128

+ "Cambiar la apariencia de una bandeja " en la Pagina 129
* "Guardar bins en archivos de texto" en la Pagina 130

+ "Eliminacién de bins " en la Pagina 130
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Renombrar bins

Para cambiar el nombre de una ubicacion:
PASOS

1. Haga clic en la entrada de nombre de bin en el panel lista de contenido.

Al 002000000 O 0214 De0:00:02.14

12
2. Escriba un nuevo nombre para la bandeja y, a continuacion, presione Entrar.

Mover clips entre bins

Para mover un clips:
PASOS

1. Abra el compartimiento que contiene el clip o los clips que desea mover.
2. Haga clic en el clip que desea mover. Para seleccionar varios clips, mantenga pulsada la tecla
Mayus o Ctrl, y luego haga clic en cada clip que desee mover.

Los usuarios de Mac OS X deben usar la tecla cmd en lugar de la tecla Ctrl.

3. el cursor cambia para mostrarle cuantos clips ha seleccionado.

4. Suelte la tecla Mayus, Ctrl o CMD vy arrastre los clips seleccionados hasta la ubicaciéon deseada.
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Cambio de la apariencia de una papelera

Puede cambiar la apariencia de una ubicacion de varias maneras:
PASOS

1. Haga clic en el botén ver para alternar entre vistas de lista y mosaico.

NP

2. Haga clic en el borde o la esquina derecha o inferior de la bandeja y arrastrelo al tamafio que
desee.

Si hace un bin mas pequefio, es posible que no pueda ver todas las columnas y campos de la
pantalla al mismo tiempo. Utilice las barras de desplazamiento A y B para mostrar elementos fuera

del area de visualizacion de la papelera.

3. Haga clic en un nombre de bin para mostrar su contenido en el area de visualizacion principal.
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Guardar bins en archivos de texto

Para guardar una ubicacion en un archivo de texto:
PASOS

1. Haga clic con el bot6én derecho en el bin que desea guardar y, en el ment que se abre, seleccione
Guardar en texto Archivo..

Save To Text File ®

Filename Everythin g|

Where to save it C:\Users\Public\Doc.. -

Format XML v

Do It

2. aparece un cuadro de mensaje, pidiéndole que le dé un nombre a la papelera y la ubicacion en la
que desea guardar es. Puede establecer CSV, JSON o XML como formato de destino.

Eliminacion de bins

Para eliminar una ubicacion:

PASOS

1. Haga clic con el bot6n derecho en la bandeja que desea eliminar y, en el ment que se abre,
seleccione eliminar.

2. para seleccionar varias ubicaciones, mantenga pulsada la tecla Mayus o Ctrl (tecla cmd para Mac
OS X) mientras hace clic en los bins que desea eliminar y, en el menu que se abre, seleccione '
eliminar bin (s) seleccionados '.

3. aparecera un cuadro de mensaje pidiéndole que seleccione los elementos que desea eliminar:

select the item(s) that you would like to delete :

Bins (2)

High-resolution media (8)

* Bin: solo se borra el bin. Cualquier clip o secuencia contenida en la papelera no se eliminan
* Logs: se eliminan todos los logs (clips, subclips, secuencias) contenidos en la papelera.

Los medios creados por el vinculo crear no se eliminaran. Si selecciona registros, el medio se
selecciona automaticamente para evitar medios huérfanos.

* Hi-Res o Proxy: elimina todos los medios referenciados por los clips contenidos en la papelera.
Lo hace, no obstante, elimine los registros de cada clip.

4. Seleccione los elementos que desea eliminar. Haga clic en si para confirmar la eliminacién o haga
clic en no para cancelar la operacion.

5. Si seleccion6 si, se eliminaran las opciones seleccionadas.
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Trabajar con grupos

Los grupos son una coleccion de contenedores y otros grupos. Se muestran en la lista de contenido
y también se pueden identificar por un marcador ambar que se puede hacer clic para expandir o
contraer elementos contenidos en el grupo.

Un grupo tiene las siguientes propiedades:

* Los grupos se pueden minimizar para ahorrar espacio o dejarse abiertos para mostrar contenido en
el administrador de contenido

* Los bins se pueden caer en grupos individuales o multiples
* Los grupos se pueden colocar en otros grupos

Consulte los siguientes temas:

+ "Crear un nuevo grupo " en la Pagina 131

« "Renombrar un grupo " en la Pagina 131

 "Agregar bins y grupos a un grupo " en la pagina 132
 "Eliminacion de bins de un grupo " en la pagina 132
 "Eliminacién (desagrupacion) de grupos " en la pagina 132
» "Clasificar bins y grupos " en la pagina 132

Creacion de un nuevo grupo

Para crear un nuevo Grupo:
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

* Haga clic con el boton derecho en el panel lista de contenido y seleccione Crear grupo vacio.
* Seleccione varias ubicaciones pulsando Mayts o Ctrl y haciendo clic con el boton derecho del
raton. Desde el menu que se abre, seleccione ' Crear grupo '.

2. Se crea un nuevo grupo.

Renombrar un grupo

Para cambiar el nombre de un grupo:
PASOS

1. En la lista de contenido, haga doble clic en el nombre del grupo y, a continuacion, escriba el
nuevo nombre.

2. Pulse Intro.
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Agregar agrupaciones y grupos a un grupo

Para colocar un bin o un grupo dentro de otro grupo:
PASOS

1. Haga clic en el bin o grupo, y arrastrelo al grupo al que desea moverlo.

Para seleccionar varias ubicaciones y grupos, mantenga pulsada la tecla Mayus o Ctrl (tecla cmd
para Mac OS X) mientras hace clic.

2. cuando se resalte el grupo de destino, suelte el boton del raton.

3. los bins y grupos seleccionados se muestran dentro del grupo.

Eliminacion de bins de un grupo

Para quitar bins de un grupo:
PASOS

1. Haga clic en la bandeja que desea eliminar y arrastrela fuera del grupo a un espacio vacio en el
Panel lista de contenido.

Para seleccionar varias ubicaciones, mantenga pulsada la tecla Mayus o Ctrl (tecla cmd para Mac
OS X) mientras hace clic.

2.La ubicacién se muestra en el panel lista de contenido, pero ya no forma parte de un grupo.
Quitar grupos (desagrupar)

Para quitar un grupo del panel lista de contenido:
PASOS

1. Haga clic con el boton derecho en el grupo que desea eliminar y, en el menu que se abre,
seleccione Desagrupar.

2. El grupo se elimina del panel lista de contenido y todas las ubicaciones dentro del grupo se
muestran como contenedores independientes.

Clasificar bins y grupos

Puede ordenar el orden de los bins y grupos por fecha, nombre y tipo:
PASOS

1. Haga clic con el boton derecho en el area lista de contenido del administrador de contenido y, en
el menu que se abre, Seleccione ordenar por.

2. En el subment que se abre, seleccione fecha, nombre o tipo.

3. Las ubicaciones y los grupos se clasifican en el orden especificado.
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Vista de mosaico

Consulte los siguientes temas:

» "Clasificacion de azulejos " en la Pagina 133
+ "Cambiar el tamafio de la miniatura en la vista de mosaico " en la Pagina 133

Clasificar mosaicos

Para cambiar el orden en el que se muestran las teselas:
PASOS

1. Seleccione Vista de mosaico en
el contenido Manager,

2. Haga clic con el botén derecho
en un mosaico y, desde el ment
que se abre, seleccione
Comandos de vista > Ordenar por,

3. Seleccione la ordenacion
opcion que necesita

de la gota

lista desplegable que

se abre,

Cambio del tamaiio de la miniatura en la vista de mosaico

En la vista de mosaico, mientras mantiene presionada la tecla Ctrl, mueva el raton sobre un area de
la bandeja y desplacese con la rueda del raton para cambiar el tamafio de la miniatura. Cambiar el
tamafio de las miniaturas en vista de mosaico no afecta al tamafo de las miniaturas en la vista de
lista.

Alternativamente, haga lo siguiente:
PASOS

1. Establezca el administrador de contenido en vista de mosaico.

2. Haga clic con el boton derecho en un mosaico y, en el ment que se abre, seleccione tamafio de
mosaico > pequefio, mediano o grande.

3. El tamafio de las miniaturas se ajusta al tamafio seleccionado.
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Vista de lista

En la vista de lista puede ver los metadatos de cada clip, como el nombre de la cinta, el nombre del
clip y la creacion Fecha. Puede seleccionar las columnas que ve en la vista de lista y guardarlas
como una vista predeterminada. Consulte los siguientes temas:

* "Ordenacion de la vista de lista " en la pagina 134

+ "Cambiar el tamafio de la miniatura en la vista de lista " en la pagina 135
* "Visualizacion de columnas de bin " en la pagina 135

 "Personalizar la vista de lista " en la pagina 136

 "Cambiar el orden de los campos " en la pagina 136

* "Guardar una vista " en la pagina 137

 "Eliminacion de una vista " en la pagina 137

Ordenacion de la vista de lista

Puede ordenar la vista de lista de forma alfanumérico por nombre, cinta, comentarios o por
cualquier otro campo visible Columna:
PASOS

1. En la vista de lista, haga clic en la columna en la que desea ordenar.

Accordian Accordian Vi 00:00:00.00 00:01:00.00
AccordionPlayerLong AccordionPlayerLong V1, Al,A2 00:00:47.04
] AccordionPlayerLong.iphone AccordionPlayerLon.. V1, A1,A2 00:00:00.00 00:00:47.04
Everything
Recent . Aston DBRY Carnes Seat.mp4 Aston DBR9 Carnes .. V1, A1,A2 00:00:00.00 00:00:05.16
Background Sounds ACDC - Highway To.. Al,A2 00:00:00.00 00:00:18.22

i Benetton_B190 Benetton_B190

Bin #1
Bin £2 . ' CanCanlazz CanCanJazz /1, A1,A2 00:00:00.00 00:00:39.09

Difference ol g Cove 00:00:00.00 00:01:00.00

2. los elementos List se ordenan en la columna seleccionada.

3. para invertir el orden de la lista, haga clic de nuevo en la misma columna.
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Cambiar el tamaino de la miniatura en la vista de lista

En la vista de lista, mientras mantiene presionada la tecla Ctrl, mueva el raton sobre un area de la
bandeja y desplacese con la rueda del ratén para cambiar el tamafio de la miniatura. Cambiar el
tamaifio de las miniaturas en la vista de lista no afecta al tamafio de las miniaturas en vista de
mosaico.

Alternativamente, haga lo siguiente:
PASOS

1. establezca el administrador de contenido en la vista de lista.

2. en el menu que aparece, seleccione Ver comandos > tamafo del pulgar > extra pequefio, pequefio,
Mediano, grande o extra grande.

3. el tamafio de las miniaturas se ajusta al tamafio seleccionado.

Visualizacion de columnas de bin

Puede mostrar las ubicaciones y los elementos en ellos de diferentes maneras. Puede almacenar
varias vistas dentro de un proyecto y personalizarlos con todos o solo algunos de los campos de la
papelera. Las vistas pueden ayudarlo a organizar la informacion del bin.

PASOS

1. Haga clic en el icono de ubicacion hasta que aparezca vista de lista.

2. Haga clic con el botén derecho en el area columnas y, en el menu que se abre, seleccione Ver
comandos > Columnas.

Find clips to fill sequences..

Save to text file..

Columns Custom

Thumb size Mediu Custom a
Custom ®
Audio
Default

Film

Minimum

Video

Customise..
3. en el panel de opciones que se abre, seleccione una de las siguientes vistas:
* Predeterminada la vista predeterminada del proyecto, establecida en la ventana vistas
* Personaliza el disefio definido por el usuario. Consulte "personalizar la vista de lista " en la

pagina 136.

4. Haga clic en un encabezado de columna para ordenar la vista de lista en esa columna. Haga clic
de nuevo para invertir la ordenacién Orden.
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Personalizar la vista de lista

Las ubicaciones producidas por las buisquedas utilizan la vista predeterminada para el proyecto, si
se ha establecido una. Si no ha establecer una vista, las ubicaciones se abren con los encabezados de
columna predeterminados. Para personalizar una vista de Ubicacion:

PASOS

1. Haga clic con el botén derecho en el drea columnas y seleccione Personalizar en las opciones del
menu columnas. Ver "Mostrar columnas de bin " en la pagina 135.

Customise Columns

2. se abrira la ventana columnas, enumerando todos

los campos. Un tick se muestra contra los campos ya e
habilitada en la vista de lista. (8 s ts)
3. Haga clic en el boton cargar. | Endtime:
4. se abrira el cuadro de dialogo disefio de columna.

5. Seleccione la plantilla que necesita:

* Por defecto
» La costumbre

"Custom" muestra si ha cambiado y ha utilizado un
seleccionar un conjunto de encabezados de columna sin
guardar.

6. hacer clic OK para cerrar el cuadro de disefio de columna.
7. para refinar su lista de columnas mostradas, utilice su
raton para marcar los campos que necesita, o0 desmarque
campos que no necesita.

8. (opcidn) Seleccione la opcién establecer como predeterminado. La seleccion actual de campos se
almacena de forma predeterminada. La préxima vez que genere una ubicacién, utilizara la vista
predeterminada.

9. Haga clic en usar para guardar la seleccion y cerrar la ventana vistas de bin.

Cambiar el orden de los campos

Para cambiar el orden de los campos de columna:
PASOS

1. Haga clic con el boton derecho en la vista de lista y, en el menu que se abre, seleccione
Personalizar de la Opciones del menti columnas. Consulte "visualizacion de columnas de bin " en
la pagina 135.

2. Haga clic en el nombre del campo de columna que desea mover y arrastrelo hacia arriba o hacia
abajo en la lista.

3. Repita el paso 2 para cada campo hasta que la lista esté en el orden que desee.

4. (opcidén) Seleccione la opcion establecer como predeterminado. La seleccion actual de campos se
almacena de forma predeterminada. La proxima vez que genere una ubicacion, utilizara la vista
predeterminada.

5. Haga clic en usar para guardar la seleccion y cerrar la ventana vistas de bin.
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Guardar una vista

Para guardar una vista:
PASOS

1. cree una vista de bin personalizada como se describe en "personalizar la vista de lista " en la
pagina 136.

2. Haga clic en guardar en la ventana vistas de bin. Se abrira un cuadro de didlogo Guardar como.

Save column layout as X

3. Escriba un nombre para la vista y, a continuacion, haga clic en hacerlo.

4. la vista con nombre se guarda y se agrega a la lista mostrada al abrir la lista columnas en
el menu bin.

Eliminacion de una vista

Para eliminar una vista:
PASOS

1. en la ventana columnas, haga clic en el botén Eliminar.
2. se abrira el cuadro de dialogo Eliminar columna de disefio.
3. Haga clic en la vista que desea eliminar y, a continuacion, haga clic en Aceptar.

4. se abrira un cuadro de mensaje pidiéndole que confirme que desea eliminar la vista. Haga clic en
si para eliminar o no t cancelar la eliminacion.

Fusion de contenido de varias ubicaciones

Puede crear nuevas ubicaciones que combinen parte o todo el contenido de dos o mas ubicaciones
existentes. La mezcla de contenido se puede combinar de la siguiente manera:

* Unién-ver "fusionar todo el contenido " en la pagina 138
* Interseccién-ver "fusionar solo contenido comun " en la pagina 138

* Diferencia-ver "fusionar solo contenido tinico " en la pagina 139

Puede cambiar el nombre de las ubicaciones generadas a algo mas significativo para usted. Consulte
"renombrar bins " en la Pagina 128.
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Fusionar todo el contenido

Puede fusionar el contenido de dos o mas bins en una nueva ubicacién, dejando el contenido de la
fuente contenedores sin cambios. Haga lo siguiente:
PASOS

1. mientras mantiene pulsada la tecla Mayts o Ctrl (tecla cmd para Mac OS X), haga clic en las
bandejas de origen que desea fusionar.

Edits
Make > Group

Copy to > Empty group

Multicam 3 Move to > Bin (union) ‘b

Multicam Projec Bin (intersectic™)

My Multibin rds Bin (difference)

Stereo Sort h}'

2. Suelte la tecla Mayus o Ctrl (tecla cmd para Mac OS X) y haga clic con el boton derecho en la
seleccién.

3. en el menu que se abre, seleccione seleccién > hacer > bin (Union).

4. se crea un nuevo bin llamado Union #1, que contiene los medios de los bins seleccionados. Si
hay ya un bin llamado Union #1, se usa el siguiente nimero disponible.

5. los registros etiquetados de las ubicaciones seleccionadas se agregan a la ubicacion de destino.

Fusionar solo contenido comiin

Puede seleccionar el contenido que es comtin a dos o mas bins y colocarlos en una nueva ubicacién,
dejando sin cambios el contenido de las bandejas de origen. Haga lo siguiente:

PASOS

1. mientras mantiene pulsada la tecla Mayts o Ctrl (tecla cmd para Mac OS X), haga clic en las
bandejas de origen que desea fusionar.

2. Suelte la tecla Mayus o Ctrl (tecla cmd para Mac OS X) y haga clic con el boton derecho en la
seleccién.

3. en el menu que se abre, seleccione seleccion > hacer > bin (interseccion).
4. se crea un nuevo bin llamado interseccion #1, que contiene los medios que son comunes a la

ubicaciones de origen seleccionadas. Si ya hay un bin llamado interseccién #1, el siguiente
se utiliza el nimero de teléfono.
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Fusionar solo contenido unico

Puede seleccionar el contenido de dos bins que no es comtn entre si y ponerlos en un nuevo
Bin. El contenido de las ubicaciones de origen permanece inalterado.
PASOS

1. mientras mantiene pulsada la tecla Mayts o Ctrl (tecla cmd para Mac OS X), haga clic en las
bandejas de origen que desea fusionar.

2. Suelte la tecla Mayus o Ctrl (tecla cmd para Mac OS X) y haga clic con el botén derecho en la
seleccion.

3. en el menu que se abre, seleccione seleccion > hacer > bin (diferencia).

4. se crea un nuevo bin llamado Difference #1, que contiene todos los medios que son tnicos para
cada ubicacion seleccionada. Si ya hay un bin llamado Difference #1, el siguiente niimero
disponible es Utilizado.

Compartimientos multicam

La funcién bin multicam le permite bloquear varios origenes (clips, subclips o ediciones) para que
reproducir en sincronizacion. Por ejemplo, puede utilizar un bin multicam para configurar eventos
multicdmara para Edicién en directo (consulte "edicion en vivo " en la pagina 70). Todas las fuentes
no tienen que tener el mismo cddigo de tiempo, sincronizacion puede ser por codigo de tiempo o
por un punto de sincronizacién seleccionado (fotograma).

Al colocar un mosaico en una bandeja multicam, se sincroniza inmediatamente con todas las demas
teselas del Grupo. Es s6lo el mosaico individual que se sincroniza, no el clip original o editar. El
mismo clip puede aparecer en muchas ubicaciones multicam diferentes, representadas por teselas
separadas que se sincronizan por diferentes métodos y en diferentes puntos.

Aunque el mismo clip puede aparecer en la pantalla en mas de un
lugar, solo hay una copia del material en el disco. Eliminacion de
un clip contenido en cualquier bin multicam elimina cualquier otra
instancia de ese clip, por ejemplo, bins, ediciones y subclips

Consulte los siguientes temas:

* "Creacion de una nueva bandeja multicam " en la Pagina 140
 "Uso de bins multicam " en la pagina 141

 "Agregar fuentes a una bandeja multicam " en la pagina 142
 "Eliminacién de fuentes de una bandeja multicam " en la pagina 142
+ "Cambiar el fotograma actual " en la pagina 142

* "Seleccién de un método de sincronizaciéon " en la pagina 143
 "Combinacion de métodos de sincronizacion " en la pagina 144
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Creacion de una nueva papelera multicam

Cuando se crea una bandeja multicam, los primeros cuatro mosaicos que se van a agregar se
asignan automaticamente al video las salidas 1 a 4 en orden y a los botones de corte de la consola 1
a 4. La salida de video también determina que el boton de corte de consola el espectador esta
representado por en edicion en vivo (ver "edicion en vivo " en Pagina 70).

Para crear una nueva papelera multicam:

PASOS

1. En Content Manager, abra una ubicacion que contenga los clips que desea sincronizar

2 3

Db ke T 18

2. Mayaus + clic o Ctrl + clic para seleccionar los clips que desea sincronizar.

3. Haga clic con el botén derecho en los clips seleccionados y, en el menud que se abre, seleccione
make > multicam bin.

4. cuando se abra el cuadro de dialogo ' crear un bin multicam ', escriba un nombre para su bin
multicam en el cuadro de texto nombre.

5. Elija una opcidén ' Sync by ' (codigo de tiempo o marco actual) de la lista desplegable.
6. Elija el tamafio del mosaico (pequefio, mediano o grande) de la lista desplegable.

7. Haga clic en hacerlo.

8. la nueva bandeja multicam se muestra en la lista de contenido.

9. se abrira la nueva papelera multicam, que mostrara los clips como mosaicos. Consulte "uso de
bins multicam " en Pagina 141.

Como alternativa, puede abrir un cuadro de didlogo "crear bin multicam" pulsando un atajo de
teclado que ha asignado en la configuracion de usuario de Lightworks.
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Uso de bins multicam

Las ubicaciones multicam se enumeran en el panel lista de contenido del administrador de
contenido:
PASOS

1. Las bandejas multicam se enumeran en el panel lista de contenido, debajo de bins, y se
identifican punto de bala cuadrado junto a su nombre. Haga clic en la etiqueta multicam para ver el
contenido de la papelera.

Cheb#ouse TitFoous
e

2. cada clip se muestra como un mosaico en la bandeja multicam.
3. para reproducir un mosaico:

a) Utilice los controles de reproduccion de la consola de Lightworks.
b) Utilice las teclas de método abreviado de reproduccién.

4. para cambiar el tamafio de las teselas, haga clic con el boton derecho en el compartimiento
multicam y, desde el menu que se abre, seleccione Ver comandos > tamafio de mosaico y, a
continuacion, seleccione Pequefio, mediano o grande de la lista desplegable.

5. para habilitar la reproduccién independiente de los mosaicos, haga clic con el boton derecho en el
multicam bin y, en el menu que se abre, seleccione comandos multicam > jugadores simultaneos >
no.

Para reanudar la reproduccion sincronizada, seleccione comandos multicam > jugadores
simultaneos > si.

6. Otras opciones y funciones estan disponibles en Historic Lightworks. Consulte "uso de bins
multicam " en la pagina 270.

Accesos directos predeterminados:

j = reproducir hacia atras

k = pausa

1 = reproducir remite
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Agregar fuentes a una bandeja multicam

Posteriormente, puede Agregar un clip, subclip o editar como un mosaico a una bandeja multicam.
Puede Agregar una sola azulejo o una bandeja de azulejos. Si hay tres fichas o menos ya en la
papelera, los primeros elementos nuevos afiadidos se asignaran a los botones de corte de consola no
utilizados (consulte "edicion en vivo " en la pagina 70).

Para agregar fuentes a una papelera multicam existente:
PASOS

1. Asegtrese de que ya ha seleccionado un método de sincronizacién como se describe en
"seleccion de una sincronizacién Método "en la pagina 143.

2. muestre el clip, el subclip o edite como un mosaico.

3. arrastre el mosaico a una etiqueta multicam bin en la lista de contenido. Seleccione varios clips
sosteniendo la tecla Mayus o Ctrl.

4. todos los mosaicos se agregan a la bandeja multicam y se sincronizan con el método
seleccionado.

Eliminacion de fuentes de una bandeja multicam

Para quitar un origen de una bandeja multicam:
PASOS

1. en el compartimiento multicam, coloque el raton sobre el clip que desea eliminar. Haga clic en el
boton Cruz que se muestra en la esquina superior derecha del clip.

2. para eliminar varios clips al mismo tiempo, mantenga pulsada la tecla Mayus o Ctrl mientras
selecciona clips para retirarlos.

3. se abre un cuadro de mensaje, pidiéndole que confirme que desea que el clip se quite del
multicam Bin.

4. Haga clic en si. el clip se retira a la papelera.

Cambio del fotograma actual

Puede cambiar el fotograma actual de cualquier clip después de haberlo colocado en una bandeja
multicam. El procedimiento es el siguiente:
PASOS

1. en el multicam bin, haga clic con el boton derecho en el mosaico que desea cambiar.

2. Frote a través del azulejo para localizar el nuevo marco actual.

3. a medida que se frotan a través de la baldosa, su color de etiqueta de nombre alterna entre verde y
rojo.

4. cuando haya localizado el nuevo fotograma actual, haga clic con el boton derecho en el mosaico
y, en el menu que se abre, seleccione ' permitir ajustes de bloqueo ' > no.

5. el color del nombre de mosaico se reviva a solo verde, indicando que se ha establecido el nuevo
fotograma actual.
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Seleccion de un método de sincronizacion

Puede sincronizar con el cddigo de tiempo o con el fotograma actual. También puede combinar
métodos, ver "Combinar métodos de sincronizacion " en la pagina 144. Para seleccionar un método
de sincronizacion:

PASOS

1. Haga clic con el bot6n derecho en la bandeja multicam y, en el menti que se abre, seleccione
comandos multicam > Sincronizar por.

2. Seleccione una de las siguientes opciones en la lista desplegable sincronizar por:

Primary T/C a

* Marco actual
* T/C primario (codigo de tiempo)

Current frame

Primary T/C
* medio de 24 marcos 24 frame medium
® Orig (inal) audio T/C Orig Aud T/C
+ Codigo de tinta Ink Code
» Camara T/C Camera T/C
» KeyCode de la pelicula Film KeyKode

3. Si seleccion6 fotograma actual, los mosaicos se sincronizan entre si por el marco en el que cada
clip esta estacionado cuando lo colocé en la bandeja multicam.

4. Si selecciond codigo de tiempo, seleccione una de las opciones de la lista desplegable sincronizar
pistas, sigue:

V  El cddigo de tiempo se toma del canal de video del clip maestro. Este es el Predeterminado.

A1 El cédigo de tiempo se toma del primer canal de audio del clip maestro
A2 El cédigo de tiempo se toma del segundo canal de audio del clip maestro.
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Combinacion de métodos de sincronizacion

Puede combinar los dos métodos de sincronizacion si, por ejemplo, todos los clips no comparten el
mismo codigo de tiempo. El siguiente procedimiento describe una situacién en la que los clips A 'y
B tienen codigos de tiempo coincidentes y los clips C 'y D no.

PASOS

1. en la bandeja multicam, mantenga pulsada la tecla Mayts o Ctrl y, a continuacion, haga clic con
el boton derecho en los mosaicos que desee para cambiar (por ejemplo, C y D).

My Multicam Bin

Make
Export
Copy to

Move to

Tile size Medium v

Automatic positioning

Live-editing enabled

Concurrent players

Allow lock adjustments

Sync by Primary T/C ~
Sync track (for sequences/syncs) Vi

2. en el menu que se abre, seleccione comandos multicam > permitir ajustes de bloqueo > si .

3. en el area comandos multicam, seleccione un método de sincronizacién para los clips C y D
lista desplegable para los clips seleccionados.

4. cambie las posiciones de la trama inicial para los clips C y D. No realice ningun cambio en los
clips A o B.

5. Haga clic con el botén derecho en los clips C y D de nuevo y, en el ment que se abre, seleccione
multicam Comandos > permitir ajustes de bloqueo > no.

6. todos los clips ahora estaran sincronizados aunque dos clips tengan dos métodos de
sincronizacién diferentes.

Creacion de proxies

Si tiene archivos multimedia que utilizan un procesamiento de CPU alto o grandes cantidades de
memoria, puede encontrar que no se reproducen correctamente en el sistema. Puede mejorar la
respuesta de reproduccion de su multimedia si crea versiones proxy de sus archivos en su lugar.
Consulte "ficha proxies" en la pagina 125 para obtener mas informacién sobre como cambiar la
configuracién de los medios proxy.

PASOS

1. Haga clic con el bot6n derecho en un clip o en una bandeja de clips.

2. en el menu que se abre, seleccione medios-> hacer proxies.
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3. la ficha tarea de la tarjeta de proyecto se abre para mostrar el progreso de la generacion de
archivos proxy. Cuando se crean todos los proxies, se cierra la tarjeta de proyecto.

4. puede configurar Lightworks para reproducir estas versiones de proxy en lugar de su alta
resolucién original archivos de la configuraciéon de calidad de los medios de reproduccion en la
subficha salida de la ficha video del Ficha proyecto. Consulte "pestafia de salida" en la pagina 119
donde puede cambiar la calidad de la reproduccion Ajuste.
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Capitulo 9: transiciones

Puede afiadir varias transiciones a sus secuencias, incluyendo desvanecimientos, disoluciones y
toallitas himedas. Puedes usarlos para transmitir un tono o estado de animo, sugerir el paso del
tiempo, o separar partes de una historia.

Consulte los siguientes temas:

+ "Agregar y cambiar transiciones " en la Pagina 147
 "Tipos de transicion " en la pagina 151

Adicion y cambio de transiciones

Consulte los siguientes temas:

 "Agregar transiciones sencillas " en la pagina 148

» "Agregar transiciones de audio " en la pagina 149

+ "Cambio de una transicion de video " en la pagina 149
 "Configuracion de una transicion " en la pagina 150
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Adicion de transiciones sencillas

Para afiadir una transicion simple:
PASOS

1. Asegurese de que la ficha editar o VFX esta seleccionada.

2. Haga clic con el botén derecho en el corte donde desee su transicion.

3. en el menu que se abre, seleccione transiciones > posicion y elija donde desea que transicion para
iniciar y finalizar desde la lista desplegable. Las opciones son:

Centrado aqui: aplica el efecto centrado en la posicién del parque.
Desde aqui: aplica el efecto hacia adelante desde la posicién del parque.

Hasta aqui: aplica el efecto hacia atras desde la posicién del parque.

4. Seleccione el nimero de fotogramas que desea que la transicion surtan efecto de la gota de
longitud lista desplegable.

5. Haga clic en agregar y seleccione una de las opciones de transicion descritas en la pagina 151.
6. la transicion se aplica a su secuencia.

Si el clip saliente o entrante es demasiado corto, la transicion no se creara. En este caso, un error
se genera en el mensaje.
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Adicion de transiciones de audio

Para afiadir una transiciéon de audio que tenga la misma duracion que la transicion de video:
PASOS

1. Asegurese de que la ficha editar o VFX esta seleccionada.
1 3

2. Haga clic con el botén derecho en el corte donde desea agregar la transicién.
3. en el menu que se abre, seleccione transiciones > afiadir ' fundido cruzado '.

4. la transicién crossfade se aplica a las pistas de audio.

Cambio de una transicion de video

Para cambiar una transiciéon de video existente:
PASOS

1. En la linea de tiempo, haga clic con el bot6n derecho en la transicién de video que desea cambiar.

2. En el ment que se abre, seleccione ' reemplazar con.. 'y luego seleccione la transicion que desea
en el submend.
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Configuracion de una transiciéon

Cada transicion tiene su propio cuadro de didlogo de configuracion que muestra todos los
parametros disponibles para ese efecto. Para configurar una transicion:
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:
a) En la pestafa Editar, haga clic con el boton derecho en la transicion y, en el ment que se abre,
seleccione Transiciones > configuracion.

b) en la ficha VFX, asegtirese de que la pestafia Configuracion esté seleccionada.

2. Se abrira un panel de configuracion en el lado izquierdo con la pestafia Configuracion abierta.
1b 7 <] 5

= Project La Vie on Bl v

Sequeense #1

1a
3. Si se contrae una vista de efecto, haga clic en la flecha lateral para expandirla.

4. Realice los cambios que requiera, siguiendo las instrucciones de la transicion pertinente indicada
en "tipos de transicion " en la pagina 151.

5. Si el marcador de la linea de tiempo esta estacionado dentro del efecto, los cambios aparecen
Visor de secuencias y en el monitor de salida.

6. Haga clic en el boton verde para activar y desactivar la transicion. El boton muestra el color
verde cuando la transicion esta habilitada.

7. para eliminar o restablecer un efecto, haga clic en el icono de Cogs. Desde el menu que se abre:

* Haga clic en restablecer para revertir todos los ajustes a sus valores predeterminados.
* Haga clic en eliminar para eliminar la transicion de la linea de tiempo.
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Tipos de transicion

Estan disponibles los siguientes tipos de transicion:

* "Blend " en la pagina 151

» "Disolver " en la pagina 152

» "Barrido de Luma " en la pagina 152

* "Mezcla enmascarada " en la Pagina 153
* "Push " en la Pagina 153

* "Squeeze " en la Pagina 154

* "Wipe " en la Pagina 154

Mezcla

Crea una mezcla entre clips.
PASOS

1. Abra el panel Configuracién de la transicion como se describe en "configuracién de una
transicion " en Pagina 150.

+«-] Project Live Concert » ED AUDIO

+ Graphs Routing Sequence #1
-

[ 3
¥ Blend e

In Front »

2. la velocidad de mezcla se puede ajustar deslizando el deslizador de opacidad hacia la izquierda o
hacia la derecha.
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Disolver

Simula una disolucion de tipo pelicula.
PASOS

1. Abra el panel Configuracion de la transicién como se describe en "configuracion de una
transicion " en Pagina 150.
2

2]  Project La Wie en Bl *

2. La velocidad de disolucion se puede ajustar deslizando el deslizador progreso hacia la izquierda o
hacia la derecha.

Luma Wipe

El efecto Barrido de Luma es una transicion entre imagenes en funcion de su luminancia, y se puede
ajustar de la siguiente manera:
PASOS

1. Abra el panel Configuracion de la transicién como se describe en "configuracion de una
transicion " en Pagina 150.
2. Fije la fuente de Luma-primer plano o fondo-de la lista desplegable del origen de Luma.

¥ Luma Wipe

Luma source Foreground v

First colour
Second colour

Softness

Progress

Invert

3. Haga clic en el menu Border para expandirlo.

 Tamafio: controla el tamafio del borde de la toallita.

* Primer color: establece el primer color del borrado.

» Segundo color: establece el segundo color del borrado.

4. Mueva el deslizador con suavidad hacia la izquierda o hacia la derecha para ajustar la nitidez del
borrado.
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5. Mueva el control deslizante progreso hacia la izquierda o hacia la derecha para alterar la
velocidad a la que se produce el borrado.

6. Marque la casilla invertir para invertir la direccion de la toallita.
Mezcla enmascarada (masked blend)

Crea una mezcla enmascarada entre clips.
PASOS

1. Abra el panel Configuracion de la transicion como se describe en "configuracion de una
transicion " en Pagina 150.

¥ Masked Blend o e

Method In Front «
Fg Opacity

2. Seleccione el método de mezcla en la lista desplegable método.

3. la velocidad de mezcla se puede ajustar deslizando el deslizador de opacidad hacia la izquierda o
hacia la derecha.

Empuje (push)
La transicion entre dos elementos hechos por un elemento empujando otro fuera de la pantalla. El
efecto de empuje se puede ajustar de la siguiente manera:

PASOS

1. Abra el panel Configuracion de la transicién como se describe en "configuracion de una
transicion " en Pagina 150.

2. Ajuste la direccién de la pulsacion (izquierda, derecha, arriba o abajo) que necesita del menu
desplegable tipo Lista.

¥ Push

Type Push Right »

Progress

3. Mueva el control deslizante progreso hacia la izquierda o hacia la derecha para alterar la
velocidad a la que se produce el efecto Push.
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Apriete (squeeze)

La transicion entre dos elementos realizados por un elemento que entra en la pantalla mientras se
aprieta por el otro. Se puede ajustar de la siguiente manera:
PASOS

1. Abra el panel Configuracion de la transiciéon como se describe en "configuracion de una
transicion " en Pagina 150.

2. Ajuste la direccion del apriete (izquierda, derecha, arriba o abajo) que necesita de la gota de tipo
lista desplegable.

Squeeze Right

3. Mueva el control deslizante progreso hacia la izquierda o hacia la derecha para alterar la
velocidad a la que se produce el efecto de exprimir.

Limpie (wipe)
Borra la pantalla, transicionando entre los elementos salientes y entrantes. El efecto barrido se

puede ajustar de la siguiente manera:
PASOS

1. Abra el panel Configuracion de la transicién como se describe en "configuracion de una
transicion " en Pagina 150.

2. establezca el patron de barrido que necesita en la lista desplegable borrar. Para asistirle, cada
elemento de la lista tiene una vista previa de la accion de borrado.

¥ Wipe

Pattern

Softness

Progress o
Reverse direction

ACross

Down

Size
First color

Second color

Horizontal Positic
Vertical Position

3. Mueva el deslizador de suavidad hacia la izquierda o hacia la derecha para ajustar la nitidez del
borde inicial de la toallita.

4. Mueva el control deslizante progreso hacia la izquierda o hacia la derecha para alterar la
velocidad a la que se produce el efecto de barrido.

5. Marque la casilla de direccion inversa para invertir la direccion de la toallita-por ejemplo, una
toallita que limpiado previamente de izquierda a derecha se borra de derecha a izquierda.

6. Haga clic en el menu repeticiones para expandirlo.

* A través de: controla la posicion horizontal del efecto de barrido.

* Down: controla la posicién vertical del efecto de barrido.
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7. Haga clic en el ment borde para expandirlo.

 Tamafio: controla el tamafio del borde entre los dos lados de la toallita.
* Primer color: establece el primer color del borde de barrido.

* Segundo color: establece el segundo color del borde de barrido.

8. Haga clic en el menu posicién para expandirlo.

* Posicién horizontal: cambie la posicién horizontal del borde de barrido.
* Posicion vertical: cambie la posicion vertical del borde de barrido.
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Capitulo 10: efectos

Una amplia gama de efectos visuales estan disponibles, incluyendo Chromakey, espejo, Titling y
cuadro en Efectos de imagen. Consulte los siguientes temas:

» "Agregar un efecto desde la linea de tiempo " en la Pagina 158
» "Agregar un efecto mediante el boton Agregar " en la pagina 159
+ "Configuracién de un efecto " en la Pagina 160

 "Efectos de color " en la pagina 161

» "Efectos de video digital (DVE) " en la Pagina 167

» "Efectos clave " en la pagina 173

» "Efectos de mate " en la pagina 176

» "Efectos de mezcla " en la pagina 178

» "Efectos de titulo " en la pagina 178

* "Buscar tablas " en la pagina 184

» "Keyframes " en la pagina 188
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Adicion de un efecto mediante el boton Agregar

Para agregar un efecto mediante el botén Agregar:
PASOS

1. Asegurese de que la ficha VFX esta seleccionada.

3 1

rogect Ve an B

2. Utilice marcar y aparcar para resaltar donde desea agregar su efecto. Ver
"Mark and Park " en la pagina 52.

3. Haga clic con el boton derecho en la linea de tiempo y, en el ment que se abre, seleccione efectos
> Afiadir, y elegir el efecto que desea en el subment.

4. el efecto se inserta en la linea de tiempo.
5. Configure su efecto como se describe en "configuracién de un efecto " en la Pagina 160.
Accesos directos predeterminados:

i = marcar/marcar en
0 = marcar fuera
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Adicion de un efecto mediante el boton Agregar

Para agregar un efecto mediante el boton Agregar:
PASOS

1. Asegurese de que la ficha VFX esta seleccionada.
5 3 4 1

Sueancg #1

"Illl'l'.'ﬂ' h

2. Utilice marcar y aparcar para resaltar donde desea agregar su efecto. Ver
"Mark and Park " en la pagina 52.

3. Haga clic en el bot6n Afiadir efecto ' + .

4. Seleccione la categoria efectos que contiene el efecto que desea en la lista desplegable.
5. Haga clic para seleccionar el efecto que desee en el panel categoria.

6. Seleccione el efecto que desea aplicar a la lista desplegable.

7. Haga clic en el bot6n Aplicar efecto.

8. el efecto se inserta en la linea de tiempo.

9. Configure su efecto como se describe en "configuracion de un efecto " en la Pagina 160.
Accesos directos predeterminados:

i = marcar/marcar en
o = marcar fuera
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Configuracion de un efecto

Cada efecto tiene su propio cuadro de didlogo de configuraciéon que muestra todos los parametros
disponibles. Para configurar un efecto:
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

a) Con la pestafia Editar o VFX abierta, haga clic con el botén derecho en el efecto y, en el ment
que se abre, Seleccione efectos > configuracion.
1b 7 6 5

*o]  Project Vie en Beu

b) con la pestafia VFX abierta, coloque el marcador de la linea de tiempo sobre el efecto y haga clic
en la pestafia Configuracion.

2. se abrirad un panel de configuracion en la parte izquierda de la ficha VFX.
3. Si se contrae una vista de efecto, haga clic en la flecha lateral para expandirla.

4. Realice los cambios que requiera, siguiendo las instrucciones del efecto pertinente,
descritos en las siguientes secciones:

» "Efectos de video digital (DVE) " en la Pagina 167
 "Efectos clave " en la pagina 173
» "Efectos de titulo " en la pagina 178

5. Si la secuencia esté estacionada dentro del efecto, los cambios se visualizan inmediatamente en el
visor y en el monitor de salida.

6. Haga clic en el bot6n verde para activar y desactivar el efecto. El boton aparece en verde cuando
se habilita el efecto.

7. para eliminar o restablecer un efecto, haga clic en el icono de Cogs. Desde el menu que se abre:

* Haga clic en restablecer para revertir todos los ajustes a sus valores predeterminados.
* Haga clic en eliminar para eliminar el efecto de la linea de tiempo.
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Efectos de color

Este capitulo describe el uso de correccion de color, Correccién selectiva y efectos de color.
Consulte los siguientes temas:

 "Tinte de color " en la pagina 161

» "Greyscale " en la pagina 161

» "Negativo " en la pagina 162

* "Two-Tone " en la pagina 162

» "Tri-Tone " en la pagina 162

» "Temperatura de color " en la pagina 163
 "Correccion de color " en la pagina 163

» "Correccion selectiva " en la Pagina 167
« "LUT 3D " en la Pagina 167

Tinte de color

Tifie toda la imagen en un solo color.

¥ Colour Tint

Tint Colour

Amount

* Color de tinte: para cambiar el color del valor predeterminado, haga clic en el cuadro de color y
utilice las escalas o el cuentagotas para crear el color necesario.
* Cantidad: aumenta o disminuye la cantidad de tinte.

Grises

Ajusta la escala de grises dentro de una imagen.

Green
Blue

Red

Green

Blue

* Pesos de canal: permite que los colores sean mas claros o mas oscuros ajustando el rojo, verde,
azul escalas dentro del efecto.

* Contrastes de canal: aumenta o disminuye la cantidad de contraste ajustando el rojo, verde,
Escalas azules.
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Negativo

Cambia el color de la imagen a un estado negativo.

¥ Negative

Level

Softness

+ Nivel: ajusta el nivel de la escala de grises.
* Suavidad: ajusta la dureza o suavidad de la imagen.

Dos tonos

Permite adaptar dos colores (oscuro y claro).
¥ Two Tone
Threshold
Dark Colour
Light Colour

» Umbral: cuanto mayor sea el porcentaje, mas la imagen adquiere el color oscuro Caja.
* Color oscuro
* Color de la luz

Tri-Tone

Permite adaptar tres colores (oscuro, medio y ligero). Las funciones de umbral permiten mejorar los
colores elegidos manualmente.

¥ Tri-Tone

Threshold One
Threshold Two

Dark Colour
rdld CD'GIJT-
Light Colour

» Umbral uno: cuanto mayor sea el porcentaje, mas la imagen adquiere el color en la oscuridad
caja de color.

» Umbral dos: cuanto mayor sea el porcentaje, mas la imagen adquiere el color en el medio
color-cuanto menor sea el porcentaje, mas toma el color de la luz.

* Color oscuro

* Color medio

* Color de la luz
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Temperatura de color

Ajusta los colores del video para hacerlos parecer mas calidos o mas frios.

¥ Colour Temperature

&

Temperature [ #

» Temperatura: mueva el deslizador para aumentar o disminuir la temperatura de color del video
Imagen.

Correccion de color

Consulte los siguientes temas:

 "Configuracion de rangos tonales " en la pagina 163
» "Balance de color " en la pagina 164

* "Ajustes RGB " en la pagina 165

 "Configuracion de HSV " en la pagina 166

» "Curvas " en la pagina 166

Configuracion de rangos tonales

La pestafia Color principal se muestra de forma predeterminada al seleccionar correccién de color.
Esta seccion le permite ajustar los siguientes parametros:

Sombras controla las sombras de color en el espectro de color utilizando el matiz de
tinte, la cantidad de matiz y parametros de brillo.
Mid-Tone controla los tonos medios que desea en el espectro.

Puntos destacados =~ modifica los colores mas brillantes de las imagenes
PASOS

1. Haga clic en la flecha para maximizar y minimizar el panel correccion de color de forma
alternativa.

¥ Colour Correction
Balance RGB HSV Curves

il Shadows il Midtones uli  Highlights

0.00° 0.00% 0.00° 0.00% 0.00° 0.00%

100.00%

Saturation
Gamma
Contrast
Brightness
Gain

2. Haga clic en la pestafia principal si aun no esta seleccionada.
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3. Haga clic en el icono luminancia para ajustar la luminancia de las sombras.

a) Se abrira el panel de edicién de luminancia.

b) haga clic en la linea de gréfico para afiadir fotogramas
requeridos.

¢) Arrastre cada fotograma clave con el ratén para establecer la
respuesta requerida.

d) para eliminar un fotograma clave, selecciénelo con el raton y
luego haga clic en el bot6n Eliminar,

4. Ajuste el matiz arrastrando el marcador en la rueda de color
respectiva. Alternativamente, escriba el valor de matiz y el porcentaje
directamente en los cuadros de texto debajo de la rueda de color.

5. Ajuste el brillo arrastrando el deslizador a la configuracién requerida.

Alternativamente, ajuste escribiendo un valor directamente en el cuadro de texto debajo del
deslizador. Cuanto mayor sea la ganancia, mas distorsionada la imagen se convierte en lo que toma
en una calidad granulada, pixelado.

6. Mueva el control deslizante correspondiente hacia la derecha para disminuir o aumentar la
saturacion de color, gamma, contraste, brillo y ganancia.

7. Repita los pasos 3 a 6 para tonos medios y resaltados.
Balance de color
La pestafia balance le permite elegir tres colores para editar. Los valores predeterminados son negro,

blanco y gris.
PASOS

1. Haga clic en la pestafia saldo para seleccionar balance de color.
1 23 5 4

2. Haga clic en el bot6n de fotograma clave para alternar los fotogramas clave del color
correspondiente.

3. Haga clic en la paleta de colores para abrir la paleta de colores para el color correspondiente
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4. Se abrira la paleta de colores. Realice una de las siguientes acciones:

* Arrastre los deslizadores marcados con rojo (R), verde (G) y azul (B) para seleccionar el color que
necesita, o escriba los valores directamente en los cuadros de texto R, G y B.

* Arrastra el puntero de la rueda de color al color que requieras.

* Escriba los valores directamente en los cuadros de texto H, S, V para los niveles de matiz,
saturacion y valor que requieren.

* Arrastre el deslizador valor para seleccionar el nivel que necesita.

5. Seleccione a su vez, la herramienta Cuentagotas negro, gris y blanco, y arrastre sobre el area en la
pantalla que es el mismo color que desea para su seleccion. Esto optimiza el balance de color para
la imagen grabada.

Ajustes RGB

La pestafia RGB ajusta los canales rojo, verde y azul individualmente. Cada una de las opciones
ayuda a crear diferentes efectos sobre los colores de la imagen: gamma, contraste, brillo y ganancia.
PASOS

1. Haga clic en la pestafia RGB.

R
Gresen

Blua

Fed

2. la pantalla de opciones RGB. Si no puede ver toda la pantalla, arrastre el marco superior o
inferior al borde para cambiar el tamafio del cuadro de didlogo, utilice la barra de desplazamiento
para revelar el contenido restante de la pantalla.

3. Ajuste los reguladores rojo, verde y azul segtin sea necesario para cada parametro.
4. Si desea cambiar los valores de rojo, verde y azul a lo largo del tiempo, es decir, durante
el clip, haga clic en el botén del fotograma clave para activar o desactivar los fotogramas

Parametro. Consulte "keyframes " en la pagina 188 para obtener mas informacion sobre el uso
fotogramas clave.
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Configuracion de HSV

Esta pestafia ajusta la configuracién de tono, saturacion y valor (HSV).
PASOS

1. Haga clic en la pestafia HSV.

2. Ajuste los reguladores de tono, saturacién y valor segiin sea necesario para cada parametro.

3. Si desea cambiar el tono, la saturacion y los valores en el tiempo, es decir, durante la duracién de
el clip, haga clic en el botén del fotograma clave para activar o desactivar los fotogramas
Parametro. Consulte "keyframes " en la padgina 188 para obtener mdas informacion sobre el uso
Fotogramas clave.

Curvas

La pestafia curvas le permite establecer fotogramas clave para los perfiles RGB y luminancia.
PASOS

1. Para mostrar las opciones del parametro curvas, haga clic en la ficha curvas.
2 1

2. para cambiar los valores de los parametros con el tiempo, es decir, sobre la duracion del clip,
haga clic en el boton de fotograma clave para activar o desactivar los fotogramas clave para el
parametro correspondiente.

3. Haga clic en la linea de grafico para agregar fotogramas clave segun sea necesario. Arrastre cada

fotograma clave con el raton para establecer la respuesta requerida. Consulte "keyframes " en la
pagina 188 para obtener mas informacion utilizando fotogramas clave.
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Correccion selectiva

Similar a correccion de color, pero le permite cambiar hasta cuatro colores diferentes a la vez.

¥ Selective Correction

Two ° Three * Four

# Choose a colour.. Reveal Invert

we [
Saturation

Luminance

Balance RGB HSV Curves

il Shadows il Midtones ih  Highlights

Realice cambios en balance, rangos tonales, RGB, HSV y curvas, como se describe en "correccion

de color" en la pagina 163.
LUT 3D

Aplica un efecto de tabla de aspecto (LUT) a la imagen.

¥ 3D LUT 2 e

LUT Apocalypse ¥

Amount

* LUT: seleccione el efecto LUT que necesita en la lista desplegable.
* Cantidad: Utilice el control deslizante para ajustar el nivel del efecto.

Para obtener mas informacién acerca de las tablas de consulta (LUTs), consulte "buscar tablas " en

la pagina 184.

Efectos de video digital (DVE)

La categoria DVE contiene un rango de efectos de imagen, todos los cuales derivan de efectos de
imagen en imagen y DVE. Para agregar una segunda imagen a estos efectos, debe agregar una

segunda pista de video a la linea de tiempo.

+ "2D DVE " en la pagina 168

* "3D DVE " en la pagina 169

 "Cultivo de cine 1" en la pagina 170

« "Flip " en la pagina 170

* "Flop " en la pagina 170

* "Imagen en presets de imagen " en la pagina 171
 "Pantalla dividida " en la Pagina 172

+ "Pantalla dividida con fondo (+ BG) " en la pagina 173
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2D DVE

El efecto DVE 2D le permite mover la imagen en cualquier posicion que desee.
PASOS

1. Haga clic en el ment posicién para expandir su contenido.

+-] Project Vie en Bleu v 0G AUDIO

Graphs Routing
- Sequence #1

Master

Y
Opacity

00:00:21.18 ~

* Arrastre el deslizador X para colocar la imagen horizontalmente en la pantalla.
* Arrastre el deslizador Y para colocar la imagen verticalmente en la pantalla.

2. Haga clic en el menu escala para expandir su contenido.
* Arrastre el control deslizante maestro para cambiar el tamafio de la imagen.
* Arrastre el deslizador X para estirar o apretar la imagen horizontalmente.

* Arrastre el deslizador Y para estirar o apretar la imagen verticalmente.

3. Haga clic en el menu recortar para expandir su contenido. Arrastre los reguladores con nombre
para recortar el lado izquierdo, derecho, superior e inferior de la imagen.

4. Haga clic en el menud de sombras para expandir su contenido.
* Arrastre el control deslizante transparencia para cambiar la transparencia de la sombra.
* Arrastre el deslizador X offset Y para desplazar la sombra horizontalmente.

* Arrastre el deslizador de desplazamiento en Y Z para desplazar la sombra verticalmente.

5. Arrastre el deslizador de suavizado de bordes hacia la izquierda o hacia la derecha para ajustar la
nitidez o suavidad de la imagen Borde.

6. arrastra el deslizador de opacidad hacia la izquierda o hacia la derecha para cambiar la opacidad
de la imagen.
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3D DVE

El efecto DVE 3D le permite mover la imagen en cualquier posicion que desee.
PASOS

1. Haga clic en el menti rotacién para expandir su contenido.

+-] Project Vie en Bleu X AUDIO

Sr Graphs Routing Sequence #1
>

¥ 3D DVE

00:00:10.22 ~
® 0

Edge softness FX1

Opacity vi
AL
L

* Con el raton, gire el control de la cara del reloj X para rotar la imagen alrededor
eje horizontal.

* Gire el control de la cara del reloj Y para rotar la imagen alrededor del eje vertical.
* Gire el control de la cara del reloj Z para rotar la imagen de la pantalla.

El cuadro de texto inmediatamente a la izquierda de cada reloj muestra la cantidad de rotacion en
Grados. También puede escribir un valor directamente en el cuadro para establecer la rotacion.

2. Haga clic en el menu posicion para expandir su contenido.

* Arrastre el deslizador X para colocar la imagen horizontalmente en la pantalla.
* Arrastre el deslizador Y para colocar la imagen verticalmente en la pantalla.
* Arrastre el deslizador Z para acercar o alejar.

3. Haga clic en el menu Pivot para expandir su contenido.

* Arrastre el deslizador X para mover la imagen horizontalmente en la pantalla.
* Arrastre el deslizador Y para mover la imagen verticalmente en la pantalla.

4. Haga clic en el menu recortar para expandir su contenido. Arrastre los reguladores con nombre
para recortar el lado izquierdo, derecho, superior e inferior de la imagen.

5. Haga clic en el ment de sombras para expandir su contenido.

* Arrastre el control deslizante distancia para cambiar el tamafio de la sombra.

* Arrastre el deslizador X offset Y para desplazar la sombra horizontalmente.

* Arrastre el deslizador de desplazamiento en Y Z para desplazar la sombra verticalmente.
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6. arrastre el deslizador de suavizado de bordes hacia la izquierda o hacia la derecha para ajustar la
nitidez o suavidad de la imagen Borde.

7. arrastra el deslizador de opacidad hacia la izquierda o hacia la derecha para cambiar la opacidad
de la imagen.

Cultivo de cine 1

El efecto cine Crop 1 le permite mover la imagen en cualquier posiciéon que desee. Los ajustes
son los mismos que se describen en "2D DVE " en la pagina 168.

Flip

Esta funcion voltea la imagen de la pantalla en el eje horizontal. No hay ninguna configuracion para
esta caracteristica.

+-] Project Phil Proj2 ~ ) / AUDIO

+ t Graphs Routing

Flop

Esta caracteristica crea una imagen reflejada, es decir, voltea la imagen de la pantalla en el eje
vertical. Ninguna configuracion para esta funcion.
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Imagen en presets de imagen

Las siguientes opciones de imagen en imagen tienen los mismos controles que se describen en "3D
DVE " en pagina 169:

Project Vie en Bleu ~ D AUDID

+ Graphs  Routing Sequence #1

Edge softness

soovesvive | ]

Opacity

Estan disponibles los siguientes presets:

Angulo de angulo izquierdo derecho (en la foto)

inferior izquierda inferior centro inferior derecha
Mid Left Mid centro Mid Right
Superior izquierda superior centro superior derecho
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Pantalla dividida

Muestra dos imagenes una al lado de la otra.
PASOS

1.En imagen derecha, haga clic en el ment posicion para expandir su contenido.

+«-] Project Vie en Bleu ~ 0G I AUDIO

+ Graphs Routing Sequence #1

>

¥ Right Picture

* Arrastre el deslizador X para colocar la imagen horizontalmente en la pantalla.
* Arrastre el deslizador Y para colocar la imagen verticalmente en la pantalla.

Haga clic en el menu escala para expandir su contenido.

* Arrastre el control deslizante maestro para cambiar el tamafio de la imagen.
* Arrastre el deslizador X para estirar o apretar la imagen horizontalmente.

3. Haga clic en el menu recortar para expandir su contenido. Arrastre los reguladores con nombre
para recortar los lados izquierdo, derecho, superior e inferior de la imagen.

4. Haga clic en el menu de sombras para expandir su contenido.
* Arrastre el control deslizante transparencia para cambiar la transparencia de la sombra.
* Arrastre el deslizador X offset Y para desplazar la sombra horizontalmente.

* Arrastre el deslizador de desplazamiento en Y Z para desplazar la sombra verticalmente.

5. arrastra el deslizador de opacidad hacia la izquierda o hacia la derecha para cambiar la opacidad
de la imagen.

6. Repita los pasos anteriores para la imagen de la izquierda.
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Pantalla dividida con fondo (+bg)

Esta opcion es la misma que la pantalla dividida, pero con la opcién de establecer un fondo de dos
colores.
PASOS

1. Ajuste la configuracion de las imagenes derecha e izquierda como se describe en "pantalla
dividida " en la Pagina 172.

+«] Project Vie en Bleu ED AUDIO

Graphs Routing Sequence #1

Type

Colour

Extent

Colour

Extent

00:00:01.22 ~

2. En segundo plano, haga clic en el menu color uno para expandir su contenido.
* Seleccione el color que necesita haciendo clic en la pestafia de paleta de colores o usando el color
Selector.

* Arrastre el deslizador de extension para ajustar el nivel del primer color.

3. Repita el paso 2 para el color dos.

Efectos clave

Estan disponibles los siguientes efectos clave:

* "Chromakey " en la pagina 174

* "Lumakey " en la pagina 174

» "Mascara de color " en la pagina 175

» "Clave de imagen " en la pagina 175

» "Bluescreen y greenscreen " en la pagina 175
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Chromakey

Agrupa dos imagenes o transmisiones de video en funcién de los tonos de color (rango de croma).
PASOS

1. Haga clic en la herramienta Cuentagotas, arrastrela a un punto de la pantalla que sea del mismo
color que desea cambiar y haga clic de nuevo para seleccionar el color.

2 3

4 3

2. cuando pase el ratén sobre la barra de matiz, saturacién o luminancia, el cursor del
cambia a una flecha doble. Esto le permite arrastrar la barra seleccionada hacia la izquierda o la
derecha para ajustar su ajuste.

3. cualquier cambio que realice en la pantalla matiz, saturacion y luminancia en el visor.

4. Marque la casilla revelar para mostrar los elementos en pantalla que ha seleccionado.

5. Marque la casilla invertir para mostrar qué elementos en pantalla no se han seleccionado.
Lumakey

Establece el nivel de brillo, de modo que todos los pixeles mas brillantes o mas oscuros de la
imagen se desactiven, haciéndolos transparentes. La imagen o el video detras de la capa superior se
muestran a través de secciones.

PASOS

1. Arrastre el control deslizante tolerancia hacia la izquierda o hacia la derecha para ajustar el brillo

o la transparencia. Alternativamente escriba un valor porcentual en el cuadro de texto situado a la
derecha del control deslizante.
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2. arrastre el deslizador de suavizado de bordes hacia la izquierda o hacia la derecha para afilar o
suavizar los bordes de la imagen. Como alternativa, escriba un valor porcentual en el cuadro de
texto situado a la derecha del control deslizante.

3. Marque la casilla invertir para invertir los colores de la pantalla.
4. los cambios que realice en los ajustes se mostraran en el visor.
Mascara de color

Toma cualquier color que selecciones y aplica los cambios que hagas a Hue, saturacion y
luminancia a todos instancias de ese color en el visor. Puede conectar otros efectos y aplicarlos a las
regiones que coinciden con ese color. Por ejemplo, puede difuminar sélo las areas verdes de una
imagen, aplicar la mascara de color, elija verde y, a continuacion, aplique un desenfoque.

PASOS

1. Haga clic en la herramienta cuentagotas, arrastrela a un punto de la pantalla que sea del mismo

color que desea cambiar y haga clic de nuevo para seleccionar el color.
2 3

1 ereject Pal Praj

5 4
2. cuando pase el ratén sobre la barra de matiz, saturacién o luminancia, el cursor del

cambia a una flecha doble. Esto le permite arrastrar la barra seleccionada hacia la izquierda o la
derecha para su ajuste.

3. cualquier cambio que realice en la pantalla matiz, saturacion y luminancia en el visor.

4. Marque la casilla revelar para mostrar los elementos en pantalla que ha seleccionado.

5. Marque la casilla invertir para mostrar qué elementos en pantalla no se han seleccionado.

Clave de Imagen

Permite insertar una imagen en el fotograma en la parte superior de la otra imagen, lo que permite
que las imagenes se ejecuten junto a otros y le permite colocar inserciones donde desee.

Bluescreen y Greenscreen

Al agregar cualquiera de estos efectos, se abre el cuadro de didlogo Chromakey. Elimina el color de
la imagen frontal para revelar la imagen detras de ella.
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Efectos de mate

Consulte los siguientes temas:

» "Barras de color " en la pagina 176

* "Color mate " en la pagina 176

» "Degradado de color " en la pagina 176

» "Degradado de esquina " en la pagina 177
» "Simple 2D Shape " en la pagina 177

* "Image " en la pagina 178

Barras de color

Afiade barras de color verticales.

¥ Colour Bars

Standard

Estandar: seleccione 75% o 100% de brillo

Color mate
Coloca un color sobre la parte superior de la imagen.
¥ Colour Matte

Colour

Color: seleccione el color de superposicion en las herramientas paleta de colores o selector de color.
Degradado de color

Coloca un degradado de color sobre la imagen subyacente.

¥ Colour Gradient 22 e

Type Top to bottom -

Colour
Extent

Tipo: seleccione el tipo de degradado de la lista desplegable.
Color uno/color dos: seleccione los colores para el color uno y el color dos.
Color: seleccione el color de superposicion en las herramientas paleta de colores o selector de color.

Extension: arrastre el control deslizante para regular la extension de color. Cuanto menor sea la
extension, mas la imagen debajo muestra a traveés.
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Degradado de esquina

Crea un mate de color con un degradado hacia y desde cada esquina.

¥ Corner Gradient

Top Left
Top Right
Bottom Left

Bottom Right

Left
Bottom
Right
Top

Colores: seleccione el color de superposicién para cada esquina de las herramientas paleta de
colores o selector de color.
Limites: arrastre el control deslizante para ajustar el desfase de cada arista del marco de la imagen.

Forma 2D simple

Crea una forma rectangular u ovalada con colores de primer plano y de fondo.

¥ Simple 2D Shape

Foreground

Background

Forma: seleccione rectangulo o elipse en la lista desplegable.
Utilice los reguladores para fijar:

* Posicién: X (horizontal) e y (vertical) posiciones
* Anchura

* Altura

* Suavidad

* Primer plano

» Antecedentes
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Imagen (Image)

Coloca una imagen definida por el usuario sobre la pantalla.

¥ Image

Image P1010302.1PG

Imagen: haga clic en el tridngulo para abrir un administrador de archivos. Desplacese hasta y
seleccione la imagen que desea uso.

Posicién: seleccione las coordenadas X, Y de la imagen.
Escala: defina la escala lineal (Master) o defina las escalas X e Y por separado.

Recortar: Utilice los reguladores para recortar los bordes izquierdo, derecho, superior e inferior de
la imagen.

Efectos de mezcla

Consulte las descripciones de Blend, disolver, Wipe y Luna Wipe en "capitulo 9: transiciones " en
Pagina 147.

Efectos de titulo
Hay tres tipos de efectos de titulo:

Rastreo de titulos: titulos que se arrastran horizontalmente por la pantalla

Rolling titles: titulos que se ruedan hacia abajo o hacia arriba en la pantalla

Titulos estaticos: titulos estaticos que se encuentran en una posicion fija en la pantalla
Consulte los siguientes temas:

 "Configuracion de texto de titulo y propiedades de fuente " en la pagina 179
 "Configuracion del color del texto del titulo " en la pagina 180

* "Ajuste de posicion del titulo y movimiento " en la Pagina 181

* "Sombra de titulo " en la pagina 182

» "Esquema de texto de titulo " en la pagina 183

» "Efectos (solo titulos estaticos) " en la pagina 184
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Configuracion de texto de titulo y propiedades de fuente

Para establecer la fuente, el tamafio y el posicionamiento de tu titulo o subtitulo:
PASOS

1. Escriba el titulo o la leyenda que necesita en el panel superior.

6 7 5

Puede introducir varias lineas de texto para:

* Mostrar texto de varias lineas en static y Rolling titles.
* Mostrar mensajes o titulares separados que se desplazan horizontalmente en titulos de rastreo.

2. cualquier cambio que realice en la pantalla de texto en el visor en tiempo real.
3. Haga clic en la ficha fuente si atin no esta seleccionada.

4. Seleccione la fuente que desee en la lista desplegable tipo de letra. Las fuentes enumeradas son
las instaladas en su estacion de trabajo.

5. para seleccionar negrita y/o cursiva estilo, marque los cuadros con nombre.

6. arrastre el control deslizante tamafio hacia la izquierda o la derecha para cambiar el tamarfio del
texto segun sea necesario.

7. arrastre el deslizador de opacidad hacia la izquierda o hacia la derecha para ajustar la
opacidad/transparencia del texto mostrado.
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Configuracion del color del texto del titulo

Para establecer las propiedades de color del texto del titulo:
PASOS

1. Haga clic en la pestafia cara para acceder a la configuracién del color del titulo.

3 4

2. Seleccione el estilo de color que necesite haciendo clic en una de las siguientes pestafias:
Color plano: establece un solo color para tu texto

Degradado vertical: establece un degradado vertical basado en dos colores

Brillo: crea un efecto reflectante o de brillo con dos colores

Si selecciona color plano, solo esta disponible un ajuste de color: el color dos esta deshabilitado.
3. Haga clic en el cuadro de color uno para abrir la paleta de colores.

a) Se abrira el cuadro de didlogo Selector de color.

b) Seleccione el color que necesita con los reguladores RGB, la rueda de color o los cuadros de

texto HSV y el deslizador.

4. alternativamente, haga clic en el selector de color y arrastre el ratén sobre la seccion de pantalla
que coincide con el color que desee. Haga clic de nuevo para seleccionar el color.

5. Repita los pasos 3 y 4 para el segundo color, usando el cuadro de color o el selector para el color
dos.
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Ajuste de posicion y movimiento del titulo

Para establecer la posicion de la pantalla del texto del titulo:
PASOS

1. Haga clic en la ficha posicion para acceder a los ajustes del posicionamiento del texto del titulo.

Titulos estaticos Balanceo

7 4

2. solo titulos estaticos: haga clic en la ficha lateral de posicién para mostrar los controles de
vertical (X), horizontal (Y) offset de texto.

3. solo titulos estaticos: ajuste los reguladores X e Y para establecer los ajustes verticales y
horizontales requeridos en las posiciones para su titulo. Alternativamente, escriba un valor
porcentual en el campo de texto a la derecha de los deslizadores.

4. solo titulos de balanceo y rastreo: ajuste los reguladores de posicién y progreso para establecer
las posiciones iniciales de los titulos. Alternativamente, escriba un valor porcentual en el campo de
texto a la derecha de los deslizadores.

5. solo titulos estaticos y rodantes: ajuste el control deslizante de la linea principal para establecer el
espaciado de lineas para los titulos de dos lineas o mas, o escriba un valor porcentual en el campo
de texto a la derecha del deslizador.

6. solo titulos estaticos y rodantes: establece la alineacién de tu titulo desde la caida del punto de
ancla lista desplegable. Las opciones son Left, Center y right.

7. rastreo de titulos solamente: ajuste el deslizador espaciado para establecer el espaciado horizontal

entre mensajes o escriba un valor porcentual en el campo de texto situado a la derecha del control
deslizante.
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Sombra de titulo

Para establecer las propiedades de las sombras en los titulos:
PASOS

1. Haga clic en la pestafia sombra.
3a d A1 2

b, 3

G 4 5

2. para habilitar el efecto de sombra, marque la casilla Enabled (activado).
3. para establecer el color de sombra:

a) Haga clic en el cuadro color.

b) Se abre el cuadro de dialogo Selector de color.

c) Seleccione el color que necesita con los reguladores RGB, la rueda de color o los cuadros de
texto HSV y el deslizador.

d) Alternativamente, haga clic en el selector de color y arrastre el raton sobre la seccién de la
pantalla que coincida con el color que desee. Haga clic de nuevo para seleccionar el color.

4. Deslice el desfase vertical (X) para establecer la posicién vertical requerida para su sombra.
Como alternativa, escriba un valor porcentual en el campo de texto situado a la derecha del control
deslizante.

5. Deslice el desfase horizontal (Y) para establecer la posicién horizontal requerida para su sombra.
Como alternativa, escriba un valor porcentual en el campo de texto situado a la derecha del control
deslizante.

6. Ajuste el deslizador de suavidad hacia la izquierda o hacia la derecha para ajustar la nitidez

(izquierda) o el nivel de suavidad (derecha) de tu sombra. Como alternativa, escriba un valor
porcentual en el campo de texto situado a la derecha del control deslizante.
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Esquema de texto de titulo

Para establecer las propiedades de contorno de los titulos:
PASOS

1. Haga clic en la ficha contorno.
3a 3d 1 2

3b, 3¢

2. Para habilitar la esquematizacion en el texto del titulo, marque la casilla Enabled.
3. Para ajustar el color del contorno:

a) Haga clic en el cuadro color.

b) Se abre el cuadro de didlogo Selector de color.

c) Seleccione el color que necesita con los reguladores RGB, la rueda de color o los cuadros de
texto HSV y el deslizador.

d) Alternativamente, haga clic en el selector de color y arrastre el raton sobre la seccion de la
pantalla que coincida con el color que desee. Haga clic de nuevo para seleccionar el color.

4. Ajuste el deslizador de tamafio a la izquierda o a la derecha para ajustar el tamafio (grosor) del

contorno. Alternativamente, escriba un valor porcentual en el campo de texto a la derecha del
deslizador.
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Efectos (solo titulos estaticos)

La pestafia efectos le permite establecer como se inicia y finaliza el titulo. Los titulos de balanceo y
rastreo no tienen una pestafia efecto.
PASOS

1. Haga clic en la pestafia efectos.

2. En la lista desplegable en, seleccione como desea que se inicie el titulo. Las opciones son:
* Sin efecto

* Fade (el texto se desvanece)

* Maquina de escribir (el texto aparece un caracter a la vez)

3. En la lista desplegable de salida, seleccione como desea que finalice el titulo. Las opciones son:

+ Sin efecto
* Fade (el texto se desvanece)

Tablas de buscar

Los archivos de la tabla de bisqueda (LUT) le permiten aplicar una gradacion de color de aspecto
profesional a sus medios utilizando un solo archivo LUT. También puede importar archivos LUT
desde la mayoria de las aplicaciones de gradacion de color.

Debido a las restricciones de licencia, se suministra un solo archivo LUT. Sin embargo, muchos
mas archivos LUT son disponibles en Internet para descargar, ya sea gratis o por un cargo nominal.

Consulte los siguientes temas:
 "Aplicacion de un LUT global " en la pagina 185

 "Importacion de archivos LUT desde la tarjeta de proyecto " en la pagina 186
« "Importacién de archivos LUT desde la linea de tiempo " en la pagina 187
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Aplicacion de un LUT global

Puede establecer un LUT global para su proyecto en la tarjeta de proyecto. Todos los clips y
ediciones del proyecto tendran el mismo LUT aplicado a ellos. Los ajustes globales de LUT se
utilizan mejor con imagenes filmadas desde la misma cadmara para mantener una apariencia
consistente.

PASOS

1. Abra la tarjeta de proyecto y haga clic en la ficha video.

2. Haga clic en el puntero de la lista desplegable Ver LUT.
3. Se abrira una lista de las LUTSs disponibles. Haga clic para seleccionar el LUT que necesita.

4. el botén Viewing LUT cambia a verde, indicando que el actual LUT global seleccionado esta
activo.

5. para cambiar el LUT global, repita los pasos 1 a 3.

6. para deshabilitar las LUTs globales, haga clic de nuevo en el botdn ver LUT. El boton cambia a
gris.
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Importacion de archives LUT desde la tarjeta de proyecto

Se admiten los siguientes formatos de archivo LUT: 3d1, cube, davlut, lookymga.LUT
de archivos no se pueden exportar en las opciones de exportacién de YouTube, Vimeo o DVD.

Para importar archivos LUT:
PASOS

1. Abra la Tarjeta de Proyecto, haga clic en la ficha video (A), haga clic en el puntero de la lista

desplegable (B) y a continuacion, haga clic en examinar (C).
A

Pra et ¥ en Bl s

2. Se abrira el administrador de archivos. Navegue hasta la carpeta donde se almacenan los archivos
LUT.

Apocalypse.cube 943 K Dec 18, 2015
Cornwall.cube 843 K Dec 18, 2015
Desert2.cube 920 K Dec 18, 2015
Matrices.cube 924 Kl Dec 18, 2015
Moonrise.cube 52 Kl Dec 18, 2015

Storm.cube | Dec 18, 2015
Winter.cube 61 Kl Dec 18, 2015

3. Haga clic en un solo archivo para seleccionarlo, o mantenga pulsada la tecla Mayus o Ctrl (Cmd
en OS X) para seleccionar varios archivos. También puede seleccionar iconos de carpeta.

4. Haga clic en Aceptar. Los archivos LUT seleccionados se agregan a la lista desplegable y estan
disponibles en el LUT y listas LUT de una sola fuente.
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Importacion de archives LUT desde la linea de tiempo

Para importar archivos LUT desde la linea de tiempo:
PASOS

1. Seleccione la ficha VFX, haga clic con el bot6n derecho en una pista de video y, en el menu que
se abre, seleccione efectos > Afiadir > color > 3D LUT.
2. Cuando se abra el panel de efectos 3D LUT, haga clic en el ment desplegable.

2

3. Se muestra una lista de elementos LUT. Haga clic en el botén examinar.

4. se abrira el administrador de archivos. Navegue hasta la carpeta donde se almacenan los archivos
LUT.

Places

Apocalypse.cube

Cornwall.cube 8 b
Desert2.cube 920 Kb
Ma .cube 924 Kb

Moonrise.cube 862 Kb Dec 18,
Storm.cube 815 Kb Dec 18,
Winter.cube 861 Kb Dec 18,

5. Haga clic en un solo archivo para seleccionarlo, o mantenga pulsada la tecla Mayus o Ctrl (cmd
en OS X) para seleccionar varios archivos. También puede seleccionar iconos de carpeta.

6. Haga clic en Aceptar. Los archivos LUT seleccionados se agregan a la lista desplegable y estan
disponibles en el LUT y listas LUT de una sola fuente.
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Exportacion de LUTs

Puede incluir LUTs al exportar su trabajo a un archivo aplanado, habilitando el ' usar proyecto
ver la casilla LUT en el panel exportar. Esta opcion no esta disponible en YouTube, Vimeo o DVD
Opciones de exportacion. Consulte "exportacion de un clip, subclip o secuencia " en la pagina 216.

Fotogramas clave
Consulte los siguientes temas:

» "Keyframes " en la pagina 188

 "Acerca de los fotogramas clave " en la pagina 188

* "Trabajar con fotogramas clave" en la pagina 189

* "Ajustar fotogramas clave " en la pagina 190

* "Guardar plantillas de efectos " en la pagina 191

+ "Deshabilitar y habilitar fotogramas clave " en la pagina 192

Acerca de los fotogramas clave

La mayoria de los pardmetros de efecto son keyframeable. Los fotogramas clave permiten
especificar el valor de un efecto parametro en cualquier momento dentro de un efecto. Esto permite
que las propiedades del efecto sean variadas como el efecto progresa a través del tiempo. El sistema
se interpolar de forma predeterminada entre los valores establecidos en cada fotograma clave, lo
que resulta en una transicion fluida entre fotogramas clave adyacentes.

Los botones de fotograma clave para la mayoria de los pardmetros estan deseleccionados de forma
predeterminada. En este modo, los ajustes a un parametro se aplican para la duracion del efecto,

v Wipe

Progress

El parametro progreso esta presente en todos los cuadros de didlogo de configuracién de efectos.
Puede utilizar el Control deslizante de progreso para controlar el progreso de un efecto a través del
tiempo. Por ejemplo, establece, la posicion de una toallita en un momento determinado. A diferencia
de otros parametros, el progreso para la mayoria de los efectos Seleccionarse. Inicialmente, tiene
dos fotogramas clave:

+ uno al inicio del efecto donde su valor es 0%

+ uno al final donde su valor es 100%

Agregando fotogramas clave al parametro Progress, el efecto se puede hacer para asumir diferentes
posiciones en diferentes momentos. Por ejemplo, el borrado se puede hacer para detener, invertir y,
a continuacion, continuar hasta el final. Al igual que con otros parametros, los fotogramas clave
para Progress se pueden desactivar. En este caso, el Effect asume el valor establecido en el
deslizador de progreso para la duracion del efecto. En este estado el efecto es estatico. Esto es util
para crear por ejemplo un borrado estatico.
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Trabajar con fotogramas clave

En el ejemplo siguiente se muestra como se agregan y se ajustan los fotogramas clave en el efecto
Barrido de Luma:

PASOS

1. Haga clic en el botén grafico en la parte superior del cuadro de didlogo Configuracion para
alternar entre Vistas de configuracién y fotograma clave.

J4a 1 [

¥ Lurna Wipe

Progress

G g 3

2. cuando la vista grafico esta abierta, todos los fotogramas clave se muestran dentro del efecto
actual, mostrando sus valores varian con el tiempo.

3. un indicador de linea de tiempo muestra la posicién de reproduccion actual dentro del efecto.
4. para afiadir un fotograma clave:

a) Mueva el marcador de linea de tiempo a la posicion requerida en la linea de tiempo.

b) haga clic en el botén Agregar (+) en el area de fotogramas clave.

5. para acercar o alejar la vista de grafico, haga clic en acercar (+) o alejar (-).

6. para mover el indicador de linea de tiempo, arrastre el puntero con el raton.

7. cada fotograma clave tiene un marcador en la linea de grafico. Para seleccionar un fotograma
clave:

a) Desplace el puntero del raton sobre el marcador de fotograma clave.

b) Cuando el cursor del ratén cambia a una cruz, haga clic para seleccionar el fotograma clave. Para
seleccionar varios fotogramas clave, presione Ctrl + clic (Ctrl + cmd para Mac OS) en los
fotogramas clave necesarios. Para seleccionar todos los fotogramas clave, haga clic con el botén
derecho en un fotograma clave y haga clic en seleccionar todo.

8. para saltar a un fotograma clave, haga clic en el bot6n anterior (<) o Siguiente (>).
Alternativamente, asigne atajos de teclado para hacer esto.

9. los fotogramas clave también se muestran en la barra de estado. Cuando se selecciona un
fotograma clave, se resalta en amarillo.

10. para quitar el fotograma clave seleccionado, haga clic en el botén Eliminar (-). Agregar, quitar,
anterior y los siguientes controles se replican en la esquina inferior izquierda ' A ".

Los controles agregar, quitar, anterior y siguiente se replican en la esquina inferior izquierda ' A .
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Ajuste de fotogramas clave

Para ajustar el valor y la posicion de los fotogramas clave:
PASOS

1. Para cambiar el valor de un fotograma clave, haga clic en el fotograma clave y arrastrelo
verticalmente hasta el valor que quiera.

1,3 4

¥ Luma Wipe

P 0Qress

Ha

W LLIFTE

Frogress

5b

2. el efecto en la hora actual se actualiza en el visor de secuencias y en el area fotogramas clave.

3. para cambiar la posicién de un fotograma clave, haga clic en el fotograma clave y arrastrelo
horizontalmente a la posicion que desee.

Para mover varios fotogramas clave, realice una de las siguientes acciones:

¢ Ctrl + clic (Ctrl + cmd en Mac) en los fotogramas clave que desee y, a continuacion, arrastrelos
COmo un grupo.

» Mantenga pulsado el boton izquierdo del ratén y dibuje un rectangulo alrededor de los fotogramas
clave que desee para seleccionar.

* Para seleccionar todos los fotogramas clave, haga clic con el botén derecho en un fotograma clave
y haga clic en seleccionar todo.

4. para activar o desactivar el efecto, haga clic en el botén Omitir. El efecto alterna ON y OFF en el
Visor de secuencias.

5. (opcién) cambiar el tipo de interpolacion -liso o lineal- haciendo clic en cualquier lugar del
cuadro de didlogo mientras mantiene pulsada la tecla Mayus. El tipo de interpolacion alterna entre:

a) Liso
b) Lineal

6. Para alternar la interpolacion entre dos fotogramas clave tinicamente, haga clic en cualquier lugar
del cuadro de didlogo mientras mantiene pulsada la tecla Ctrl (tecla cmd en Mac).
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Guardar plantillas de efectos

Puede guardar un efecto y sus parametros en una plantilla para usarlo mas adelante sin volver a
crear el efecto desde cero.
PASOS

1. Haga clic con el botén derecho del ratén directamente fuera en el panel efecto y, en el menud que
se abre, seleccione ' guardar como plantilla '.

=] M b

2. se abrira el cuadro de didlogo plantilla.

3. Escriba un nombre para su efecto. Elija un nombre que mejor explique lo que hara el efecto
guardado.

4. Seleccione un tipo de categoria en la lista desplegable.

5. Seleccione un tipo de subcategoria en la lista desplegable.

6. Marque la casilla "afiadir a favoritos" si desea que el efecto recién guardado se muestre en la
pantalla Favoritos area de la lista de efectos. Esto es 1til si utiliza el efecto con frecuencia, lo que le

permite acceder rapidamente desde los menus contextuales.

7. Afada una descripcion en el cuadro de texto que le ayudara a recordar los detalles de lo que
el efecto guardado logra.

8. Haga clic en hacerlo.

9. la plantilla se guarda en el cuadro de lista agregar efectos. Si marcé la casilla "afiadir a favoritos",
le muestra la plantilla cuando selecciona favoritos en la lista desplegable Categoria.
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Deshabilitar y habilitar fotogramas clave

Los fotogramas clave estan habilitados de forma predeterminada. Para habilitar o deshabilitar
fotogramas clave:

PASOS

1. Asegurese de que la pestafia Editar esté seleccionada.

2. Haga clic con el boton derecho en una de las pistas de Timeline.

3. en el menu que se abre, haga clic en comandos de linea de tiempo > configuracion.

4. se abrira el panel Configuracion de linea de tiempo, con la pestafia apariencia seleccionada.
5. en la lista desplegable fotogramas clave, seleccione:

Si: para habilitar fotogramas clave

No: para deshabilitar fotogramas clave
Automatico:  deja que Lightworks decida
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Capitulo 11: panel de enrutamiento de video

El panel de enrutamiento de video esta disefiado para administrar sus composiciones de efectos
multipista. Es un nodo sistema basado en el que le permite construir bloques y establecer el flujo de
sus efectos a través de cada etapa de su proyecto. Consulte los siguientes temas:

* "Uso del panel de enrutamiento de video " en la pagina 193

» "Trabajar con nodos " en la pagina 194

 "Agregar un efecto basico " en la pagina 194

 "Creacion de un efecto de pantalla dividida " en la Pagina 196

Uso del panel de enrutamiento de video

Para utilizar el panel de enrutamiento de video, debe tener los visores editar y linea de tiempo para
el proyecto abierto.
PASOS

1. Asegurese de que tiene la pestafia VFX seleccionada.
2. Haga clic en la pestafia enrutamiento. Se muestra el panel enrutamiento de video.

3 2 1

=] Project La vie en By

3. los nodos y bloques se muestran en el panel principal.

4. para cambiar la direccién del flujo de los nodos, haga clic con el botén derecho en el panel y, en

el ment que se abre, seleccione Orientacion > ' izquierda a derecha ' o Orientacion > ' abajo arriba '.

5. para reajustar los nodos en el panel principal, haga clic con el boton derecho en el panel y, en el
menu que abre, seleccione Ordenado.
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6. Use las barras de desplazamiento horizontales (A) y verticales (B) para mover el panel de
enrutamiento de video Nodos que estan mas alla de los bordes del marco del panel.

7. para acercar y alejar, desplace el puntero del raton sobre el borde de una barra de desplazamiento
hasta que el cursor cambie a una flecha de doble fin, luego haga clic y arrastre para hacer zoom.

Trabajar con nodos

Puede administrar los nodos de la siguiente manera:
PASOS

1. cada nodo muestra una miniatura del clip original.

V1 : Left Picture
Fg V1 : Right Pic..

2. el nombre del clip original se muestra en la barra de titulo.

3. para eliminar un nodo de efectos, haga clic con el botén derecho en el nodo y, en el mend que se
abre, seleccione Quitar.

4. mientras mantiene pulsado el boton izquierdo en cualquier parte del panel, arrastre el raton para
los nodos de la pantalla a la vez.

5. para mover pares de nodos de efectos, por ejemplo los pares de nodos de pantalla dividida:
a) Haga clic en arrastrar con el raton para mover un nodo independientemente del otro.
b) Mantenga pulsada la tecla Mayus mientras hace clic en arrastrar para mover ambos nodos a la

Vez.

6. Para intercambiar entradas en el nodo, haga clic con el botén derecho en el nodo y, en el ment
que se abre, seleccione ' ciclo las entradas (Cycle inputs) '.

Adicion de un efecto basico
Consulte los siguientes temas:

» "Agregar un efecto a un nodo " en la pagina 195
* "Intercambio de un efecto " en la Pagina 196
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Adicion de un efecto a un nodo

El procedimiento descrito a continuacién describe como agregar un efecto de desenfoque a un nodo.
Este procedimiento es el mismo para la mayoria de los efectos, aunque la configuracion de cada
efecto varia considerablemente.

El efecto Desenfoque se puede aplicar al texto y a los graficos.
PASOS

1. Seleccione la ficha VFX y, a continuacion, seleccione el ment estilizar.
2 1 35

2. con el raton, arrastre el efecto Desenfoque sobre la pestafia enrutamiento.

3. cuando se abra el panel enrutamiento de video, suelte el botén del ratén para soltar el nodo
desenfoque en en el centro del panel.

4. arrastre el ratén para crear un enlace desde la salida del primer nodo a la entrada del desenfoque
Efecto.

5. Realice una de las siguientes acciones:

* Haga clic con el botén derecho en el nodo desenfoque y, en el ment que se abre, seleccione
Configuracion.

* Haga clic en la pestafia Configuracién.

6. se abrira el cuadro de didlogo Configuracién de desenfoque.
7. Mueva el control deslizante hacia la izquierda para disminuir la cantidad de desenfoque o hacia la

derecha para aumentar el desenfoque. Los cambios que realice se actualizaran inmediatamente en el
visor de medios.
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Intercambio de un efecto

Puede cambiar un efecto para otro en una operacion sin eliminar primero el efecto anterior:
PASOS

1. Seleccione el nuevo efecto y arrastrelo sobre la pestafia enrutamiento.

2. cuando se abra el panel enrutamiento de video, coloque el nuevo nodo en el nodo que desea
reemplazar y, a continuacion, toque el botén derecho del raton para ' Drop ' en el nuevo efecto.

3. el efecto antiguo se elimina y se sustituye por el nuevo efecto. Todas las conexiones son
Mantenido.

Creacion de una pantalla dividida

Consulte los siguientes temas:

* "Creacion de un efecto de pantalla dividida " en la Pagina 196

+ "Agregar un tinte de color " en la Pagina 198

« "Crear un efecto de pantalla dividida con fondo " en la pagina 199
« "Agregar titulos " en la pagina 200

 "Agregar una transicion de barrido " en la pagina 201

Creacion de un efecto de pantalla dividida

Para agregar un efecto de pantalla dividida:
PASOS

1. Asegurese de que tiene dos pistas de video habilitadas en el visor de secuencias, rellenadas
clips que desee en el efecto pantalla dividida.

2. en el ment DVE, arrastre el efecto pantalla dividida con el raton sobre la pestafia enrutamiento.

3. cuando se abra el panel de enrutamiento de video, suelte el boton del raton para soltar la pantalla
dividida nodo en el centro del panel.

4. los nodos imagen izquierda y imagen derecha se muestran en el panel enrutamiento de video.
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5. Arrastre el raton para vincular el conector del primer nodo al conector de primer plano (FG) de
el nodo imagen derecha.

+]  Project West Count

6. arrastre el raton para vincular el conector del segundo nodo al conector de primer plano (FG)
del nodo imagen izquierda.

7. Realice una de las siguientes acciones:

* Haga clic con el botén derecho en el nodo imagen izquierda o imagen derecha y, en el menud que
se abre, seleccione Configuracion.

* Haga clic en la pestafia Configuracién.

8. Se abrira el panel Configuracion.

9. Si los clips no se muestran de lado a lado en el visor de secuencias, asegtirese de que los efectos
de imagen estan habilitados, es decir, ambos indicadores son de color verde.
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Adicion de un tinte de color

Para anadir un tinte de color a un nodo:
PASOS

1. En la lista desplegable efectos, seleccione color.

2. las opciones de color se muestran en el panel principal. Haga clic en el efecto de color que desee
y arrastrelo en la pestafia enrutamiento.

3. cuando se abra el panel enrutamiento de video, coloque el efecto sobre el clip que desea aplicar
efecto y suelte el boton del raton.

4. el nodo de tinte se inserta entre el clip y el nodo imagen.

5. el tinte de color se muestra en el clip afectado en el visor de edicion.

6. Realice una de las siguientes acciones:

* Haga clic con el boton derecho en el nodo de tinte y, en el mend que se abre, seleccione
Configuracion.

* Haga clic en la pestafia Configuracion.

7. Cuando se abra el panel Configuracion, realice los cambios que desee para el efecto, como se
describe en "Capitulo 10: efectos " en la Pagina 157.
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Creacion de un efecto de pantalla dividida con fondo

Puede Agregar una imagen de fondo al efecto pantalla dividida de la siguiente manera:
PASOS

1. Aseglirese de que tiene dos pistas de video habilitadas en el visor de secuencias, rellenadas
clips que desee en el efecto pantalla dividida.

2. en el menu DVE, arrastre el efecto ' split screen + BG ' con el rat6n sobre la pestafia Routing.

3. cuando se abra el panel de enrutamiento de video, suelte el boton del raton para Nodo Screen +
BG 'en el panel.
3.4 8 T

4. los nodos imagen izquierda, imagen derecha y fondo aparecen en el panel enrutamiento de video.

5. arrastre el raton para vincular el conector del primer nodo al conector de primer plano (FG) de
el nodo imagen derecha.

6. arrastre el raton para vincular el conector del segundo nodo al conector de primer plano (FG)
del nodo imagen izquierda.

7. el visor de secuencias muestra la imagen de fondo detras de las dos imagenes de pantalla
dividida.

8. Realice una de las siguientes acciones:

* Haga clic con el boton derecho en el nodo fondo y, en el menud que se abre, seleccione
Configuracion.

* Haga clic en la pestafia Configuracion.

9. aparece el panel ajustes.

10. edite la configuracion del nodo de fondo como se describe en "pantalla dividida con fondo (+
bg) " en Pagina 173.
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Adicion de titulos

Para agregar un titulo al proyecto, debe agregar un efecto titulos y alimentarlo con la salida de video
para una opcion de mezcla:
PASOS

1. en la lista desplegable categorias, seleccione mezclar. Las opciones de mezcla se muestran en el
panel. Haga clic en la mezcla que necesita, por ejemplo, Blend, y arrastrelo a la pestafia Routing.

2. cuando se abra el panel de enrutamiento de video, coloque el efecto Blend dentro del panel y
suelte el boton del raton.

3. en la lista desplegable categorias, seleccione texto. Las opciones de titulos se muestran en el
panel.

4. Haga clic en el efecto de titulo que desee y arrastrelo a la pestafia enrutamiento.

5. cuando se abra el panel enrutamiento de video, situe el efecto seleccionado dentro de la
el panel y suelte el boton del raton.

6. Conecte la salida del nodo titles a la entrada de primer plano (FG) del efecto de fusion.

7. Conecte la salida del nodo imagen derecha a la entrada fondo (BG) de la mezcla Efecto. El titulo
predeterminado ' texto de muestra ' se muestra en la edicion.

8. para cambiar la apariencia o la combinacién del texto del titulo, haga clic con el boton derecho en

los nodos titulos o Blend y, en el ment que se abre, seleccione Configuracion. Se abrira el panel
efectos. Consulte "efectos de titulo " en la pagina 178.
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Adicion de una transicion de barrido

En este ejemplo, estamos en transicion desde el efecto pantalla dividida a una sola pantalla
utilizando el Efecto.
PASOS

1. en la lista desplegable categorias, seleccione mezclar. Las opciones de mezcla se muestran en el
panel. Haga clic en borrar y arrastrelo a la pestafia enrutamiento.

2. cuando se abra el panel enrutamiento de video, coloque el efecto barrido dentro del panel y suelte
el boton del raton.

3. Conecte la salida del proyecto a una entrada del efecto barrido.

4. en el nodo al que desea pasar la transicion, conecte su salida a la otra entrada de la
Efecto. En este ejemplo, estamos reutilizando un nodo del ejemplo de pantalla dividida.

5. reproduzca el proyecto y compruebe que el video se borra del primer clip al segundo clip del
secuencia correcta. Para cambiar el orden de reproduccion, haga clic con el boton derecho en el

nodo Wipe y seleccione "Entradas de ciclo" en el menu.

6. Haga clic en la pestafia graficos. Cuando se abra el panel fotogramas clave para el efecto, haga
clic en el grafico Icono.

7. aparece el panel fotogramas clave.

8. Ajuste la linea Progress para cambiar la velocidad a la que cambia el borrado. Consulte "ajuste
Fotogramas clave "en la pagina 190.

9. Haga clic en la pestafia Configuracion para abrir el cuadro de didlogo Configuracion de barrido.
Ajuste los ajustes de borrado como descritos en.

201



202



Capitulo 12: importacion

Este capitulo describe los métodos para importar medios, tipos de archivos admitidos y formatos.
Puede importar medios desde sus carpetas locales y unidades de red. Los medios que importe deben
tienen una velocidad de fotogramas compatible con el proyecto. (Los clips con velocidades de
fotogramas incompatibles se pueden reproducir en un nuevo proyecto configurado con la misma
velocidad de fotogramas que el clip.)

Consulte los siguientes temas:

 "Importacion de clips en un proyecto " en la pagina 27

« "Importar destino " en la Pagina 203

» "Formatos de importacion admitidos " en la pagina 205

* "Archivos de audio en 30 fps y proyectos de 24 fps " en la pagina 214

Importar destino

Para importar medios a su proyecto, debe tener una unidad de medios para contener todos los datos
relevantes. De forma predeterminada, Lightworks crea y utiliza las siguientes ubicaciones para
todas las importaciones de medios:

Windows: C:UsersPublicDocumentsLightworksMedia
Linux:/Home/cuenta de usuario/Lightworks/media
Mac OS X:/users/cuenta de usuario/Lightworks/media

Si ha actualizado desde una versién anterior, Lightworks puede usar la ubicacion predeterminada
que se establecid en esa version de Lightworks.

Si no desea utilizar la carpeta de destino establecida por Lightworks, o si desea organizar sus
importaciones de medios en carpetas separadas, puede crear carpetas de destino alternativas y elegir

que desea utilizar al importar medios.

El administrador de contenido se abre para revelar los medios recién importados en el filtro reciente
o de buisqueda, un usuario opcién definida.

Consulte los siguientes temas:
 "Creacion de un destino de importacién " en la pagina 204

 "Eliminacién de un destino de importaciéon " en la pagina 204
* "Seleccion de un destino de importacién " en la pagina 205
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Creacion de un destino de importacion

Para crear un destino de importacion alternativo:
PASOS

1. Abra la tarjeta de proyecto y seleccione la ficha medios.
1 4

Pruject L Wie o Bea o

Al iy Folder Loca tion

=

2. cuando se abra el panel multimedia, haga clic en la pestafia ubicaciones.
3. Haga clic en el botén Agregar.
4. se abrira el explorador agregar ubicacién de carpeta.

5. navegue hasta la ubicacién que desea utilizar. Si necesita crear una subcarpeta, haga clic en el
botdn ' crear Nueva carpeta, escriba el nombre de la carpeta y haga clic en Aceptar.

6. cuando haya seleccionado la nueva carpeta de destino, haga clic en el boton Aceptar. A material y
La carpeta de sonido se crea en la ubicacion especificada.

7. el nuevo destino se muestra en el panel ubicaciones de medios de la tarjeta de proyecto.
Eliminacion de un destino de importacion

Cuando quite un destino de importacion, ya no podra ver los archivos multimedia almacenados en
esa ubicacion. Sin embargo, los medios almacenados en esas ubicaciones no se eliminaran, ni los
registros hace referencia a él. Si agrega una ubicacion que se eliminé anteriormente, los medios de
esa ubicacion estan disponible para su uso de nuevo.

Para quitar un destino de importacion:
PASOS

1. Abra la tarjeta de proyecto y seleccione la ficha medios.

2. Haga clic en la ubicacion de medios para seleccionarla para su eliminacion.

3. Haga clic en el botén Eliminar. Se muestra un cuadro de mensaje, advirtiendo que esta a punto de
eliminar una ubicacion de medios.

4. Haga clic en si para quitar la entrada de la tarjeta de proyecto, o no para cancelar.
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Seleccion de un destino de importacion

Para cambiar el destino de importacion al importar:
PASOS

1. Haga clic con el botén derecho en un clip o clips que desee importar.

Import Commands

sbedia Location

2. se abrira el cuadro de didlogo Importar comandos.
3. Seleccione destino > ubicacién de medios.

4. en la lista desplegable que se abre, seleccione la ubicaciéon de medios que necesita. Si selecciona
auto, Lightworks elige la ubicacion con el espacio mas libre disponible.

Formatos de importacion admitidos
Puede importar los formatos y tipos de archivos descritos en la siguiente lista:

* "Soporte preliminar para archivos RAW Blackmagic" en la pagina 206

* "Medios estereoscopicos " en la pagina 206

» "Imagenes individuales " en la pagina 208

» "Secuencias de imagenes y secuencias DPX " en la pagina 209

« "AVI, AVCintra, MOV, MXE, MPEG, MTS, M2T y M2TS Video " en la pagina 209

* MXF P2 y XDCAM en formatos SD y HD

* Avid DNxHD. Para mas informacién, consulte la tienda Lightworks

(www.Lightworks.com/shop).

* QuickTime. Puede importar archivos QuickTime codificados con el cdec ProRes de Apple. La
QuickTime Player debe instalarse (solo Windows 32 bits).

» "Formato de creacion avanzada (AAF) e importacion XML " en la pagina 210

» "Archivos de Avid log Exchange (ALE) " en la Pagina 211

* "Open Media Framework (OMF) files " en la pagina 212

« "RED (R3D) " en la pagina 212

* "Archivos WAV " en la pagina 213

» "Archivos de audio en 30 fps y proyectos de 24 fps " en la pagina 214

* Archivos CinemaDNG

« Editar listas de decisiones (EDL)

Para obtener una lista completa de los formatos admitidos, consulte http://www.lwks.com/techspecs
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Soporte preliminar para archivos RAW Blackmagic

En Lightworks 14,5 es posible importar estos nuevos tipos de archivos. En Linux instala estos tipos
de archivo debe funcionar de forma predeterminada, pero en sistemas Windows y Mac, debera tener
instalado Resolve 15. x y luego copie los archivos mencionados a continuacién.

* En Windows: Abra un simbolo del sistema con derechos de administrador y escriba regsvr32 "C:\
Archivos de Programa\blackmagic Design\DaVinci

ResolveBlackmagicRawAPIL.dll

* En Mac: muestra el contenido del paquete Resolve. app y copia el BlackmagicRawAPI.
Framework a/Library/Frameworks

Medios estereoscopicos

Puede importar medios estereoscopicos si se denomina correctamente. Todos los soportes
estereoscépicos deben tener misma duracién y contener las palabras ' Left ' o ' Right ' en el nombre
de archivo idéntico en la misma posicion, por ejemplo, clip001left.mxf y clip001right.mxf.
Lightworks importa pares de archivos como un tinico archivo sincronizado.

Para obtener informacién sobre la seleccién de opciones 3D estereoscopicas, consulte "ficha estéreo
3D " en la pagina 122,

Para importar medios estereoscopicos:
PASOS

1. Asegtirese de que el par de archivos que desea importar tiene nombres de archivo idénticos con la
excepcion de "left" o "Right" en la misma posicion en el nombre de archivo.

Por ejemplo, clip001left.mxf y clip00O1right.mxf se importaran correctamente. Un par denominado
clip001left.mxf y rightclip001.mxf no se importaran correctamente.

2. Asegurese de que el par de archivos tienen duraciones idénticas. Un par con diferentes duraciones
no se importara correctamente.

3. navegue hasta la carpeta que contiene el par de archivos que desea importar. Pantallas
Lightworks estos pares de archivos como un solo archivo, con el identificador ' (L/R) " anexado al
nombre de archivo.

4. la pareja se sincroniza en un solo archivo y se muestra en el filtro reciente del contenido
Manager.
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5. Disefio de proyecto flexible solamente:

a) La columna de pista de video muestra L-R en lugar de v1, confirmando que Lightworks
sincronizé correctamente las dos camaras y cre6 una pista en V a partir del par de archivos.

RegentStreetLRStereo

b) Abra la toma en la linea de tiempo. Una sola pista de V muestra que contiene V1 Ly V1 R.
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Imagenes individuales

La importacion de una sola imagen (BMP, JPG, PNG, TGA, etc.) produce un clip con un solo
fotograma en el Proyecto. Se mantiene la relacién de aspecto original de la imagen. Puede afiadir
bordes negros a la parte superior o los lados de la imagen para que se ajuste a un visor estandar para
la resolucion actual. Imagenes mas grandes que la resolucion de corriente estandar se reduce para
ajustarse a un visor estandar.

Ajuste de la duracion de la imagen

Para establecer el tiempo de reproduccion de una imagen fija:
PASOS

1. Seleccione la imagen que desea importar, y luego haga clic derecho en el botén importar.

2. en el menu que se abre, haga clic en ' stills Duration (segundos).

Ingposrt Conmands LI

bunb stre Medium =

g v

Rucent' fller v

3. Seleccione la duracion que necesita de la lista desplegable.
Imagenes fijas sobre video de fondo

Puede poner imagenes fijas sobre video de fondo, a través de la funcién clave de imagen de la
herramienta de efectos. Clave de imagen no convierte los archivos a una pieza de video, pero se
hace referencia en su estado original. Esto permite que los archivos de graficos con una pista alfa se
ponga sobre un fondo de video. También le da al usuario mas control sobre qué parte de la imagen
se ve, y donde se debe colocar en el visor.
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Secuencias de imagenes y secuencias DPX

De la misma manera que puede importar fotogramas individuales, puede importar simultaneamente
una secuencia de imagenes, incluyendo Digital Picture Exchange (DPX) para formar un solo clip en
Lightworks.

PASOS

1. Haga clic derecho en el botén importar y, en el ment que se abre, asegtirese de que el video > La
opcion ' detectar secuencias de imagenes ' esta habilitada.
eveal Imports in

Video transcoding..

Detect image-sequences

Detect split MXF files

2. Seleccione los clips multiples que necesite para su secuencia de imagenes y haga clic en el boton
importar.

Video AVI, AVCintra, MOV, MXF, MPEG, MTS, M2T y M2TS

Se pueden importar los siguientes formatos de archivo de video:

* AVI

» AVCintra

* MOV

* MXF

* MPG, MPEG, MTS, M2T y M2TS

Solo para Windows 32-bit: debe asegurarse de que QuickTime v7, o posterior, esté instalado en su
sistema antes de importar archivos. Esto permite importar una gama mas amplia de formatos y
permite que QuickTime exportacion de peliculas. Para obtener mas informacion sobre la descarga
de QuickTime, consulte www.apple.com.

Importacion MXF

A veces, al importar un archivo MXF, el archivo se divide en un nimero de fragmentos separados.
Lightworks puede importar todos estos fragmentos separados y combinarlos en un solo archivo.
Para fusionar el fragmentos en un archivo:

PASOS

1. Haga clic derecho en el botén importar y, en el ment que se abre, asegtirese de que el video > La
opcion ' detect Split MXF files ' est4 habilitada.

Reveal imports in 'Recent’ filter

Video transcoding..

Detect image-sequences
Detect split MXF files

2. Si la configuracion esta deshabilitada, cada fragmento MXF se importara como un archivo
independiente.
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Formato de creacion avanzada (AAF) e importacion XML

Lightworks soporta archivos AAF/XML de muchas aplicaciones, incluyendo Avid, Resolve y
ProTools. Al importar un AAF, la velocidad de fotogramas de AAF debe coincidir con la velocidad
de fotogramas del proyecto.

También se admiten los archivos XML generados a partir de Final Cut Pro 7. Estos pueden
importarse siempre y cuando se adhieran al protocolo XML version 5. Las versiones 4 y anteriores
no se pueden importar.

Los archivos AAF con informacion de audio incrustada también se pueden importar. Esta
informacion se extrae de AAF y un nuevo archivo multimedia creado en la unidad de medios. Si el
AAF contiene localizadores de medios a una ubicacion que esta disponible, Lightworks importa
este medio automaticamente utilizando los localizadores
especificados en el AAF. Debe asegurarse de que la opcién ' buscar medios ' esté configurada en
simple o Cuidadosa.

Si existen los localizadores de medios pero la ubicacion no esta disponible, por ejemplo, una ruta
de red ya no existe, Lightworks todavia importa la edicion y crea clips ficticios vacios que no se
pueden volver a vincular como no hay ningun archivo de enlace de medios. En este escenario hay
dos opciones disponibles:

1) importar manualmente todos los medios en el mismo proyecto que el AAF/XML y en la edicién
menu de configuracion seleccione buscar > clips para rellenar la edicion y volver a vincular los
medios de esta manera.

2) si tiene acceso a todos los medios que el archivo AAF/XML hace referencia, puede mover el
archivo en la misma ubicacién e importarlo. Lightworks intenta importar los medios ubicados en la
misma carpeta que el AAF/XML, y rellene la edicién con este medio.

Para importar archivos AAF/XML:
PASOS

1. Haga clic derecho en el bot6n importar.

Timecode to assign 25 frame »

Search for media Simple »

Simple a
Media-matching tolerance Semi-strict ' No
Simple @
Thamugh
2. en el menu que se abre, localice opciones de AAF/XML > buscar medios.
« Seleccione no, si no desea volver a vincular media.
* Seleccione simple para buscar en la carpeta AAF/XML para buscar medios, o utilice los
localizadores de medios en el AAF si existe la ruta de acceso.
* Seleccione minucioso para buscar en la carpeta AAF/XML para buscar medios junto con todas las
carpetas secundarias en el arbol.

Track-matching tolerance Semi-strict
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Archivos de Avid log Exchange (ALE)

Los archivos ALE (Avid log Exchange) de casas de postproduccion o sistemas de edicion Avid se
pueden importar. Todos los medios se importan con la ALE y los datos contenidos en la ALE se
afiaden a los medios importados.

No se puede importar un archivo ALE a menos que su medio correspondiente reside en la misma
carpeta Ubicacién.

Para que la importacion de ALE tenga éxito, los medios deben coincidir con los datos
suministrados en la ALE. Los cuatro parametros utilizados son: ID de carrete, cdigo de tiempo de
inicio, nombre y duracién. El proceso de importacion se ve en estos datos en la ALE luego procede
a encontrar un archivo con los metadatos coincidentes en la misma ubicacién como la ALE. Si la
informacion de la pista ALE difiere del nimero de pistas disponibles en los medios, la importacion
también producira un error.

La herramienta de importacion tiene coincidencia de medios y seguimiento de la configuracion de
coincidencia para superar estos problemas como se describen a continuacion:

PASOS

1. Haga clic derecho en el botén importar.

Timecode to assign 25 frame v

Search for media Simple

Media-matching tolerance Semi-strict ¥

Track-matching tolerance Semi-strict Semi-strict a
Strict
Semi-strict '™

Not Strict

2. en el menu que se abre, seleccione Opciones de
ALE > tolerancia de coincidencia de medios. Defina la opcién que necesita de la lista desplegable:

Estricto: los partidos se basan en todos los parametros siguientes: nombre, carrete, comienzo TC, y
duracion (dentro de 1 fotograma).

Semi-estricto: coincide con cualquiera de los dos parametros originales, mas la duracion

No es estricto: coincide con cualquiera de los parametros originales, ademas de duracién

3. Repita el paso 1y, en el ment que se abre, seleccione Opciones de ALE > coincidencia de pista
tolerancia. Defina la opcién que necesita en la lista desplegable:

Estricto: codigo de tiempo de inicio, duracion, nombre y ID de carrete entre la ALE y la

los medios disponibles coinciden

Semi-estricto: codigo de tiempo de inicio, duracién-y nombre o carrete-entre la ALE y la los
medios disponibles coinciden

No estricto: el codigo de tiempo de inicio y la duracién entre la ALE y los medios disponibles
Emparejado
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Archivos Open Media Framework (OMF)

Se admiten las partes de sonido y decision de edicion del estandar Open Media Framework (OMF).
Cualquier material de imagen contenido en el archivo OMF se descarta en la importacién.
Los archivos OMF con mas de 16 pistas de audio no se pueden importar,

Al importar archivos OMF, la frecuencia de muestreo de audio del archivo debe coincidir con la
frecuencia de muestreo de audio de el proyecto.
También tenga en cuenta lo siguiente:
* Informacion de composicion y datos de medios. Aunque los archivos de intercambio OMF
permiten a las aplicaciones para almacenar los medios en archivos separados de la informacién de
composicion, los archivos multimedia deben incrustado en el archivo OMF (y no se almacenan en
un archivo externo) al importar.
* Tasa de edicion de OMF. Al importar un archivo OMF, la velocidad de edicion del archivo debe
coincidir con la tasa de edicién del proyecto. Por ejemplo, si esta trabajando en un proyecto de 25fr,
la tasa de edicién de OMF debe ser 25.
* La asignacion de pistas de origen para OMF asigna material importado. Cuando el material de
origen de la OMF importado, la primera pista de audio referenciada se asigna a A1, la segunda a A2
y asi sucesivamente. Este se produce incluso si las pistas de audio eran A3 y A4 en la cinta de
fuente original. Esto no afecta al material importado tal como se utiliza en la composicion
importada (la edicion).
Si desea volver a digitalizar el audio de las cintas originales utilizando la informacién importada de
la composicién de la OMF, debe confirmar manualmente que las pistas de audio correctas que se
esta grabando. Esto se puede hacer al parchear el dispositivo de origen para que las pistas de audio
sean todas registrado como A1, A2.
Los datos de asignacion de pista adicionales se encuentran dentro del formato OMF, pero esta
informacion no se utiliza por Lightworks para crear el material de audio.

ROJO (R3D)

Puede importar archivos RED en Lightworks. Consulte los siguientes temas:
 "Acerca de los archivos rojos " en la pagina 212
« "Importacion de archivos R3D " en la pagina 213

Acerca de los archivos RED

Puede importar RED R3D de forma nativa. Puede elegir una resolucion completa o una de los
modos de resolucion (1/2, 1/4) para cambiar la calidad de decodificacion del archivo R3D
importado. Actualmente archivos R3D con ratios de aspecto de 4:3 o 16:9. No hay exportacion R3D
disponible.

Hay algunas consideraciones de rendimiento cuando se utilizan archivos RED R3D con el
sistema. Segun el flujo de trabajo y los formatos requeridos, los sistemas antiguos pueden requerir
un hardware actualizado.

Trabajar de forma nativa con secuencias de archivos R3D es muy exigente en el
almacenamiento en disco, CPU y rendimiento de la tarjeta grdfica, especialmente en resoluciones
mds altas,

Para las operaciones basadas en archivos, también es posible un ajuste (Render) a DPX. Sin
embargo, debe proporcionar capacidad de almacenamiento y rendimiento adecuados.
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Importacion de archivos R3D

Para importar archivos R3D:
PASOS

1. Seleccione el archivo R3D o los archivos que desea importar y haga clic en el botén importar.

2. el archivo importa. Haga clic en el nombre del proyecto en la esquina superior izquierda del area
de trabajo.

3. se abrira el panel Proyecto. Haga clic en la pestafia video si no esta seleccionada.

Project La Vie en Bleu s

Details Audio Film Media
Output  Letterbox | Stereo

Decode Quality Quarter resolution

Decode Using Project Settings  Quarter resolution
Kelvin 56 Full resolution
Tint o ¢ Half res premium
( Half res good

i Quarter resolution @

Exposure
Saturation

Eighth resolution
Contrast C 9 SO

L Sixteenth resolution

Brightness

Apply

4. Haga clic en la lista desplegable a la derecha del campo de calidad de decodificacién rojo y
seleccione la resolucion requerida de la lista.

5. establezca la fuente para la configuracién de decodificacion R3D desde el cuadro de lista
desplegable descodificar con. Si selecciona ' Configuracion del proyecto ', se habilitan los siguientes
ajustes:

a) Kelvin

b) tinte

¢) Exposicion

d) saturaciéon

e) contraste

f) brillo

Revise y ajuste la configuracion segun sea necesario.

6. Haga clic en aplicar.

7. el archivo R3D se abre y se reproduce en la resolucion que selecciono.

8. Si el rendimiento de su estacion de trabajo lo permite, puede seleccionar una resolucion mas esta
listo para el playout.

Archivos Wav
Se pueden importar archivos WAV que contengan hasta 16 pistas. Cualquier archivo WAV de

acuerdo con el RIFF estandar y el uso de la codificacion de audio PCM se puede importar. Esto
incluye la transmision sin comprimir Archivos de formato de onda (BWF).
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Archivos de audio en proyectos de 30 fps y 24 fps

Es posible que los archivos de audio se ejecuten a una velocidad incorrecta en proyectos de 30 fps o
24 fps. La configuracion predeterminada para proyectos de 24 fps es ' imagen a 24 fps ', pero que el
audio puede ejecutarse en sincronia con 23,98 o 25 fps proyectos, de igual modo 30 fps de audio se
pueden sincronizar a 23,97 fps.

Antes de la importacion, siempre debe comprobar el ajuste de pre-ingesta en el ment multimedia
audio
PASOS

1. navegue a la unidad y carpeta que contiene los archivos que desea importar, y haga clic con el
botdn derecho en el boton importar.

2. en el menu que se abre, seleccione el modo de sélo audio > pre-Ingest Sync.

Pre-ingest sync Picture @ 25fps v

Timecode to assign 25 frame v

Search for media Simple v

3. en la lista desplegable pre-Ingest Sync, seleccione la velocidad de fotogramas que necesita.

4. proceda a importar sus archivos como se describe en las secciones anteriores.
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Capitulo 13: exportacion

Para los procedimientos sobre la exportacién de medios y para obtener informacion sobre los tipos
de archivo admitidos y formatos, consulte los siguientes temas:

 "Exportar formatos " en la pagina 215

« "Exportacion de un clip, subclip o secuencia " en la pagina 216
 "Exportar opciones de formato " en la pagina 217

Formatos de exportacion

Puede exportar ediciones, clips y material a cualquier unidad local, extraible o de red reconocida
por el sistema operativo.

Solo se admiten las opciones de exportacion de YouTube y Lightworks Archive en Lightworks Free.

Se requiere una licencia de LightWorks Pro para utilizar otras opciones de exportacion, esto se
puede comprar de la tienda Lightworks (www.lwks.com/shop).

Los formatos de exportacion admitidos se enumeran a continuacion:

Archivos multimediafj Formatos de camara Intercambio Objetivos Backup

AV AVCHD AAF Blu-ray Archivo Lightworks

H264 / MP4 P2 AVC-Intra DVD

Secuencia de imagenll RP 2027 AVC-Intra Lista de corte de pelicula @ Vimeo (H.264/MP4)

MOV XAVC-Intra OMF YouTube (H.264/MP4)

MPEG-4 1 XDCAM EX Reaper

MXF XDCAM HD XML

QuickTime t

WAW

WebM

WMV

T Se requiere un reproductor QuickTime en Windows de 32 bits solamente
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Exportacion de un clip, un subclip o una secuencia

Para exportar un clip, un subclip o una secuencia:
PASOS

1. Haga clic con el boton derecho en un clip, subclip, secuencia, visor de secuencia o linea de
tiempo y, desde el menu que se abre, seleccione Exportar.

Eddin &

2. Seleccione el formato de exportacion que necesita de uno de los encabezados de submend,
ajustes preestablecidos de usuario, Destinos, copia de seguridad, intercambio, archivos multimedia

o formatos de cdmara
La gama de formatos de exportacion disponibles varia segtin la version de LightWorks (Free o Pro)

que usted tiene.

3. se abrira el cuadro de didlogo Opciones de exportacion para el formato seleccionado.

Export : Edit #1 (Copy)
Size/rate

Audio tracks Stereo track (from LR mix)
Sample rate 48 kHz
Sample size 16 bit

Audio location Embedded

Region Ignore leading/trailing black ~

Folder C:\Users\Fublic\Videos\ v

Name

Start

4. Complete la configuracion que necesita y luego haga clic en Inicio.
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Opciones de formato de exportacion

Consulte los siguientes temas:

* "Subir a Vimeo o YouTube " en la pagina 217

* "Archivos multimedia " en la pagina 218

* "Archivos Lightworks " en la pagina 219

« "Exportacion de archivos AAF " en la pagina 220

« "Exportacion de Blu-Ray y DVD " en la Pagina 222

Subir a Vimeo o YouTube

Se requiere una conexion a Internet y una cuenta de usuario vdlida de Vimeo.
Lightworks Free permite una resolucion maxima de 720p.

Para subir tus archivos multimedia directamente a Vimeo:

PASOS

1. En la lista desplegable formato, selecciona Vimeo, que aparece en "targets".

Export ; Edit &1 (Copy)

5b

10

2. Seleccione la velocidad de fotogramas que necesita en la lista desplegable velocidad de
fotogramas.

3. Seleccione la definicién que necesita en la lista desplegable tamafio.

4. Seleccione lo que desea cargar en la lista desplegable region. Elija entre marcados

seccién, secuencia completa o ignorar el negro principal/final.

5. Si esta cargando su contenido multimedia directamente en Vimeo.com/youtube.com:

a) Habilite el cuadro ' cargar en Vimeo.com/youtube.com .

b) haga clic en el botdn iniciar sesion. El navegador web carga la pagina de inicio de sesion de
Vimeo/YouTube.

c) En tu navegador web, inicia sesion en Vimeo/YouTube con tu nombre de usuario y contrasefa.
d) una vez iniciada la sesion, el nombre de usuario de Vimeo/YouTube aparecera en elpanel
exportar.

6. opcional: escriba las palabras de etiqueta que desee asociar a su contenido multimedia.

7. opcional: seleccione la unidad de destino y la carpeta donde las copias locales del medio
exportado se deben guardar.
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https://ssl.microsofttranslator.com/bv.aspx?from=&to=es&a=Vimeo.com/youtube.com
https://ssl.microsofttranslator.com/bv.aspx?from=&to=es&a=Vimeo.com/youtube.com:

8. opcional: escriba un nombre para el archivo exportado.

9. Haga clic en Inicio.

a) Se abrira la ficha proyecto, que muestra el progreso de la exportacion en la pestafia tareas.

b) haga clic en la miniatura de la imagen para ver la tarea de exportacion en una ventana mas
grande.

c) Cuando se ha completado la exportacion, se muestra un informe en una ventana de registro de
tareas.

Archives multimedia

Esta seccion describe los parametros de exportacion para los siguientes formatos de archivo de
medios: AVI, H264/MP4, Secuencia de imagenes, MOV, MPEG-4, MXF, QuickTime, WAV, WebM
y WMV. Tenga en cuenta que QuickTime reproductor es necesario para MPEG4 y QuickTime en
sistemas de 32 bits de Windows.

PASOS

1. en la lista desplegable, seleccione uno de los formatos enumerados en "archivos multimedia".

Export : Sequence #1 X

Size/rate 576i (PAL 16:9), 25 fps ~

Compression YUYV v

Audio tracks Stereo track (from LR mix) v
Sample rate 48 kHz
Sample size 16 bit
Audio location Embedded

Region Marked section

Folder C:\Users\Public\Videos\ r

Name

Start

2. Seleccione el tamafio de video y la velocidad de fotogramas que necesita en la lista desplegable
Tamario/tasa.

3. Si la lista desplegable tipo de compresion esta visible, seleccione el tipo de compresion que
necesita

de la lista.

4. establezca la opcién de audio que necesita en la lista desplegable ubicacion de audio:

5. Marque la casilla usar seccion marcada si desea exportar sélo la seccién marcada en el

linea de tiempo, en lugar de toda la edicion.

6. (opcion) Seleccione la unidad de destino para el medio exportado.

7. (opcién) escriba un nombre para el archivo exportado.

8. Haga clic en Inicio. Se abrira la ficha proyecto, que mostrara el progreso de la exportacion en la
pestafia tareas.

9. Haga clic en la miniatura de la imagen para ver la tarea de exportacion en una ventana mas
grande.

10. cuando se haya completado la exportacion, se mostrara un informe en una ventana de registro de
tareas.

Si ha habilitado la configuracion de LUT para todo el proyecto en la ficha de video de la tarjeta de
proyecto, Consulte "ficha video" en la pagina 118, aparece otra opcién de exportacion en el panel de
exportacion. Esta opcion es la casilla de verificacion usar LUT de visualizacién del proyecto.
Cuando esté marcada, exportara el archivo con el proyecto LUT habilitado, cuando se desmarca, se
ignorara el LUT del proyecto. Si no ha habilitado el LUT de todo el proyecto, la opcién no
aparecera. Esto solo es pertinente para las exportaciones de medios basados en archivos, por
ejemplo, no estara presente para las opciones de copia de seguridad de intercambio.
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Archivos Lightworks

Puede exportar proyectos enteros, el contenido de bins enteros o clips individuales (registros y/o
material), subclips o ediciones, de Lightworks. Puede exportar en el formato Lightworks para
propasitos de copia de seguridad o para reimportar en otros sistemas Lightworks.
Las exportaciones de formato Lightworks no son intercambiables con ninguna otra aplicacién o
sistema,

. La exportacién en formato Lightworks crea una carpeta ARCHIVE con un nombre derivado del
nombre de el objeto de copia de seguridad.
PASOS

1. Asegtirese de que ' archivo Lightworks ' se selecciona en la lista desplegable formato.

Export : Sequence #1

Include local media
Include linked media

If archive exists Create new v

Folder C:\Users\Public\Videos\ »

Name

Start

2. opcién: Marque la casilla ' incluir medios locales ' para incluir archivos de medios locales en su
archivo.

3. opcién: Marque la casilla ' incluir medios vinculados ' para incluir los medios vinculados en su
archivo.

4. Si ya existe un archivo Lightworks, seleccione una de las opciones del archivo "si existe" lista
desplegable:

* Actualizacion. Agrega nuevos clips o ediciones al archivo guardado actualmente.

* Sobrescribir. Sobrescribe el archivo guardado con la nueva versién.

* Crear nuevo. Guarda la copia de seguridad como un nuevo archivo, con un sufijo.

5. (opcién) Seleccione la unidad de destino para el medio exportado.

6. (opcidn) escriba un nombre para el archivo exportado.

7. Haga clic en Inicio.

a) Se abrira la ficha proyecto, que mostrara el progreso de la exportacién en la pestafia tareas.

b) haga clic en la miniatura de la imagen para ver la tarea de exportacion en una ventana mas
grande.

¢) Cuando se ha completado la exportacién, se muestra un informe en una ventana de registro de
tareas.

219



Exportacion de archivos AAF

Se requiere una licencia de LightWorks Pro,

El formato de edicion avanzada (AAF) es un formato de archivo que permite el sonido y la edicion
de datos de decisién intercambiable entre aplicaciones y sistemas. Si va a exportar a ProTools,
consulte "Configuracion recomendada para ProTools " en la Pagina 221.

PASOS

1. Asegurrese de que ' AAF ' esté seleccionado en la lista desplegable formato.

Export : Sequence #1 X

Target Lightworks 25

Embedded audio WAV
Sample rate Force 48 kHz
Sample size 16 bit
Audio clip handle (secs) 0
Remove audio clip gain

Remove track sound levels

Flatten sequence (remove sub-edits)

Folder C:\Users\Public\Vide

Name

Start

2. en la lista desplegable destino, seleccione la aplicacion a la que va a exportar.

3. Seleccione los ajustes de formato de audio de la siguiente manera:

a) Seleccione WAV o AIFC en la lista desplegable de audio incrustado.

b) Seleccione la frecuencia de muestreo de conversion de la lista desplegable.

Si el sistema de destino no puede manejar velocidades de muestreo mixtas, seleccione force 32 kHz,
force 44,1 kHz o force 48 kHz.

Cuando exporte a destinos que no sean Lightworks, seleccione Force 48kHz.

De lo contrario, seleccione Keep original.

c) Defina el tamafio de la muestra en la lista desplegable. Las opciones son de 16 bits o 24 bits.
d) Seleccione el tiempo de la manija del clip de audio, en segundos, en la lista desplegable. Esto
consolida los medios de audio con medios adicionales no utilizados en la edicion, que es muy util
cuando enviando un archivo AAF a ProTools.

Las opciones son: 0, 1, 2, 4, 6, 8, 10, 15 o 20.

4.

Dependiendo de las caracteristicas que admita la aplicacion de destino, marque para seleccionar o
desmarcar para anular la seleccion de las siguientes opciones:

a) Eliminar ganancia de clip de audio - esto elimina la informacién de sonido de clip de ediciones
b) eliminar los niveles de sonido de la pista

c)Aplanar secuencia - esto elimina la informacién de sub-edicion
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5. Seleccione la unidad de destino y la carpeta para los medios exportados.

6. Escriba un nombre para el archivo exportado. Si este campo se deja en blanco, un nombre de
archivo derivado de la edicion nombre se generara.

7. Haga clic en Inicio.

a) Se abrird la ficha proyecto, que muestra el progreso de la exportacion en la pestafia tareas.
b) haga clic en la miniatura de la imagen para ver la tarea de exportacion en una ventana mas
grande.

¢) Cuando se ha completado la exportacién, se muestra un informe en una ventana de registro de
tareas.

Ajustes recomendados para Protools

Se recomiendan los siguientes ajustes al exportar a Protools:
Objetivo: Protools 24/25/30

Audio incrustado: WAV

Frecuencia de muestreo: Force 48 kHz

Tamafio de la muestra: 16 bit

Manija de clip de audio (secs): definida por el usuario

Aplanar edicién
(eliminar subediciones): seleccionado
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Exportacion de Blu-Ray y DVD

Para exportar a Blu-ray o DVD:

PASOS

1. Seleccione Blu-ray o DVD, segtin sea necesario, en la seccion targets de la lista desplegable
formato:

Export : Sequence #1 o

Size/rate 1080i, 25 fps
Compression VC1 Blu-ray High «

Audio tracks Mono tracks (from LR mix)

Sample size 16 bit
Audio location Embedded

Region Ignore leading/trailing black

Folder C:\Users\Public\Videos\

Name

Start

2. Seleccione el tamafio de video y la velocidad de fotogramas requeridos en la lista desplegable
Tamafio/velocidad.

3. solo Blu-Ray: Si la lista desplegable tipo de compresion esta visible, seleccione el tipo de
compresion que necesita de la lista.

4. solo Blu-Ray: seleccione la fuente de audio que necesita en la lista desplegable pistas de audio.
5. solo Blu-Ray: Si selecciond una opcion de audio que no sea ' none ', se mostraran otras opciones:
a) Tamafio de la muestra: seleccione el tamafio de muestreo que necesita para formar la lista
desplegable.

b) Ubicacion de audio: Seleccione si desea audio incrustado en el video o guardado como archivos
WAV separados.

6. Marque la casilla usar seccion marcada si desea exportar solo la seccion marcada en el

linea de tiempo, en lugar de toda la edicion.

7. (opcién) Seleccione el destino del medio exportado. Tenga en cuenta que puede especificar una
unidad y carpeta si desea copiar los medios a una unidad de DVD o Blu-Ray en un momento
posterior.

8. (opcion) escriba un nombre para el archivo exportado.

9. Haga clic en Inicio.

a) La tarjeta de proyecto se abre y muestra el progreso de la exportacion en la ficha tareas.

b) haga clic en la miniatura de la imagen para ver la tarea de exportacion en una ventana mas
grande.

c) Cuando se ha completado la exportacién, se muestra un informe en una ventana de registro de
tareas.
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Capitulo 14: recursos en linea

Lightworks le permite navegar por las siguientes bibliotecas y recursos en linea:

* "Red de audio " en la pagina 223
* "Pond5 " en la pagina 228

Red de audio
Audio Network es una compaiiia global de grupos de musica que ha encargado y grabado 100.000
pistas de musica para uso de las corporaciones de televisién, cine y multimedia.

+-] Project West Country Tour v VFX AUDIO

Project Contents  Local Files Ponds Fairbairn Crane

A audio network

Independent music company collaborating with 750 composers, artists and
producers to create a catalogue of over 100,000 tracks, all cleared for use
worldwide, on any platform, forever.

salsal Search

Metadata

Fairbair
09 Jun 3

09 Jun 4

Puede explorar toda la seleccién de musica de audio Network directamente desde Lightworks,
transmitir archivos de audio MP3 directamente sobre secuencias, afiadir criterios de busqueda que
mejor se adapte a sus requisitos. Registrese o inicie sesion para comprar directamente.

Consulte los siguientes temas:

» "Busqueda de pistas de musica " en la pagina 224

» "Audio Network Cart y Checkout " en la pagina 225

 "Configuracién de opciones de cuenta de red de audio " en la pagina 226

» "Cambio de previsualizaciones de secuencia sincronizada " en la pagina 227
+ "Cambiar el tamafio de la miniatura de forma de onda " en la pagina 227
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Busqueda de pistas de musica

Para buscar pistas de musica:
PASOS

1. Haga clic en la ficha registro o editar y, a continuacién, en la sub-pestafia red de audio.
1 3 5

=] Project West Country Tour

=] Project West| Country Tomr

2 6 4 4

2. Escriba sus criterios de busqueda, por ejemplo, artista, titulo, estilo de musica, en el cuadro de
texto y haga clic en Busqueda.

3. pistas de musica que coinciden con la pantalla de entrada de buisqueda. Artista, precio de descarga
y descripciones pantalla en cada pista.

4. Utilice la barra de desplazamiento lateral y los botones en la parte inferior

listas de pistas mas largas.

5. Haga doble clic en una pista o utilice las teclas de acceso directo de reproduccion para escuchar
una vista previa. La previsualizacion se reproduce en sincronia con el visor de secuencias de donde
se estaciono el marcador de linea de tiempo.

6. Si desea comprar una pista, resaltarla y luego haga clic en ' Afiadir a

carrito '. Para seleccionar varias pistas, mantenga pulsadas las teclas Mayus o Ctrl mientras hace
Clic.

7. usted es llevado a su carrito de compras-ver "audio Network Cart y

Checkout "en la pagina 225.

Accesos directos:

j = reproduccion inversa
k = pausa

1 = jugar
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Carrito de red de audio y checkout

Antes de proceder a la compra, puede revisar su seleccién en el carrito de la compra.
PASOS

1. El carrito de compras muestra las pistas de musica que has seleccionado para la compra. Artista
el precio de descarga y las descripciones se muestran en cada pista en el mismo formato que en

"Busqueda de pistas de musica " en la pagina 224.
3 1 2 5 6

| Ao Network

2. Haga doble clic en una pista para previsualizarla o utilice el acceso directo de reproduccion
Llaves.

3. Si desea volver a la tienda para revisar otros articulos, haga clic en el boton
Pestafia biblioteca.

4. cuando esté satisfecho con sus compras seleccionadas y desee proceder a la retirada, haga clic en
el boton Checkout.

5. se abrira el cuadro de dialogo iniciar sesion. Escriba el nombre de usuario de la red de audio y
contrasefa y, a continuacion, haga clic en hacerlo.

6. Si no tiene una cuenta, cree una haciendo clic en la ficha registrar y completando el formulario
que se le presenta.

Accesos directos:

j = reproduccion inversa
k = pausa

1 = jugar
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Configuracion de opciones de cuenta de red de audio

Para cambiar la configuracion de la cuenta de audio Network:
PASOS

1. Haga clic con el botén derecho en el area de red de audio de la pantalla.

2. se abrira el cuadro de didlogo Importar comando, con opciones para su cuenta listadas en audio
Red.

Import Commands ¥ X

Usage type Creator + *
Currency usb $
Sign in..

Remove selected item(s)

Empty cart

Automatically download new purchases

Enabled
Include sequence audio

Clip preview level

Thumb size

3. Seleccione cdmo pretende utilizar los medios descargados (profesional, television, comercial y
asi sucesivamente) en la lista desplegable uso. Los precios varian en funcién de como se utilizaran
los medios. Para obtener mas informacion, vaya a www.audionetwork.com.

4. Seleccione la divisa que desea utilizar en la lista desplegable divisa. Los precios en pantalla son
convertido a la divisa seleccionada.

5. Si no ha iniciado sesion en la red de audio y desea realizar una compra, haga clic en "iniciar
sesion...".

6. Active la casilla "descargar automaticamente nuevas compras" para usar los articulos comprados
enseguida.

7. para cerrar el cuadro de dialogo Importar comando, haga clic en el boton Cerrar (" X ') en la parte
superior derecha Esquina.
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Cambio de previsualizaciones de secuencia sincronizada

Para cambiar las opciones de previsualizacion de secuencia sincronizada:
PASOS

1. Haga clic con el botén derecho en el area de red de audio de la pantalla.
2. se abrira el cuadro de dialogo Importar comando, con opciones para secuencias sincronizadas
Previsualizacion de secuencia sincronizada.

Import Commands X

Usage type Creator +
Currency USD &
Sign in..

Remove selected item(s)

Empty cart

Automatically download new purchases

Enabled

Include sequence audio

Clip preview level

Thumb size

3. Marque la casilla de previsualizacion de secuencia sincronizada para habilitar la funcion de
previsualizacion sincronizada.

4. para deshabilitar el audio de las secuencias de LightWorks durante las previsualizaciones,
desactive cuadro de audio de secuencia.

5. Seleccione el nivel de audio del clip en la lista desplegable nivel de previsualizacion de clips.
Cambiar el tamafio de la miniatura de forma de onda

Para cambiar el tamaiio de las miniaturas de forma de onda:
PASOS

1. Haga clic con el boton derecho en el area de red de audio de la pantalla. Se abrira el cuadro de
didlogo Importar comando.

2. en apariencia, seleccione pequefio, mediano, grande o extra grande de la gota de apariencia lista
desplegable.
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Pond5

Puede navegar, comprar y descargar videos libres de regalias de Pond5, desde dentro de sus
Proyectos Lightworks. Pond5 ha reconocido la mayor colecciéon mundial de acciones libres de
regalias Imagenes. Consulte los siguientes temas:

» "Busqueda de videoclips " en la pagina 228
* "Pond5 Cart and checkout " en la pagina 229
* "Opciones de btisqueda " en la pagina 230

+ "Tamafio de miniatura " en la pagina 230

Busqueda de videoclips

Para buscar videoclips:
PASOS

1. Haga clic en la ficha registro o editar y, a continuacion, en la subpestafia Pond5.
1 3 5,7 8

Inchunirind generator operating ste{am machine [ urop

2 8 g 4 4

2. Escriba sus criterios de buisqueda, por ejemplo, palabras clave, formato de video, en el cuadro de
texto y haga clic en Busqueda.

3. las pistas de video que coinciden con la pantalla de entrada de busqueda, junto con la descripcion,
el formato, velocidad de fotogramas y el precio.

4. Utilice la barra de desplazamiento lateral y los botones en la parte inferior a la pagina a través de
listas de medios mas largas.

5. Haga clic en un clip para seleccionarlo.
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6. Arrastre la barra de lavado con el raton para reproducir a través del clip, o utilice

las teclas de método abreviado de reproduccién.

7. Haga doble clic en una pista para reproducir una previsualizacién mas grande en el reproductor
multimedia.

8 Los clips Pond5 llevan una marca de agua hasta que usted los haya comprado.

9. Si desea comprar una pista, haga clic para resaltarla y, a continuacion, haga clic en

" Afadir al carrito '. Para seleccionar varias pistas, mantenga pulsada la tecla Mayts o Ctrl mientras
hace clic.

10. usted es llevado a su carrito. Si desea volver a revisar o comprar otras pistas, haga clic en los
botones de navegacion para volver a la biblioteca.

Accesos directos:

j = reproduccion inversa

k = pausa

1= jugar (play)
Pond5 carrito y checkout

Antes de proceder a la compra, puede revisar su seleccion en el carrito de la compra.
PASOS
1. El carrito de compras muestra los medios que ha seleccionado para su compra.

2 1 4 5

3
2. Si desea volver a la tienda para revisar otros elementos, haga clic en la pestafia biblioteca.

3. cuando esté satisfecho con las compras seleccionadas y desee proceder a la compra,
Haga clic en el botén Checkout.

4. se abrira el cuadro de dialogo iniciar sesion. Escriba el nombre de usuario y la contrasefia de
Pond5 y, a continuacion, haga clic en Es.

5. Si no tiene una cuenta, cree una haciendo clic en la ficha registrar y completando el
formulario presentado a usted.
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Opciones de busqueda

Puede refinar sus btisquedas para incluir el precio maximo, el tamafio del video y la longitud
minima del clip.
PASOS

1. Haga clic con el boton derecho en la mitad izquierda de la pantalla (en el panel Pond5). EI menu
importar comandos Abre.

Import Commands

Maximum price
Minimum size

Minimum length

Sign in..

Remove selected item(s)
Empty cart

Automatically download new purchases

Thumb size Large v

2. para establecer un precio maximo para cada articulo, seleccione Pond5 > precio maximo, y
seleccione la opcion que necesita de la lista desplegable.

3. para establecer un tamafio minimo para cada clip, seleccione Pond5 > tamafio minimo y
seleccione la opcion que requieren de la lista desplegable.

4. para establecer una longitud minima para cada clip, seleccione Pond5 > longitud minima y
seleccione la opcion que necesita de la lista desplegable.

5. Si no ha iniciado sesion en Pond5 y desea realizar una compra, haga clic en "iniciar sesion...".

6. Active la casilla "descargar automaticamente nuevas compras" para usar los articulos comprados
enseguida.

7. Cierre el menu haciendo clic en el boton Cerrar (' X ') en la esquina superior derecha.

Tamaiio de miniatura
Para cambiar el tamaifio de las miniaturas en Pond5:
PASOS

1. Haga clic con el boton derecho en la mitad izquierda de la pantalla (en el panel Pond5). EI menu
importar comandos Abre.

2. para establecer el tamafio de las miniaturas en los resultados de bisqueda, seleccione Pond5 >
aspecto > pulgar tamafio y seleccione el tamafio que necesite en la lista desplegable.
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Capitulo 15: configuracion del sistema y del usuario

Los mends configuracion del sistema y preferencias del usuario permiten personalizar la apariencia
de Lightworks, aplique las pruebas del sistema, revise y cambie su licencia de LightWorks, y cree el
teclado accesos directos y macros.

Consulte los siguientes temas:

» "Ment de configuracion de sistemas " en la pagina 231
 "Apariencia " en la pagina 232

* "Localizacion de idioma " en la pagina 234

 "Uso de varios monitores " en la pagina 237

» "Pruebas de hardware " en la pagina 237

* "Atajos de teclado " en la pagina 238

» "Macros " en la pagina 244

 "Teclado Lightworks " en la pagina 247

Para revisar o cambiar sus opciones de licencia, por favor refiérase a la instalacion de LightWorks y
Guia de activacion.

Men de configuracion de sistemas
El menu ajustes del sistema le permite cambiar la apariencia del escritorio, establecer el idioma de
pantalla (localizacion) y realizar pruebas de hardware.

PASOS

1. En el navegador de proyectos, haga clic en el Boton de configuracion en la esquina inferior
izquierda de la pantalla.

2. se abrira el mentu configuracion del sistema,

Manage.,
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Aspecto

Consulte los siguientes temas:

« "Cambio de apariencia de LightWorks " en la pagina 232
 "Guardar PRESET " en la pagina 233
» "Carga de un preset o restauracién de valores predeterminados de fabrica " en la pagina 233

Cambiar la apariencia de Lightworks

Para cambiar la apariencia de LightWorks, incluyendo el cambio de fuentes de texto, tamafio y
colores:
PASOS

1. Abra el ment configuracién del sistema y seleccione interfaz de usuario > apariencia.
2. se abrira el cuadro de diadlogo apariencia de la interfaz de usuario.
2 3a 3b  4a A

3. Para cambiar el tamafio del texto, realice una de las siguientes acciones:

a) Mueva el control deslizante hacia la derecha para aumentar el tamafio del texto o hacia la
izquierda para reducir el tamafio del texto. El panel a la derecha muestra el resultado de los ajustes
antes de comprometerse a cambiar la configuracion.

b) Marque la casilla "calcular automaticamente" para ajustar automaticamente el tamafio de toda la
IU, incluido el texto.

4, Para cambiar el color de los elementos, como el fondo de la ventana, texto, encabezados,
selecciones, etc., haga lo siguiente:

a) Haga clic en el cuadro de color a la derecha del elemento del programa que desea cambiar.
b) Se abre una paleta de colores.
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c) Seleccione el color que necesite ajustando los reguladores rojo, verde, azul (RGB).

d) alternativamente, utilice el selector de color para elegir el color.

e) ajuste el tono, la saturacion y el valor (HSV) escribiendo directamente en el cuadro de texto con
nombre.

f) haga clic fuera de la paleta de colores para volver al cuadro de didlogo apariencia de la interfaz de
usuario.

5. Mueva el control deslizante hacia la izquierda o hacia la derecha para disminuir o aumentar el
nivel de brillo.

6. Seleccione la fuente que necesita en la lista desplegable tipo de letra.

7. Seleccione el fondo de pantalla que necesita de la lista desplegable. Las opciones son:

* Archivo de fondo de pantalla actual

» Ninguno

* Elija seleccionando esta opcion se abrird un navegador de archivos.

El panel a la derecha del cuadro de didlogo muestra la imagen de fondo de pantalla que seleccioné.
8. Marque la casilla colorear automaticamente si desea cambiar el color de la imagen de fondo al
mismo color que ha elegido para la interfaz de usuario.

9. Haga clic en el botén usar nueva configuracién para guardar la configuracion.

Guardar ajuste preestablecido

Puede guardar los ajustes de apariencia que realice como ajustes preestablecidos, 1o que le permite
cambiar predeterminados y sus presets personales. Haga lo siguiente:

PASOS

1. Haga clic en el icono de Cogs en el cuadro de didlogo apariencia de la interfaz de usuario.
2. en el menu que se abre, haga clic en "Guardar configuracion como nuevo ajuste
preestablecido”.

3. se abrira un cuadro de didlogo guardar ajuste preestablecido. Enter a name
4. Escriba el nombre de su PRESET y luego haga clic en hagalo. |
5. el preset se guarda y se afiade a la apariencia de la interfaz de usuario
Menu.

Carga de un preset o restauracion de valores predeterminados de fabrica

Haga lo siguiente:
PASOS

1. Haga clic en el icono de Cogs en el cuadro de didlogo apariencia de la interfaz de usuario. .:

2. en el menu que se abre, haga clic en el preset que desea utilizar, 0 Haga clic en restaurar valores
predeterminados de fabrica para cargar el tema de LightWorks predeterminado.
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Localizacion de idiomas

Puede cambiar la localizacion del texto de LightWorks (wordings) para que sea adecuado para su
idioma y la ubicacion. Si no existe un archivo de localizacion para su regién, puede crear su propio
archivo traduciendo la plantilla de inglés por defecto u otro archivo de localizacién.

 "Importar un archivo de localizacion " en la pagina 234

* "Creacién de un archivo de localizacién " en la pagina 235

« "Exportar un archivo de localizacion " en la pagina 236
 "Revertir a la localizacién predeterminada " en la pagina 236

Importacion de un archivo de localizacion

Para importar un archivo de idioma/localizacion existente:
PASOS

1. Abra el mend configuracion del sistema y seleccione interfaz de usuario > redaccion.

2. cuando se abre el cuadro de dialogo de wordings, haga clic en el icono de Cogs en la barra de
titulo.

3. en el menu que se abre, haga clic en importar Wordings. El cuadro de dialogo Importar Wordings
Abre.

Import Wordings

4. Places ¥  Thai.lwWords

Bengali.Lw\Words 264 Kb Feb 06, 2016
Chinese.LwWords 136 Kb Feb 06, 2016
Czech.LwWords 153 Kb Feb 06, 2016
French.LwWords 163 Kb Feb 06, 2016
German.LwWords 155 Kb Feb 06, 2016
Indonesian.LwWords 148 Kb Feb 06, 2016
talian.LwWords 170 Kb Feb 06, 2016
Japanese.LwWords 187 Kb Feb 06, 2016
Polish.LwWords 155 Kb Feb 06, 2016

Ok

4. navegue a la carpeta donde residen los archivos de localizacion. Los archivos de localizacion
tienen el archivo Extension. LwWords.

5. Seleccione el archivo que desee y, a continuacion, haga clic en Aceptar.
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Creacion de un archivo de localizacion

Si un archivo de localizacion para su idioma o region no esta disponible, puede crear el suyo propio
si tiene las habilidades apropiadas de traduccién de idiomas.

Si su traduccion excede en parte la longitud del texto de la leyenda original, puede que el titulo no
aparezca en el espacio provisto,

.PASOS

1. Abra el menu configuracion del sistema y seleccione interfaz de usuario > redaccién (Wording).
2. se abre el cuadro de didlogo de Wordings, que muestra el texto del subtitulo en el idioma del
ultimo archivo de localizacién que se cargara. (Si la localizacion en Lightworks nunca ha sido
cambiada, esta sera la plantilla inglesa por defecto.)

Wording

Failure
Success
Failed - disk full or disk quota exceeded

by user

stem cannot find the file specified

denied
Invalid handle
The data area passed to a system call is too small
The network is busy

Not enough storage is available to complete this operation
Reached the end of the file
Interface not implemented

Unspecified error

Mot supporte

The process cannot access the file because it is being used by another process.

One or more arguments are invalid

The group or resource is not in the correct state to perform the requested operation.
The filename, directory name, or volume label syntax is incorrect.

The system cannot find the path specified.

The network name cannot be found.

3. Utilice la localizacién cargada actualmente, o cargue una localizacién que sea facil para que usted
traduzca. Consulte "importar un archivo de localizacion " en la pagina 234.

4. Escriba sobre cada subtitulo numerado o linea de texto con la traduccién apropiada a su idioma y/
o region. Trate de mantener el texto traducido lo mas corto posible para
su traduccion para que se muestre correctamente.

5. cualquier cambio que realice en el cuadro de didlogo se aplicard inmediatamente a Lightworks.

Sin embargo recomendamos que guarde su trabajo a intervalos regulares en un archivo creado para
proyecto de localizacién. Consulte "exportacién de un archivo de localizaciéon " en la pagina 236.
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Exportacion de un archivo de localizacion

Cuando haya aplicado su localizacién, puede guardarlo como un archivo para propésitos de copia
de seguridad o distribucién a otros usuarios.
PASOS

1. Haga clic en el icono de Cogs en el cuadro de dialogo Wordings.
2. en el menu que se abre, haga clic en exportar Wordings. El cuadro de didlogo Exportar wordings
Abre.

Export Wordings

4. Flacesv  MyWordings.LwWords

Bengali.LwWords 264 Kb Feb 06, 2016
Chinese.Lw E 136 Kb Feb 06, 2016
Czech.LwWords 153 Kb Feb 06, 2016
French.LwWords 163 Kb Feb 06, 2016
German.LwWords 155 Kb Feb 06, 2016
Indonesian.LwWords 148 Kb Feb 06, 2016
Italian.LwWords 170 Kb Feb 06, 2016
Japanese.LwWords 187 Kb Feb 06, 2016
Polish.LwWords 155 Kb Feb 06, 2016 v

(0] % Create new folder..

3. Escriba un nombre para el archivo de localizacion y, a continuacion, haga clic en Aceptar.
4. aparecera un cuadro de mensaje confirmando que se ha creado un archivo de localizacion.

Revertir a la localizacion predeterminada

Si desea volver a la localizacion predeterminada, o ha cometido un error en su localizacion proyecto
y desea empezar de nuevo, haga lo siguiente:
PASOS

1. Haga clic en el icono de Cogs en el cuadro de dialogo Wordings.

2. en el menu que se abre, haga clic en revertir a los Wordings predeterminados. Si la opcion de
menu esta deshabilitado, ya esta utilizando la localizacion predeterminada-no tiene que seguir
adelante.

3. se muestra un cuadro de mensaje, advirtiendo que cualquier cambio en su localizacion actual se
perdera a menos que ya los haya guardado en un archivo de exportacion.

4. Haga clic en si para cargar la localizacion predeterminada o no para cancelar la operacion.
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Uso de varios monitores

Si solo tiene un monitor, la pantalla completa utiliza ese monitor, ocultando al usuario

Interfaz. Si tiene monitores duales, s6lo se utilizara la pantalla extendida para la pantalla completa,
permite ver la interfaz de usuario y las pantallas de reproduccién completas al mismo tiempo. Se
recomienda que ambas pantallas sean de la misma resolucion.

PASOS

1. sistemas OS X o macOS solamente: en Finder, abra Preferencias del sistema > control de mision,
y Desmarque ' las pantallas tienen espacios separados '.

2. Abra el menu configuracion del sistema y seleccione interfaz de usuario > vista previa de pantalla
completa.

3. Seleccione el monitor que desea utilizar para la reproduccion a pantalla completa de la lista
desplegable.

Pruebas de hardware

Consulte los siguientes temas:

 "Ejecucion de pruebas de salida de hardware " en la pagina 237
» "Pruebas de GPU " en la pagina 238

Ejecucion de pruebas de salida de hardware

Puede probar el hardware conectado a sus salidas de medios generando un patrén de prueba de
video y enviando varias formas de onda de audio.
PASOS

1. Abra el ment configuracién del sistema y Hardware Outputs Tests
seleccione hardware > pruebas de salida.
2. se abrira el cuadro de didlogo pruebas
de salida de hardware y sonidos de sefial.

3. en cada uno de los pares de canales de audio Waveform Sine v
(1/2 y 34) Seleccione las opciones que necesita: Frequency 1 kHz v

Level -18 dBFS
* Forma de onda: seno o barrido Pattern Constant Tone v

* Frecuencia: 100Hz, 440Hz, 900Hz, 1kHz o 10kHz

* Nivel: escriba un nivel en dBFS (decibelios relativos ]
a escala) directamente en el cuadro de texto o seleccione Wavform Slheo
uno de las opciones de la lista desplegable. i Liey
* Patréon: Tono Constante, GLITS o SIT.

Level -18 dBFS v

Pattern Constant Tone »
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Pruebas de GPU
Para probar la unidad de procesador grafico (GPU) del sistema:
PASOS

1. Abra el ment configuracién del sistema y seleccione hardware > pruebas de GPU.
2. se abrira el cuadro de mensaje pruebas de GPU.

GPU tests
Memory : 1.2 Gb / 5.9 Gb

CPUs : 4
Admin : No

338.75fps

24.56fps

17044.33fps

About 00:00:03 remaining

3. una serie de pruebas se realizan en su sistema y los resultados de cada prueba se muestran en el
cuadro de mensaje de prueba de GPU.

4. Si cualquiera de estas pruebas muestra como 0 fps, su tarjeta grafica no es adecuada para ejecutar
Lightworks, o el controlador de la tarjeta grafica necesita actualizarse.

Atajos de teclado

Puede asignar claves o combinaciones de teclas para tareas que hace a menudo en Lightworks. Si
utiliza un teclado fisico adecuado para su idioma o region, puede importar las preferencias
apropiadas para ese teclado. LightWorks también tiene perfiles de teclado para los usuarios que
estan mas familiarizados con Avid o aplicaciones de Final Cut Pro que se pueden utilizar en su
lugar.

Consulte los siguientes temas:

 "Asignacion de un atajo de teclado " en la pagina 239
 "Importacion de atajos de teclado " en la Pagina 240
 "Exportar atajos de teclado " en la Pagina 240
 "Atajos de teclado predeterminados " en la pagina 242
 "Restablecer atajos de teclado " en la pagina 241
 "Crear informe HTML " en la pagina 241
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Asignacion de un atajo de teclado

Para asignar una clave o una combinacién de teclas a una funcién:
PASOS

1. Abra el ment configuracién del sistema y seleccione la interfaz de usuario > asignaciones de
teclas.
2. se abrira el cuadro de diadlogo asignaciones de teclas.

3 5 4 2

i Wy

Ky Ad signmesnls

3. Seleccione la funcién que desea cambiar en el panel principal.

Si no puede encontrar la funcién que desea, escriba su nombre en el cuadro de texto ' A'y haga clic
en el Boton de bisqueda.

4. Haga clic en el botén ' asignar clave .

5. se abrira el cuadro de dialogo elegir clave.

6. Pulse una tecla, o combinacion de teclas, en el teclado o una de las ocho teclas de usuario
Consola Lightworks.

7. Si la clave no esta asignada, haga clic en agregar clave.

8. la tecla o combinacion de teclas seleccionadas se asignan a la funcion.
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Importacion de atajos de teclado

Para importar accesos directos de teclado desde un archivo externo:
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

* En el cuadro de diadlogo asignaciones de teclas, haga clic en el ment de ajustes (icono Cogs) v,
menu que se abre, haga clic en ' cargar ".

* Haga clic con el bot6én derecho en el cuadro de didlogo asignaciones de teclas y, en el menti que se
abre, haga clic en ' Load '.

2. se abrira el cuadro de didlogo Preferencias de importacién.

3. navegue a la carpeta donde reside el archivo de preferencias que desea. Lightworks se suministra
con archivos de preferencia para Avid y Final Cut Pro, que se pueden encontrar en la carpeta
Preferences:

Windows 7, 8 C:UsersPublicDcumentsLightworksPreferences
Linux /usr/share/lightworks/Preferences
Mac OS X ubicado en el paquete Lightworks;

/Lightworks.app/Contents/Resources/Preferences

4. Haga clic en Aceptar. Se importan los métodos abreviados de teclado.
Exportacion de atajos de teclado

Para exportar métodos abreviados de teclado:
PASOS

1. en el cuadro de didlogo Preferencias, haga clic en el botén exportar. El cuadro de didlogo
Preferencias de exportacion abre.

2. Realice una de las siguientes acciones:

» Navegue hasta la ubicacion a la que desea exportar el archivo.
* Haga clic en lugares y, a continuacion, navegue hasta la ubicacion que desee.

3. Haga clic en Aceptar. El archivo de métodos abreviados de teclado se exporta a la ubicacion
requerida.
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Restablecer atajos de teclado

Para restablecer los atajos de teclado:
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

* En el cuadro de didlogo asignaciones de teclas, haga clic en el ment de ajustes (icono Cogs) v,
menu que se abre, haga clic en ' Reset all .

* Haga clic con el bot6én derecho en el cuadro de didlogo asignaciones de teclas y, en el ment que se

abre, haga clic en ' restablecer todo '.

2. Todos los métodos abreviados de teclado se restablecen a la plantilla predeterminada.
Crear informe HTML

Puede exportar las asignaciones de teclado actuales de la siguiente manera:
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

* En el cuadro de dialogo asignaciones de teclas, haga clic en el menu de ajustes (icono Cogs) y,
menu que se abre, seleccione "crear informe HTML".

* Haga clic con el boton derecho en la ventana asignaciones de teclas y, en el ment que se abre,

seleccione ' crear Informe HTML .

2. Se abrira una pagina HTML que enumera las asignaciones de teclas actuales en el explorador
Web. El listado no incluye las macros que ha creado.
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Atajos de teclado predeterminados

Acciones de la consola

Backtime \ Eliminar z
Marcador de CUE " Quitar marcador de CUE #
s

Eliminar Reemplazar
Final Empujar hacia atras § Flecha izquierda
——

Empujar hacia adelante
Empujar hacia adelante
(2)

flecha derecha Inicio

Stop

Unirse ) Intercambio

cancelar Esc

lzquierda
corte LN w
q

seleccionar i recortar Ultima salida

marcar fin segmento } recortar siguiente en

recortar

rehacer Alt+

rehacer (2) Control+Y deshacer
rehacer (3) Command +Y deshacer (

2)
rehacer (4) May+command+Z ] deshacer (3) Command+Z

Ctrl+Z

II | |

desmarcar p
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Comandos globales
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Macros

Si desea agrupar una secuencia de funciones clave y lanzarlas desde una tnica pulsacién de tecla,
puede crear una macro para hacerlo.

Por ejemplo, puede crear una macro para recortar el punto de in de un clip en el indicador de linea
de tiempo actual Posicion. La macro consistiria en los siguientes pasos:

* Borrar todas las marcas en la linea de tiempo (Unmark)
* Marque la posicién de reproduccion actual (marca)

* Ir al punto de corte anterior (izquierda)

* Eliminar la seccion marcada y cerrar el hueco (borrar)

A continuacién, asigne una combinacién de pulsacion de tecla o pulsacion de tecla para iniciar la
macro. Cada vez que presionas la combinacién de teclas, la macro iniciaria las funciones definidas
para recortar el Punto del clip actual a la posicion actual del indicador de linea de tiempo.
Consulte los siguientes temas:

* "Creacién de una macro " en la pagina 245

» "Edicion de una macro " en la pagina 246
 "Eliminacién de una macro " en la pagina 246
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Creacion de una macro

Para crear una macro:
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

* En el cuadro de didlogo asignaciones de teclas, haga clic en el icono Cogs y, en el menud que se
abre,
Seleccione ' crear una macro '.
* Haga clic con el boton derecho en la ventana asignaciones de teclas y, en el ment que se abre,
seleccione ' crear una macro .
2. Se abrira el cuadro de didlogo ' crear una macro '.

2 & 3 5

Croats A Macro
o ——

ha

8 ) 5b

3. Afiada un titulo y una descripcion.

4. Haga clic en el boton Agregar.

5. se abrira el cuadro de didlogo Agregar comando (s):

a) Haga clic para seleccionar los comandos que desee en la macro, por ejemplo, Unmark, Mark,
Left y eliminar.

b) haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro Agregar comando (s). Los comandos seleccionados se
cargan en el Crear un cuadro de didlogo de macro.

6. con el raton, arrastre los comandos en el orden que necesite.

7. para eliminar un comando, resalte con el ratén y luego haga clic en eliminar.

8. Haga clic en el boton crear. La macro se agrega a la ventana asignaciones de teclas.

9. en la ventana asignaciones de teclas, haga clic en la macro para resaltarla y haga clic en ' asignar
clave ' Boton.
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10. Se abrira el cuadro de dialogo elegir clave.
a) Pulse una tecla o combinacion de teclas en el
teclado o una de las ocho teclas de usuario
Consola Lightworks.

b) Si la clave ya esta asignada a una funcion, esa (Unassigned)
funcién se muestra en el cuadro de didlogo elegir ' =
clave. Si no desea mantener la clave original
asignacion, pruebe con otra combinacion de teclas.
c) Cuando haya decidido su clave asignacion,
haga clic en "afiadir clave".

d) se asigna la clave o combinacion de teclas
seleccionadas a la funcion.

Choose Key

Insert

Edicion de una macro

Para editar una macro existente:
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

* Haga clic en el ment configuracién (icono de Cogs) y seleccione ' crear una macro '.

* En la ventana asignaciones de teclas, haga clic con el boton derecho en la macro que desea editar
y, menu que se abre, seleccione Editar macro.

2. se abrira la ventana Editar para la macro seleccionada.

3. Realice los cambios que necesite, como se describe en los pasos 3 a 8 de "creacion de una macro
" en Pagina 245.

Eliminacion de una macro

Para eliminar una macro:
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

* Haga clic en el ment configuracion (icono de Cogs) y seleccione ' crear una macro '.

* En la ventana asignaciones de teclas, haga clic con el botén derecho en la macro que desea
eliminar y, desde el menu que se abre, seleccione destruir macro.

2. se abrira un cuadro de mensaje pidiéndole que confirme la eliminacion.

3. Haga clic en el boton si para eliminar la macro, o no para cancelar.
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Apéndice A: consola de Lightworks

La consola de LightWorks se puede utilizar para reproducir video y audio, y para controlar muchas
funciones de edicion en LightWorks '

La consola tiene teclas para las funciones de edicion mas comunes y una paleta de estilo cama plana
para facilitar las operaciones de postproduccion. Se requiere un puerto USB libre para conectar el
Lightworks Consola. La alimentacion de la consola Lightworks es proporcionada por el puerto USB
del sistema host.

Las consolas pueden pedirse desde el sitio web de LightWorks: www.lwks.com

Consulte los siguientes temas:

« "Instalacion de la consola " en la pagina 249

* "Controles e indicadores " en la pagina 250

* "Botones de edicion de consola " en la pagina 251

+ "Combinaciones de botones de consola " en la pagina 252

* "Asignacion de botones definidos por el usuario " en la pagina 253

Un conjunto de tutoriales en video que explican como funciona la consola de LightWorks se puede
ver en www.lwks.com/The-Console

Instalacion de la consola
Se requiere un puerto USB gratuito para conectar la consola de Lightworks. Potencia para la
consola Lightworks se proporciona desde el puerto USB del sistema host.

PASOS

1. Conecte un cable USB tipo ' B' entre el ordenador y el conector USB en la parte la consola de
Lightworks.

2. Instale los drivers de la consola apropiados para el sistema operativo que esta utilizando, y
instrucciones suministradas con la consola de Lightworks.

3. Reinicie el equipo.

4. la consola de LightWorks esta lista para su uso.
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Controles e indicadores

Los controles e indicadores de la consola de LightWorks son los siguientes:
botones de recorte

botones de usuario

jog ON/OFF
Boton

botones de edicion

reproducir adelante
/
reproducir atras

palancas
boton de parada
Jog wheel
Control Function
Flay Buttons The Play Forward and Play Backward buttons play material forward or backward at normal play

speed. Pressing a second time doubles the speed. Press again to retum to normal speed.

Tonudge one fame forward or backward, hold down the Stop buttonand press one of the Play
buttons. To play frame by frame (at approximately 10 percent normal speed), continue to hold
the Stop button and press the Play button.

Stop Button Stops playback instantly.

Console Lever Lets ywou play the clip forward or backward at any speed between 0 percent and approximately
100 percent of normal play speed. Dual levers offer positions for left-handed and
right-handed users.

The levers include notches at play speed forward and backward. For accurate timing, use the
buttons instead.

Sync sound is maintained from O to &6 times play speed - above this, sound is muted.

Jog Wheel Lets wou play materal slowly in forwarnd or reverse, particularly when audio scrubbing. The Jog
Wheel is enabled by doing one of the following:

- Press the Jog On/Off button.
- Move the jog wheel sharply (gentle movement is not effective).

Editing Buttons See "Console Editing Buttons™ on page 251.
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Botones de edicion de consola

En la tabla siguiente se describen los botones de edicion de la consola.

..--"""-.'-_

[ PERH ]LINM‘HFKI WP QUE 1 UEER1 USERZ

USERD UZERY

I
hd
—

2
.

FEPLACE || REMOWVE

IMSERT || DELETE

Edit Button Description

Mark Marks the current frame of a clip or cut, used to insert, replace, mowve, or delete the portion
betweenthe mark and the current frame. The marked portion is represented by a blue
marker on the View Indicator Strip and Timeline.

Unmark Rermowves the mark from the active tile or viewer.

Swap Swaps the position of the current frame (red diamond) and the marked frame (blue
diamaond).

Cue Creates a green cue point at the current frame. The cue point is permanent until deleted by
pressing Stop+Cue. Jump to cue points with the Jump buttons.

Jump Back / Mowve the current frame from event to event, forward or backward. An event is a cut,

Jump Forwand dissolve, or wipe; a cue point or audio node; the blue mark: the first or last frame of an edit
or clip.
The Jump button sets the current frame to the fist frame after the cut and jumps to events
on all selected tracks.

Trim Left, Allows cut points to be unjoined without using the mouse. Multiple cut points can be

Trim Right unjoined at the same time,

User1-4 User defined buttons. You can program these buttons to perform a command listed in the
Key Assignments list in Lightworks. See "Assigning User Defined Buttons™ on page 253,

Replace Inserts all the selected source frames into the edit overwriting the original material.

Remaove Lifts the selected part of the edit, leaving black behind. The reverse of the Replace button.

Insert Inserts all the selected source frames into the edit, without overwriting anything else.

Delete Cuts out the selected part of the edit and closes the gap. The reverse of the Insert button
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Combinaciones de botones de consola

Puede combinar botones de consola con el boton detener para operaciones adicionales. Para utilizar
las teclas, pulse el boton de edicion necesario mientras mantiene pulsado el botén detener. Consulte
la siguiente tabla.

.--"'"""_--_
[TI S I-awr-cn ':‘?;_EE] USERS
STOP +
[ *':“T&Fl'-] EnD: I”{'#l",!{}ﬁ'-‘] USERT
B&CH
TiE
—
FILL
Edit Buttons Description
Stop+Play Forward Mudges the material forward one fame.
Stop+Play Backward | Mudges the material backward one frame.
Stop+Jump Back Jumps to the start of the active clip or edit.
Stop+Jump Forward | Jumps to the end of the active clip or edit.
Stop+Replace Backward Replace (for making back-timed edits). See "Backward Replace from Out Point in
Source” on page 65,
Stop+insert Performs aninsert and leaves the current frame at the end of the inserted clip. This is wuseful
when you assemble clips into am edit.
Stop+Delete Performs a Redo on the currently selected edit.
Stop+Remove Performs an Undo on the currently selected edit.
Stop+Unimark Same as the Join/Unjoin button on the Timeline. Joins and unjoins cuts for timming. See
“Recpening Edits” on page 93.
Stop+Cue Deletes a cue Park on a frame before you press Stop+Cue.
Stop+Swap Switches activity between the Record viewer and the current source.
Stop-+hark Placesa mark at the end of the clip curently parked on, that is, selects the remainder of the
curmrent clip.
Stop+Trim buttons Unjoins either the previous clip (left button) or the following clip (right button) for
trimming. For more information, see "Chapter 5: Timeline Editing” on page 77,
Stop+User 1-4 Provides extra user defined buttons (User 5 to User 8). See "Assigning User Defined
Buttons® on page 253,
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Asignacion de botones definidos por el usuario

Puede asignar macros a las claves definidas por el usuario. Para obtener instrucciones sobre como
crear y editarvMacros, consulte "macros " en la pagina 244.

Para asignar una funcion o macro a una clave definida por el usuario:
PASOS

1. Abra el cuadro de didlogo Preferencias de usuario como se describe en "atajos de teclado " en la
pagina 238.

2. Haga clic en el boton cambiar/ver asignaciones de teclas. Se abrira la ventana asignaciones de
claves.

Rip Amjiwrmeid s

3. Seleccione el comando, al que desea asignar a una clave de consola, en la lista mostrada.
Los comandos enumerados en la categoria ' acciones de la consola ' ya tienen las teclas de consola
asignadas a ellos, por lo que no es necesario asignar una segunda clave.

4. Haga clic en el boton ' asignar clave '. Se abrira el cuadro de dialogo elegir clave.

5. en la consola, pulse el boton usuario que desea asignar al comando. El codigo del boton de
usuario seleccionado aparece en el cuadro de diadlogo elegir clave.

6. Haga clic en el botén ' Afiadir clave .

7. Haga clic en el cuadro de dialogo elegir clave y se mostrara la nueva asignacion de clave en la
Cuadro de dialogo asignaciones.

8. Si un comando tiene mas de una tecla o botén asignado, se crean entradas duplicadas,
por ejemplo, importacién por lotes (2), importacion por lotes (3), etc.
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Apéndice B: Lightworks flexible

Diseiio de proyecto flexible

Si prefiere el disefio de LightWorks flexible o desea mostrar visores adicionales en vistas multicam,
puede cambiar al disefio de proyectos flexibles. En el disefio flexible, la apariencia del navegador de
proyectos es sin cambios, pero los proyectos abiertos se muestran como versiones anteriores de
LightWorks, con caracteristicas heredadas como ventanas flotantes, barra de herramientas, salas de
proyecto y la funcién sharking.

Para abrir Lightworks en el modo de disefio de proyecto flexible:
PASOS

1. en el navegador de proyectos, haga clic en el boton Cogs
y, en el menu que se abre, seleccione
Interfaz de usuario > disefio del proyecto > flexible,

2. al abrir un proyecto, el escritorio
se abre al disefio flexible. Consulte "escritorio
Caracteristicas "en la pagina 256.

3. Para volver a la vista estandar, haga clic en el boton Cogs
en el navegador de proyectos y,
menu que se abre, seleccione disefio de proyecto > Fijo.

Consulte los siguientes temas:

+ "Funciones de escritorio " en la pagina 256
 "Trabajar con habitaciones" en la pagina 258
 "Playback " en la pagina 260

» "Tear-off bins y grupos " en la pagina 266

 "Edicion de multiples fuentes " en la pagina 269
 "Edicion en vivo con varios visores " en la pagina 271
» "Recording " en la pagina 273
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Caracteristicas del escritorio

Consulte los siguientes temas:

* "Vista de proyecto " en la pagina 256

» "La barra de herramientas " en la pagina 257
» "Sharking " en la pagina 257

* "Visor de origen " en la pagina 258

Vista de proyecto

El espacio de trabajo del proyecto se presenta de la siguiente manera:

1) ment de proyecto-le permite revisar y actualizar la configuracién del proyecto

2) menu habitaciones-le permite dividir su proyecto en areas separadas

3) Viewer-proporciona funciones de reproduccién y revision

4) gestor de contenidos

5) botén de contraccion-minimiza la aplicacion Lightworks a la barra de tareas

6) cierre el boton-apaga la aplicacién Lightworks

7) panel de importacion-herramienta de navegacion para buscar e importar clips de video de su
sistema

8) herramienta tiburon (rojo = version Pro, gris = version gratuita)

9) barra de herramientas-proporciona accesos directos a las principales funciones de Lightworks
10) salir del proyecto-sale del navegador de proyectos y regresa al lobby
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La barra de herramientas

La Toolbar proporciona acceso a varias herramientas que se utilizan durante el proceso de grabacion
y edicion. Esta abierta de forma predeterminada en vista de proyecto.

REGISTRO
= abre la herramienta grabar para grabar nuevos clips

IMPORTAR
== abre el cuadro de dialogo seleccionar archivos para importar

EDITAR
abre el vissor y la linea de tiempo para una nueva edicion

GESTOR DE CONTENIDO
abre y cierra la herramienta Content Manager

SEARCH
abre la herramienta buscar

— PLAYOUT
- Nerramienta para reproducir una edicion en cinta

\ EXPORT
abre la exportacion también

PREFERENCIAS DEL EDITOR
cuadro de dialogo preferencias del editor

Usura (sharking)

Un tiburén se muestra en la esquina inferior izquierda de la vista de proyecto. Es de color rojo
en Lightworks Pro y gris coloreado en la version gratuita.

Puede utilizar el tibur6n para ocultar las ventanas mientras trabaja en su proyecto, y mas tarde
usar el tiburdn para recuperar esas ventanas. Esto se conoce como "sharking". El tiburén también

muestra consejos utiles durante las tareas principales.

El tiburén debe ser recogido con el boton derecho del raton (presionado) y luego haga clic sobre los
elementos para eliminarlos. Hacer clic en el tiburdn vacia los elementos que se cerraron.
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Visor de origen

Los visores y las escalas de tiempos se muestran como ventanas separadas. Puede abrir tantos
visores y Ventanas de linea de tiempo como quieras.
PASOS

1. Para bloquear la posicion de la pantalla del espectador, haga clic en el icono de PIN. El icono
cambia a una forma aplanada, indicando que el espectador esta bloqueado. Para desbloquear, vuelva
a hacer clic en el icono.

b S i L S sfdofl

2. para devolver el clip a una vista de mosaico en el administrador de contenido, haga clic en el
boton aplanar.

3. para leer la tarjeta de archivos (Metadata), haga clic en el icono de la tarjeta de archivos.

4. Haga clic en el boton linea de tiempo para abrir la linea de tiempo.

5. Haga clic en el icono ' emergente ' para abrir la imagen como un nuevo mosaico en el escritorio.
6. Haga clic en el boton subclip para crear un nuevo subclip.

7. las pistas de video y audio se muestran en la esquina inferior derecha del visor. Video
estereoscopico las pistas estan etiquetadas como ' LR ' en lugar de v1. Haga clic en una pista para
desactivar y activar Pista.

Trabajar con habitaciones

Las habitaciones se utilizan para reproducir y editar material. Una habitacion es la disposicion de
los componentes del proyecto y puede pertenecer a un solo proyecto. Sin embargo, un proyecto
puede tener mas de una habitacion. Por ejemplo, podrias crear una habitacion llamada editor y otra
sala llamada Assistant.

Usted puede tener varias habitaciones que pertenecen al mismo proyecto. Puede eliminar y recrear
habitaciones sin afectar a ninguno de los trabajos del proyecto.

Consulte los siguientes temas:
 "Crear una sala nueva " en la pagina 259

* "Uso de una sala existente " en la pagina 259
+ "Eliminar una sala " en la pagina 260
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Creacion de una nueva habitacion

También puede crear una nueva sala desde dentro de un proyecto existente. Esto puede ser ttil si
trabajando en varios episodios de un proyecto, por lo que cada episodio puede estar en la pantalla en
su propia Habitacion. Todos sus medios y ediciones son accesibles en la nueva sala, no perdera
ningun medio.

Para crear una nueva sala desde dentro de un proyecto:
PASOS

1. Con un proyecto abierto, haga clic en la lista desplegable habitacion.

4 1

= Project Goklen Years =

2. se abre un submenu que muestra las habitaciones existentes en el proyecto y una nueva sala en
blanco etiquetada Habitacién nueva.

3. Haga clic en nueva habitacion.

4. entras en la nueva sala. El nombre del proyecto y un niimero de habitacion asignado
arbitrariamente aparecen en la esquina superior izquierda.

5. Haga clic en el nombre de la sala, escriba el nombre que desee y, a continuacién, presione Entrar
para guardar el nombre.

Uso de una sala existente

Para utilizar una habitacién existente:
PASOS

1. Haga clic en la lista desplegable sala y, en el ment que se abre, seleccione la habitacién que
requiera.

2. entras en la habitacién. Todos los objetos de la pantalla que estaban en la habitacién cuando se
utiliz6 por ultima vez son Muestra.
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Eliminacion de una habitacion

No puede eliminar una sala que esté utilizando actualmente. Para eliminar una habitacion:
PASOS

1. En el proyecto, haga clic en la lista desplegable habitacion (Room).
1

Profect The Goldés Yoars

2. raton sobre la imagen de la habitacion que desea eliminar.

3. una cruz muestra. Haga clic en la Cruz para eliminar la sala seleccionada.
Reproduccion

Consulte los siguientes temas:

» "Reproduccion de un mosaico " en la pagina 260

» "Reproduccion en un visor " en la pagina 261

* "Opciones de control de reproduccién " en la pagina 263

Reproduccion de un mosaico

Al reproducir un mosaico en Content Manager, también puede utilizar los botones de reproduccion
global, consulte "Opciones de control de reproduccién " en la pagina 263.
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Reproduccion en un visor
Puede reproducir material en un visor. También puede vincular mosaicos a los espectadores, y
puede cambiar la etiqueta pantalla y el tamafio del visor. Consulte los siguientes temas:

* "Abrir un mosaico en un visor " en la pagina 261
» "Reproduccion en un visor " en la pagina 262

* "Redimensionar el visor " en la pagina 262
 "Vincular mosaicos a visores " en la pagina 263

Abrir un mosaico en un visor

Para abrir un mosaico en un visor;
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:
* Pase el raton sobre el mosaico y haga clic en el icono del visor (a) cuando aparezca.

RrenchiusDawnhill.

* Haga doble clic en el mosaico.
2. El clip seleccionado se abrira en un visor.

Frenchius Doveon hill

3. el nombre del clip se muestra en la parte superior del visor.
4. los extremos derecho e izquierdo de la linea de tiempo representan el inicio y el final del clip.

5. para abrir otro clip en un visor independiente, haga clic en el icono del visor del clip (a) como se
describe en Paso 1. Puede tener tantos espectadores en la pantalla como desee.

6. para abrir otro clip en el mismo visor, haga doble clic en el icono que desea abrir.
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Reproduccion en un visor

Para reproducir un mosaico en un visor:
PASOS

1. Abra un mosaico en un visor. Consulte "abrir un mosaico en un visor " en la pagina 261.
2. Haga clic en el area de la imagen. El borde se ilumina, indicando que el espectador esta activo.
3. reproduzca el material haciendo una de las siguientes acciones:

« Utilice los botones de reproduccion de la consola de LightWorks, la palanca o la rueda Jog.
« Utilice los atajos de teclado, 1 (mintiscula L) para jugar, barra espaciadora para Play/Stop.

* Los controles de reproduccion en el visor.

* Los controles de reproduccion en pantalla. Consulte la pagina 263.

Para cambiar la visualizacién de los controles de reproduccién, consulte "opciones de control de
reproduccion " en Pagina 263.

4. Para desplazarse por el material, haga clic en el marcador de marco rojo en la tira indicadora y
arrastrelo donde quieras.

5. para saltar a un nuevo punto, haga clic en la tira indicadora en la posicion del cédigo de tiempo
que desea saltar a.

6. para bloquear el visor en la pantalla, haga clic en el boton anclar en la esquina superior derecha.
Para desbloquear el visor, vuelva a hacer clic en el bot6n Pin.

7. para volver a reducir el visor a un mosaico, haga clic en el bot6n reducir.

8. para cerrar el visor, haga clic en el botén Cerrar. Al hacer clic en el botén Cerrar no se borra el
clip, sélo se elimina el visor que se esta visualizando. El clip permanece en el proyecto y se puede
acceso desde la papelera en Content Manager.

Redimensionar el visor

Haga clic en cualquier borde del visor y arrastrelo para redimensionarlo. El tamafo de pixel del

visor se muestra sobre el video en la esquina superior izquierda a medida que cambia el tamafio del
visor.
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Vincular mosaicos a visores

Puede vincular mosaicos a los espectadores. Esto preserva la informacion de la marca y del parque
del azulejo, asi como in y Puntos de salida. Haga lo siguiente:
PASOS

1. Haga clic con el boton derecho en el icono de Content Manager @
Barra.

2. en el menu que se abre, seleccione ' vincular teselas a los espectadores 'y, a continuacion,
seleccione Si.

Opciones de control de reproduccion
Puede visualizar una version en pantalla de la consola de LightWorks en la parte inferior del espacio

de trabajo. La consola en pantalla le permite reproducir y editar clips de video como si estuviera
utilizando la Consola.

In Out Clear Replace Insert Remove Delete
volver al corte anterior eliminar elemento
retroceder un fotograma quitar elemento
reproducir/pausa 1 insertar elemento
avanzar un fotograma reemplazar elemento
ir al siguiente corte borrar puntos
establecer punto de in definir punto de salida

T Al hacer clic mientras mantiene pulsada la tecla Mayus, se reproduce
Para elegir donde mostrar los controles de reproduccion de LightWorks:
PASOS

1. Haga clic en el icono preferencias de usuario en la
barra de herramientas.

2. se abrira el cuadro de didlogo Preferencias.

3. en "interfaz de usuario”, seleccione la opcién que

requieren de la lista desplegable controles de Preferences

reproduccion.

Las opciones son:

* En cada espectador - controles de reproduccion Sendstaultposition Lo
y edicion pantalla en todo el codigo abierto y la Auto-generate tools in new rooms v
secuencia Espectadores. Consulte "reproduccion

en un visor " en Pagina 262. Change/view key assignments..

* Global - los controles de reproduccién global se S latace

fijan en la base de la pantalla Lightworks, como se Playback controls Global

muestra en el ejemplo anterior.
* Ninguno - los controles de reproduccion no aparecen
Pantalla de visores o Lightworks. Export..  Import..

Magnetic alignment
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Importar

Consulte los siguientes temas:

 "Importar destinos " en la pagina 264

 "Uso de la herramienta de importacion " en la pagina 264
 "Importar con arrastrar y soltar " en la pagina 265

 "Uso de la herramienta de importacion por lotes " en la pagina 265

Destinos de importacion

Establezca el destino de importacién para obras de iluminacién historicas mediante el
procedimiento descrito en "importar Destination "en la Pagina 203.

Uso de la herramienta de importacion
Para importar un archivo o un grupo de archivos:

PASOS
1. Haga clic en el icono importar de la barra de herramientas. m
2. se abrira el cuadro de didlogo Seleccionar archivos para importar.
4
2 rwryrm—
3
b

3. Haga clic en lugares en la esquina superior izquierda del cuadro de didlogo. En el ment que se
abre, navegue al directorio que contiene los archivos que desea importar.

4. el cuadro de didlogo Seleccionar archivos para importar muestra el nombre, formato, velocidad,
tamafio y fecha de cada Clip. Asegurese de que la velocidad de fotogramas del archivo es

compatible con la velocidad de fotogramas del proyecto.

Si la velocidad de fotogramas de un clip no es compatible con el proyecto, se muestra en rojo.
Usted verd que no se puede importar el clip en el proyecto.

Los clips con velocidades de fotogramas incompatibles pueden reproducirse en un nuevo proyecto
establecido en la misma velocidad de fotogramas como el clip.

264



5. Haga clic en importar. Se abre un cuadro de mensaje que informa del progreso del proceso de
importacion.

About 00:00:17 remaining

6. el cuadro de mensaje se cierra y los clips importados se muestran en el filtro reciente o de
btisqueda listo del administrador de contenido.

7. puede seleccionar dénde colocar los archivos importados y si desea transcodificar nuevo formato
de compresion.

Importar con arrastrar y soltar

De forma predeterminada, los archivos multimedia vélidos arrastrados y caidos en una bandeja
vacia se importan automaticamente.

Deshabilitar arrastrar y soltar le permite utilizar la herramienta de importacién por lotes. Para m
deshabilitar la opcién de arrastrar y soltar, haga clic con el boton derecho en el icono importar y, en
el menu que se abre, establezca ' iniciar importacién al arrastrar/soltar ' a no.

Uso de la herramienta de importacion por lotes

Antes de usar la importacion por lotes, asegtirese de que arrastrar y soltar esté deshabilitado en
Lightworks, consulte "importar con Arrastrar y soltar "en la pagina 265. Para utilizar la
importacion por lotes:
PASOS
1. Haga clic con el botén derecho en el icono importar de la barra de herramientas y, en el ment que
se abre, seleccione ' importar lote '.
2. se abrira el cuadro de dialogo importacion por lotes.
3. Haga clic en el boton Agregar archivos.
4. se abrira el cuadro de dialogo Seleccionar archivos para importar.

5 4

b Pl i Wit

5. Haga clic en lugares en la esquina superior izquierda del cuadro de dialogo y navegue hasta el
directorio que contenga los archivos que desea importar.
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6. Para quitar archivos del cuadro de didlogo importacion por lotes, seleccione los archivos que
desea eliminar, y luego haga clic en eliminar.

Si la velocidad de fotogramas es de un clip que no es compatible con el proyecto, se muestra en
rojo. Usted vera que no se puede importar el clip en el proyecto. Los clips con velocidades de
fotogramas incompatibles pueden reproducirse en un nuevo proyecto establecido en la misma
velocidad de fotogramas que el clip.

7. para iniciar la importacion por lotes, haga clic en Inicio. Haga clic en importar. Un cuadro de
mensaje de importacion notifica el progreso como se importan los archivos.

About 00:00:17 remaining

8. cuando finaliza la importacion, se abre una ubicacion denominada Imports, que contiene los
archivos importados. Se cierra el cuadro de dialogo Importar.

Cubos y grupos de rasgon

Puede arrancar bins y grupos del administrador de contenido principal, crear vistas de rack de bins y
crear nuevas versiones. Consulte los siguientes temas:

» "Arrancando bins " en la pagina 266
 "Arrancando grupos " en la pagina 267
» "Uso de bins y grupos de rasgén " en la pagina 268

Desgarrar bins

Para arrancar una papelera:
PASOS

1. Haga clic en una entrada de bin en la lista de contenido y arrastre la papelera fuera de la ventana
del administrador de contenido.

T

b
2. Haga clic en el icono "ampliar" (b).

3. la ventana se expande, mostrando el contenido de la papelera seleccionada.
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Arrancando grupos

Para arrancar un grupo que contenga bins:
PASOS

1. Con el administrador de contenido abierto, haga clic en el grupo que desea arrancar y arrastrelo
hasta el escritorio Lightworks.

Masler Grinigy #1

Bin w1
[ ]
Bin W11
B W12
B #11

Bin w10

Bin w9

Bin W=
Bin wF 1%
By W S - -

i 1% e Group :I-
i - Ti-;l

3 2 1

2. Suelte el boton del raton para colocar el grupo en el escritorio.
3. el grupo abre y muestra sus bins en una vista de rack.

4. Si hay mas bins que el grupo puede mostrar, utilice la barra de desplazamiento para revelar bins
oculto de la vista.

267



Uso de bins y grupos de desgarro

Utilice las bandejas y grupos de rasgon de la siguiente manera:
PASOS

1. Haga clic en el icono encogimiento del grupo para minimizar el grupo.

Bin =]

Bin &1

Bin #1153
Bin &13
Tin @11
T ]
Bin =
iy il

B &7

Bin, &

in &5

s : _ﬂ

10 9
2. Haga clic en el icono de ampliacion del grupo para restaurarlo en la vista de rack.

3. Haga clic en el icono de ampliacion de bin para abrirlo.

4. la papelera se abre como administrador de contenido. Haga clic en el bot6n lista de contenido
para revelar y ocultar el panel lista de contenido.

5. el bin contiene una fila de pestafias, cada pestafia que representa uno de los bins en el grupo.
Haga clic en una pestafia para desplazarse rapidamente a la bin que representa.

6. Haga clic con el botén derecho en una pestafia para abrir una lista desplegable de todos los bins
del grupo. Desplazarse por la lista y haga clic en un bin para abrirlo.

7. Haga clic en el icono Buscar para buscar elementos en bins o grupos.
8. Haga clic en el icono de encogimiento de bin para minimizarlo.

9. Haga clic en el icono de ampliacion de bin para restaurarlo a la vista del administrador de
contenido.

10. en la vista rack del grupo, haga clic en el icono Close de un bin para eliminarlo del grupo.
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Edicion de varios origenes

Lightworks hace que el material de reproduccion y edicion de multiples fuentes sea simple, rapido y
flexible. Puede actualizar hasta cuatro fuentes bloqueadas en tiempo real, dependiendo del tipo de
material y el método que elija, pero puede bloquear todos los origenes que desee.

Lightworks ofrece varios métodos para reproducir varias fuentes simultaneamente:

* Reproduzca el visor de secuencias y un visor de origen unico, o dos visores de

* Reproduce mas de dos fuentes, con muchas en tiempo real basadas en el ancho de banda de

almacenamiento y Recursos.

Reproduccion de varias imdgenes al mismo tiempo completamente y sin problemas depende de los
recursos disponibles y limitaciones de ancho de banda del sistema,

Consulte los siguientes temas:

 "Reproduccién de dos fuentes " en la pagina 269
» "Uso de bins multicam " en la pagina 270

Reproduccion de dos fuentes

Puede bloquear a dos espectadores juntos para la reproduccion gemela. Puede seleccionar dos
visores de origen o un visor de origen y un visor de secuencia para la reproduccion:

PASOS

1. Aparque el primer visor de origen en el fotograma de sincronizacién que desee.

2. aparcar un visor de secuencia, o segundo visor de origen en el marco de sincronizacion que
desee.

3. Presione Alt + 2 (CMD + 2 en Mac OS X).
4. Haga clic en uno de los espectadores y pulse el botdn reproducir en la consola.

5. ambos espectadores juegan. El audio del visor activo se direcciona al sistema de monitorizacion
de audio.

6. Utilice cualquiera de los botones de transporte del espectador, o teclas de acceso directo, para
controlar la reproduccion.

7. para detener la reproduccion gemela, pulse Alt + 1 (CMD + 2 en Mac OS X).
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Uso de bins multicam

Aunque el mismo clip puede aparecer en la pantalla en mas de un lugar, es sélo
una copia del material en el disco. Eliminacion de un clip contenido en
cualquier multicam bin borra cada otra instancia de ese clip, por ejemplo, otras
ubicaciones, secuencias y subclips.

Un ment para las funciones de multicam bin esta disponible haciendo clic en el
icono de Cogs en la esquina superior derecha del administrador de contenido.
PASOS
1. Las bandejas multicam se enumeran en el panel lista de contenido, debajo de bins, y se
identifican punto de bala cuadrado junto a su nombre. Haga clic en la etiqueta multicam para ver el
contenido de la papelera.

My ulticam Bin

2. cada clip se muestra como un mosaico en la bandeja multicam.

3. para reproducir un mosaico:

a) Utilice los controles de reproduccién de la consola de Lightworks.

b) Utilice las teclas de método abreviado de reproduccion.

¢) Pase el raton sobre un mosaico y haga clic en el icono del visor que aparece. Se abre un visor
proporcionando acceso a los controles de reproduccion: si los controles del visor estan habilitados
en configuracion.

d) Utilice los controles de reproduccion globales en la parte inferior de la pantalla, si estan
habilitados.

4. Para abrir visores para todas las teselas, realice una de las siguientes acciones:

» Marque la caja compacta en la parte inferior derecha de la bandeja multicam.

* Haga clic en el icono de los Cogs en la bandeja y seleccione ' Mostrar visores '

El administrador de contenido se contrae (A) y los espectadores de cada una de las teselas se abren.
5. para restaurar la vista Content Manager, desmarque la casilla Compact.

6. para cerrar todos los visores abiertos, haga clic en el icono de Cogs y, en el menu que se abre,
seleccione Ocultar Espectadores.

7. para cambiar el tamafio de las teselas en la vista de bin multicam, haga clic en el icono de Cogs y
en el menu que abre, seleccione pequefio, mediano o grande en la lista desplegable Tamafio de
mosaico.

8. para habilitar la reproduccion independiente de azulejos, haga clic en el icono de Cogs y, en el
menu que se abre, seleccione jugadores simultaneos > no. Para reanudar la reproduccion
sincronizada, seleccione simultanea > si.
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Edicion en directo con varios visores

Durante la edicion en vivo, las Lightworks histéricas le permiten abrir visores separados para cada
cadmara Angulo. Un menti para funciones de edicién en vivo est4 disponible haciendo clic en el
icono de Cogs en la parte superior derecha esquina del administrador de contenido. Consulte los
siguientes temas:

* "Iniciar una edicion en vivo " en la pagina 271
 "Visualizacion de una edicion creada por edicion en vivo " en la pagina 273

Inicio de una edicion en directo

Para iniciar una edicion en directo:
PASOS

1. Abra la bandeja multicam que desea editar en vivo. Elija Mostrar los espectadores de la ubicacion
contenido o simplemente use las baldosas: la papelera multicam no debe establecerse en Compact si
desea usar azulejos.

My HuLeam

1 2 5
2. Haga clic en el boton ' sincronizacion automatica con la edicion de registros .

3. Haga clic en el icono de Cogs o haga clic con el boton derecho en el interior de la bandeja
multicam. Desde el mentu que abre:

a) Active la casilla "edicion en directo habilitada".
b) Active la casilla "jugadores simultaneos".

4. Haga clic en el icono Editar de la barra de herramientas para iniciar una nueva edicion.

a) Se abrira un nuevo visor de secuencias y una linea de tiempo.
b) Asegtrese de que el indicador record esta activado.
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5. Haga clic en uno de los iconos o visores de origen para darle el foco de reproduccion.

El audio de la fuente seleccionada se supervisa durante la sesion de edicion en vivo,
independientemente de cortes que haces. No se escuchan las ediciones de audio a medida que se
realizan, solo cuando se reproduce la edicion completada.

6. Empiece a reproducir las fuentes realizando una de las siguientes acciones:

* Haga clic en un visor de origen (o global) botén reproducir

* Pulse la tecla de acceso directo de reproduccion (L o barra espaciadora)

* Pulse el boton de reproduccion de la consola de Lightworks

7. En el punto de origen que desee para el primer clip, realice una de las siguientes acciones:
* Haga clic en el icono de origen o visor para seleccionarlo

* Pulse la tecla de atajo de Live CUT asignada a la fuente

* Pulse los botones de corte asignados en la consola de LightWorks-ver "uso de Lightworks
botones de corte de consola "en la pagina 72

8. el primer clip se muestra en el visor de secuencias y la linea de tiempo.

9. Repita el paso 8 para afiadir mas clips a su edicion.
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Visualizacion de una edicion creada por edicion en directo

Para ver una edicién en vivo que ha creado:
PASOS

1. detenga la edicién en directo.

2. Haga clic en el visor de secuencias para que esté activo.

3. Asegurese de que el botén ' sincronizacion automatica con la edicion de registro ' esta activado.
4. empiece a reproducir la edicion.

5. la edici6n se reproduce en tiempo real.

6. Cuando detenga la edicion, los elementos sincronizados se detienen en la seccién correcta.

Grabacion

Esta seccion describe los procedimientos basicos para la ingesta de material. Puede grabar material
de las siguientes maneras:

* Grabacion sin control de la maquina
* Grabacion con control de la maquina

* Grabacién con control de maquina y una base de datos de registro

Puede grabar material como una serie de grabaciones separadas, donde cada grabacion es una toma
del material original, o puede hacer una grabacién continua que contenga muchas tomas.

Consulte los siguientes temas:

 "Preparacién " en la pagina 273
* "Grabacion manual " en la pagina 277

Preparacion

Se deben seguir los siguientes procedimientos para cambiar a una nueva fuente de grabacién o
cuando desea cambiar las carpetas de destino o el formato de video:

* "Seleccién de dispositivo y formato " en la pagina 274

 "Elegir un destino de registro " en la Pagina 275

* "Carrete ID " en la pagina 276

 "Configuracion de niveles de entrada de audio " en la pagina 277
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Seleccion de formato y dispositivo

Debe seleccionar el dispositivo y el formato en la herramienta de grabacion que coincida con el
tipo de sefal que estdn grabando, de lo contrario no se mostrard ningun video.

Una vez que haya configurado el formato, seleccione el tipo de archivo y la compresion que desee.
Cada tipo de archivo tiene diferentes opciones de compresion disponibles, incluyendo opciones sin
comprimir para Avid y Mov. Si desea grabar Avid DNxHD MXF, debe adquirir una licencia Avid de
la Tienda de Lightworks,

En el siguiente procedimiento se presupone que ya ha agregado y configurado el dispositivo de
origen en Lightworks:
PASOS

1. Haga clic en el icono herramienta de grabacion en la barra de herramientas.
2 4

2. se abrira la herramienta de grabacion.
3. Seleccione el dispositivo que desea utilizar en la lista desplegable dispositivo.

4. Si su dispositivo esta conectado y en linea, aparece un cédigo de tiempo en el panel de
informacion.

5. en la herramienta de grabacion, seleccione un formato de video de la lista desplegable formato.
6. Seleccione un tipo de compresion en la lista desplegable compresion.
7. Seleccione el formato de archivo que necesita en la lista desplegable tipo de archivo.

8. Seleccione manual del tipo de grabacion en la lista desplegable. El video disponible y
las pistas de audio se muestran debajo de la lista desplegable tipo de grabacién.
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Elegir un destino de registro

Puede seleccionar un destino de registro. En una produccion con una gran cantidad de material,
puede desear almacenar cada episodio o carrete en una unidad de disco o espacio multimedia
independiente. Las grabaciones siempre se realizan en el volumen que tiene el espacio mas libre a
menos que seleccione manualmente un disco de diferente volumen,

Asegtrese de que hay suficiente espacio de almacenamiento restante en el volumen de la grabacién
a punto de hacer. Si rellena un volumen durante la grabacion, la grabacion se detiene

automaticamente, pero el material grabado hasta el momento se mantiene.

Para elegir un destino de registro:
PASOS

1. Haga clic en la lista destino en la herramienta de grabacion.

2. En el ment que se abre, seleccione el volumen de destino que desee o auto si desea Lightworks
para decidir qué destino usar
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ID de carrete

Al hacer clic en el boton Standby de la herramienta de grabacion, es posible que se le pida que
introduzca un ID de carrete. Este suele producirse cuando se agrega o se cambia el dispositivo de
origen.

PASOS

1. Cuando se abra el cuadro de diadlogo ID de carrete, seleccione un ID de carrete en la lista
mostrada.

Risssl Bl e VTR AT

2c

2. Alternativamente, cree un nuevo ID de carrete:

a) Haga clic en el boton "crear carrete nuevo'.

b) se abrira el cuadro de dialogo Crear ID de carrete.

c) Escriba el nombre o el nimero del nuevo ID de carrete.

d) haga clic en hacerlo. El cuadro de dialogo se cierra y el nuevo ID de carrete se agrega a la lista.

3. al seleccionar el ID de carrete requerido, haga clic en usar.

4. el cuadro de ID de carrete se cierra y la herramienta de grabacion se expande para mostrar
funciones de registro adicionales.
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Configuracion de niveles de entrada de audio

Los niveles de audio pueden variar de un clip a otro o de una cinta a otra. Esto puede ser molesto si
los niveles son demasiado alto o demasiado bajo. Puede configurar los niveles de audio entrantes en
el momento de grabar en la herramienta de la siguiente manera:

PASOS

1. Inicie el dispositivo de grabacion y seleccionelo en la lista desplegable dispositivo de la
herramienta de grabacion.

2 7 Sa

2. Haga clic en el boton Standby. Si se abre el cuadro de dialogo ID de carrete, seleccione un ID de
carrete como se describe en "ID de carrete " en la pagina 276.

3. la herramienta de grabacion se expande para mostrar controles de audio y video adicionales.

4. las barras de nivel de audio para las pistas de audio disponibles se muestran a la derecha de la
herramienta de grabacion.

5. Realice una de las siguientes acciones:

a) Escriba valores de decibelios negativos o positivos (dB) en el cuadro de texto nivel de audio.

b) haga clic con el botén derecho en un control deslizante de nivel de audio y arrastrelo al valor que
desee.

6. el audio grabado se captura en este ajuste hasta que lo cambie.

7. Haga clic de nuevo en el boton Standby si no desea continuar con la grabacién en este momento
y la herramienta de registro se contrae a su tamafio normal.

Grabacion manual
Consulte los siguientes temas:
+ "Iniciar una grabacion " en la pagina 278

» "Detener una grabacion " en la pagina 279
+ "Grabacion de solo sonido " en la pagina 279
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Iniciar una grabacion

Una vez que haya preparado Lightworks para grabar (consulte "seleccion de dispositivos y
Pagina 274) haga lo siguiente:
PASOS

1. Con la herramienta de grabacion abierta, haga clic en el boton Standby.
G 2 3 4

2. Si se abre el cuadro de didlogo ID de carrete, seleccione un ID de carrete como se describe en
"ID de carrete " en la pagina 276.

3. la herramienta de registro se expande para mostrar controles de grabacion adicionales.
4. la entrada de video del dispositivo de origen se muestra.
5. se muestra un medidor de nivel de audio para cada pista de audio detectada.

6. Aseglirese de que los botones video y genlock ubicados debajo de la pantalla de video estén en
verde. Si estan desiluminadas, la sefial de video o la referencia de video es inestable.

7. Si esta activada, utilice los botones de control de transporte para colocar la cinta unos segundos
antes de donde desea que el punto de in sea.

8. Haga clic en el boton grabar. La grabacion comienza.

9. durante la grabacién:

a) La etiqueta del botén RECORD y la funciéon cambian a end y se agrega el botén Cancelar a
a la derecha del botén Finalizar.

b) se muestra una etiqueta roja de ' grabacion ' debajo de los controles de transporte.

¢) Se abre una Filecard, en la que puede revisar y actualizar los metadatos. Ver la Lightworks
Guia del usuario para mas informacion.
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Detener una grabacion

Para detener una grabacion:
PASOS

1. Realice una de las siguientes acciones:

Rostosrding @ Real EA-DOH445F

3 1a ib 4

a) Para conservar el material que ha grabado, haga clic en el botén Finalizar (8) de la herramienta
de grabacion, o haga clic en el botén detener de la consola de Lightworks.

b) para descartar cualquier material grabado hasta el momento, haga clic en el boton Cancelar
durante la grabacién.

2. La grabacion se detiene.

a) La etiqueta y la funcién del bot6n Finalizar cambian a registro y el botén Cancelar se ha quitado.
b) se retira la etiqueta roja ' Recording '.

c) el Filecard para el material grabado se cierra.

d) a menos que haga clic en cancelar, el material recién grabado se coloca en un bin con el nombre
del ID de la cinta.

3. Pulse de nuevo el boton Standby.

4. la herramienta de grabacién se contrae a su tamafio normal.

Grabacion solo de sonido

Al hacer clic en el boton de espera cuando se selecciona un dispositivo de sélo sonido, la
herramienta de grabacion se expande a mostrar sélo pistas de audio - no hay area de visualizacion
de video. De lo contrario, el procedimiento de grabacion es igual que se describe en "iniciar una
grabacién " en la pagina 278 y "detener una grabacion " en la pagina 279.
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ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
INDICE POR PALABRAS

2D DVE 168

Forma 2D, simple 177

3d

importar 206

ajustes 122

3D DVE 169

3D LUT 167 fondo 110
Backups

73 automatico

restaurar secuencias 74, 75
Herramienta de importacion por lotes 265
Compartimientos 31

Agregar a grupos 132
apariencia 129

cambiar el orden de los campos 136
crear 31

personalizar la vista de lista 136
eliminar 130

eliminar vistas 137

mostrar columnas 135

vincular mosaico al visor 263
Vista de lista 134

fusién 138, 138, 139

mover clips entre 128 y

quitar del grupo 132
Renombrar 128

redimensionar 129

guardar vistas 137

ordenacion 132

arrancando 266

Vista de mosaico 133

trabajar con 127

Blackmagic RAW archivos 206
Bluescreen 175

BWF 213

Un

AAF 210

exportar 220

Tareas activas 126

ALE 211

Ambiente 110

Relacion de aspecto 121
Atmos, Atmosphere 110

Audio

Agregar y quitar pistas 101
aumentar o reducir los niveles 106
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visualizacién de los niveles 105
visualizacién de formas de onda 104

Editar 101

habilitando al fregar 79

importacién en proyectos de 30 y 24 fps 214
nodos de 107

nodos, copiar 108

eliminacion de nodos 107

eliminacion de los nodos seleccionados 108
sustitucién de sonido con Atmos 110
configuracion de los niveles de entrada 277
generador de sefial 237

Transiciones 149

contraste de forma de onda 105

Fundido de salida de audio/fade out 109
Red de audio 223

Opciones de audio 123

Pistas de audio

Agregar 101

eliminar 103

Renombrar 102

apagando y encendiendo 103

Vista de audio 22

Sincronizacion automatica de pista 86
Desunir automaticamente-ver sincronizacion automatica de pistas
AVI 209

C

Comprobacioén del espacio libre en disco 124
Chromakey 174

Trozos, MXF 209

Cine Crop 170

Recortar colores en la linea de tiempo 81
Clips

copiar a otros bins 32

eliminar 41

descrito 33

moverse entre bins 128

jugar en un visor 36, 262

reemplazando con negro o espacio de audio 93
deslizamiento 92

deslizamiento 91

Balance de color 164

Barras de color 176

Correccién de color 163
balance de color 164
curvas 166

HSV 166
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RGB 165

Efectos de color

3D LUT 167

Correccion de color 163
Temperatura de color 163
Color tinte 161

Escala de grises 161

162 negativo

Correccion selectiva 167
Tri-Tone 162

162 de dos tonos
Degradado de color 176
Mascara de color 175
Color mate 176
Temperatura de color 163
Color tinte 161

Archivos separados por comas (CSV) 46
Vista compacta 270
Controles de consola

263 global

Gestor de contenido 29
Compartimientos 31
navegacion 29

Tipos de medios Filter 30
Contraste 165

Degradado de esquina 177
Rastreo de titulos 178
Creacion de nuevos proyectos 25
Marcadores de CUE
Agregar 44

eliminar 47

descrito 44

Editar 45

exportar 46

saltando a 45

Sefiales

hacer muiltiples subclips 56
Curvas 166

Cortar

en movimiento 90
reincorporarse 95

recorte de clip entrante 89
D

DEVE

3D DVE 169

Dispositivos de 12
Efectos de video digital-ver DVE
Disolver 152
Documentacion 14
Arrastrar y soltar
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copiar en la linea de tiempo 98

importar con 265

moviéndose en la linea de tiempo 97
Arrastrar y colocar region en la linea de tiempo 82
DVE 167

2D DVE 168

Cine Crop 170

Flip 170

Flop 170

Imagen en presets de imagen 171
Pantalla dividida 172

Pantalla dividida con backgroung 173
E

Editar-ver edicion en vivo

Editar vista 20

Efectos

agregar desde la linea de tiempo 158
agregar mediante el boton Agregar 159
Bluescreen y greenscreen 175
Mascara de color 175

configurar 160

favoritos 191

Clave de imagen 175

Llaves y mascaras 174

Lumakey 174

guardar plantillas 191

Titulos 178

Exportacion

Cues 46

formatos 215

atajos de teclado 240

Lightworks archiva 219

archivo de localizacion 236

a AAF 220

F

PREGUNTAS FRECUENTES 15
Opciones de pelicula 123

Filtros, Content Manager 30

Efecto Flip 170

Efecto flop 170

Fuentes, efectos de titulo 179, 183
Formatos 205

Exportar 215

Foro 15

Marcos, guardar desde secuencias 66
Video de pantalla completa 37

G

Gamma 165
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Controles de consola global 263
Tabla de la mirada global 185
Pruebas de GPU 238
Greenscreen 175

Escala de grises 161

Grupos 127

Afiadir bins 132

creacion de nuevos 131
eliminar 132

descrito 131

eliminar 132

extraccion de bins 132
Renombrar 128, 131
ordenacion 132

arrancando 267

desagrupar 132

Grupos, papeleras 127

H

Hardware 12

Pruebas de salida de hardware 237
Consejos y sugerencias 24
HSV 164, 166

HTML informe de atajos de teclado 241
Hue 166

Me

Clave de imagen 175

Imagen, efecto mate 178
Imagenes

importar secuencias 209
importacién de una sola imagen 208
Importar 205

destino 203

Importar

AAF y XML 210

ALE 211

archivos de audio en proyectos de 30 y 24 fps 214
AVI, MOV, MPG, MPEG 209
BWF y WAV 213

clips en proyectos 27
secuencias de imagenes 209
atajos de teclado 240

archivo de localizacion 234
Tablas de buscar 186

OMF 212

RED (R3D) archivos 212
imagenes individuales 208
archivos de un solo o grupo 264
Medios estereoscopicos 206
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formatos soportados 205

usando arrastrar y soltar 265

utilizando la herramienta de importacion por lotes 265
con la herramienta de importacién 264

Puntos de in y out 54

K

Efectos clave 174

Teclado 12

Lightworks 13

Atajos de teclado 238

asignar claves 239

valores predeterminados 241, 242
exportar 240

Informe HTML 241

importar 240

restablecer 241

Fotogramas clave

ajustar valores 189

crear 189

descrito 188

Habilitacion y desactivacion de 192
eliminar 189

interpolacién lisa y lineal 190

L

Etiqueta

Mostrar codigo de tiempo 42
Idiomas

localizacion 234

Aprendizaje de LightWorks 24
Letterboxing 120

Lightworks

archivos 219

Documentacion 14
PREGUNTAS FRECUENTES 15
Foro 15

Guia de inicio rapido 14

Soporte técnico 15

Consola de LightWorks 14, 72, 249
asignar botones definidos por el usuario 253
combinaciones de botones 252
controles y funciones 250
botones de edicion 251
instalacion de 249

Lightworks teclado 13, 13

Vista de lista 134

Edicion en vivo

a partir de 71

con varios espectadores 271
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Edicién en vivo 70

descrito 70

detener 72

con la consola de LightWorks 72
ver una secuencia 73

ver una edicién 273
Localizacion

Exportar archivo 236

archivo, crear un 235

Importar archivo 234

revertir al archivo predeterminado 236
Iniciar sesi6n 18

Tablas de buscar 167

descrito 184

habilitacion de 120

185 global

Importar desde la tarjeta de proyecto 186

Importar desde la linea de tiempo 187
Incluidas las exportaciones 188
Lumakey 174

Luminancia 166

LUT-ver tablas de buscar
Editar vista 20

Vista de proyectos 19

Vista de secuencia 20

Vista VFX 21

P

M

Macros

asignar a la consola de LightWorks 253
crear 245

eliminar 246

Editar 246

Descripcion general 244
Marca y Parque 52, 101
Efectos de mate

Barras de color 176

Degradado de color 176

Color mate 176

Degradado de esquina 177
Imagen 178

Forma 2D simple 177
Requisitos de memoria 12
Contenedores de fusion 138, 138, 139
Metadatos 39

Monitores con multiples 237
El raton 12

Acciones del raton 83
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MOV 209

MPG/MPEG 209
Compartimientos multicam
adicién de fuentes 142

cambiar el fotograma actual 142
combinando métodos de sincronizacion 144
vista compacta 141, 270

crear 140

descrito 139

eliminar fuentes 142

usando 141, 270

Varios monitores, utilizando 237
MXF 209

N

162 negativo

Nodos

audio 107

copiar audio 108

eliminar 107

eliminar seleccionado 108

O

OMF 212

Pruebas de salida 237

Vision general

Vista de audio 22
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Paneles de cambio de tamafio 23
Imagen en presets de imagen 171
Reproduccion

jugar un azulejo 260

reproduccién en Content Manager 34
Teclas de método abreviado 34
velocidad, cambiando 100

dos fuentes 269

uso de multicam bins 139
Controles de reproducciéon
posicionamiento 263

Pond5 228

Impresiones 67

Proyecto

menu 256

Ver 256

Tarjeta de proyecto 117

Opciones de transcodificacion 125
Opciones de audio 123
Comprobacion del espacio libre en disco 124
Ficha detalles 118

Opciones de pelicula 123

Media Manger, ficha ubicaciones 124
apertura 117
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Revision de proxles 125
Opciones de estereoscopico 122
Ficha tareas 126

Video, pestafia conversiones 121
Video, ficha buzon 120

Video, ficha principal 119
Proyectos

el cierre 28

crear 25

eliminar 28

se describe 24

importar clips 27

apertura existente 26

Vista de proyectos 19

Proxies (clips proxy) 144
Proxies, revisando la configuracién 125
Push (transicién) 153

R

R3D de archivos 212
Marcadores a distancia

Agregar 48

eliminar 49

Filtro reciente 30

Tareas recientes 126

Grabacion

seleccién de formato y dispositivo 274
preparacion 273, 274

Carrete ID 276

configuracion de los niveles de audio 277
establecer destino de registro 275

s6lo sonido 279

a partir de 278

detener 279

RED de decodificacion de calidad 119
RED de archivos 212

Rehacer 95

Carrete ID 276

Reincorporarse a un corte 95

Cambio de nombre de bins 128
Redimensionar paneles 23

Restaurar

descrito 73

secuencias de backups 74, 75

RGB 166

correccién de color 165

Rolling titles 178

Habitaciones

crear dentro de un proyecto 259
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eliminar 260

descrito 258

utilizando 259 existentes

S

Recorte seguro 82

Saturacién 166

Guardar y restaurar 73
Almacenamiento de bins 130
Segmento de arrastre de region 82
Correccion selectiva 167

Vista de secuencia 20

Secuencias 60

hacia atras Reemplace desde el punto de salida 65
copiar 67

eliminar 66

haciendo impresiones 67

de acabado abierto sustituir 62
apertura 59

eliminacion del material 61
guardar el marco de video de 66
seleccion de fuente Reemplace 64
Tiburon, sharking 257

Accesos directos 34

teclado 238

Funciones de recorte 93

Iniciar sesién 18

Forma 2D simple 177

Clips de sonido 101

Visor de origen 60

Velocidad, cambio de reproduccion 100
Pantalla dividida 172

Pantalla dividida con fondo 173

Squeeze 154

Iniciando historia de flujo 18

Titulos estaticos 178

Ficha 3D estéreo 122

Medios estereoscopicos 122

importar 206

Subclips

crear 53

eliminar 57

descrito 54

haciendo desde la linea de tiempo marcada 55
Mark y Park 52

marcando todo el clip 53

multiplo de un clip 56

intercambiar puntos de in y out 54
sincronizar video y audio 69 por separado
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Deshacer y rehacer 57
Sincronizacion

combinando métodos de sincronizacién 144
seleccionar un método 143

Grupos de sincronizacion-consulte multicam bins
Synchroniser 69

Syncs (tipo de subclip) 54

Sistema

cambiar la apariencia de LightWorks 232
Pruebas de hardware 237

Menu de ajustes 231
Especificaciones técnicas 12

T

Cubos y grupos de desgarro 266
usando 268

Soporte técnico 15

Plantillas, guardar efectos 191

Texto en la linea de tiempo 80
Miniaturas

redimensionar en vista de lista 135
redimensionar en vista de teselas 133
Vista de mosaico 133

Azulejos

Enlace al visor 263

apertura en el visor 35, 261
reproduccién 260

jugar en un visor 36, 262

Codigo

entrada directa 43

saltando a 43

Etiqueta de codigo de tiempo
Mostrar 42

Linea

copiar con arrastrar y soltar 98
caracteristicas 77

marcador 78

mover con arrastrar y soltar 97
deshacer y rehacer 95

Configuracion de la linea de tiempo

pantalla de nivel de audio 105
contraste de onda de audio 105
Ficha comportamientos 82

colores de recorte 81

Mostrar texto 80

visualizacién de formas de onda 104
fotogramas clave 192

acciones del raton 83

Efectos de titulo 178
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efectos para los titulos estaticos 184
Shadow 182

propiedades de texto y fuente 179, 183
color del texto 180

texto contorno 183

posicion del titulo y movimiento 181
Barra de herramientas 257
Opciones de Transcodng 125
Transiciones

Agregar 148

audio 149

cambiar video o audio 149
configurar 150

Disolver 152

Empuje 153

Squeeze 154

tipos de 151

Limpie 154

Controles de transporte
posicionamiento 263

Recorte

Sincronizacion automatica de pista 86
clips entrantes 89

mover un corte 90

clip saliente 88

clips salientes 88

vista previa de 94

reincorporarse a un corte 95
reapertura de ediciones 93

teclas de método abreviado 93
deslizamiento de un clip 92
deslizando un clip 91

usando trimview 87

Trimview 87

Efecto Tri-Tone 162

Solucién de problemas 15

Efecto de dos tonos 162

pantalla completa 37

generador de sefial 237

Vista de efectos de video 21

Panel de enrutamiento de video 193
Espectador

vinculada a Tile 263

abrir un azulejo 35, 261
reproduccién 36, 262
redimensionar 262

Visualizacién de video de pantalla completa 37
Voces en OFF

Agregar 111

w
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WAV 213

Formas de onda, mostrando 104
Wild Track 110

Limpie 154

X

XML 210

U

Deshacer 95

Desagrupar 132

utilizando el visor de origen 60
A%

Valor, HSV 166

Vista VFX 21

Video

< EditShare

293



